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Геймърски новини 
Mixed news 


PREVIEW 


Grand Theft Auto: San Andreas 
World of WarCraft PvP Battlegrounds 
DooM 3: Resurrection of Evil 
Blitzkrieg Il 

Battlefield 2 

The Sims 2: University 


REVIEW 


The Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth 
Armies of Exigo 

The Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay 
Blitzkrieg: Rolling Thunder 

Forgotten Realms: Demon Stone 

Shadow Vault 

Sentinel: Descendants of Time 

American Chopper 

Legacy: Dark Shadows 

Advanced Battlegrounds: The Future of Combat 


PS MANIA 


PS News 
Sony PSP - Уокменът на 21 Век? 
Очаквани хитове януари-март 2005 


CHEATS 


Console Cheats { 
РС Cheats A > 


HINTS&TIPS 
Prince of Persia: Warrior Within 
SOFTWARE 


DivX - кратко ръководство по практическа анатомия 58 АА 4 
Best Free Soft 66 + 


HARDWARE 


nForce4 SLI — мултиплицирай Видео Възможностите УВЕ 
на дъното си 60 T FAR ањ... 
Зимни Видеоускорители 62 . j РТ 


САМЕ HARDWARE 

Конзолите не са това, което бяха 
TABLE GAMES 

Настолните игри — интернет ръководство 
ДЖАДЖИ 

Best Gadgets — февруари 2005 
MOBILE GAMES 

М-Тел джава игри 

ПИСМА 

рзта@рстата.69 
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УНИКАЛНИ ПЛАКАТИ НАТОООНЛЕНЗЪТАКЕШЦЕТЕА 2002 


СЕДЕМ НАЧИНА дз съживи старото РС 
ЛОШИТЕ МОМЧЕТА - гейм диззинерите 


роят от преди три години изг- 
лежда съвсем прилично и днес, 


Което само за себе си е някакво | 


постижение. Времето, Както се Каз- 
Ва, е динамично, Всичко се променя 
бързо и нищо не изглежда по-нелепо 
от това, което е било Вчерашната 
мода. 

Независимо, че броят е номер 
ове за тази година, той Всъщност е 
първият, правен през календарната 
2005-та. Затова В него ще намери- 
те и януарска приповдигнатост, и 
следпразничен махмурлук, и остатъ- 
ци от звезден прах, и следи от усили- 


ето, с Което човек се Връща Към ра- | 


ботните си задължения. 
В броя от преди три години има 
много хумор, лекота, добри текс- 


moße и приятна Визия. Нямам Huka- | 
къв спомен Как сме го постигнало, | 
но се надявам да успеем и този | 
път. И преди очакванията са ни | 
Вълнували повече от Вече случило- | 
то се. Не знам дали това е добре | 
шли не, но формалните поводи за | 
равносметка ми изглеждат само- | 
целни, особено публичните опити, | 
които могат да придобият особено | 


фарсоВ характер. 


Затова да погледнем напред и | 
този път, защото очакванията за | 


нещо ново на геймърския фронт през 
настоящата година са доста силни. 


Какви - ще разберете Като прочете- | 


те броя. 
Нали ако можеше да Ви Кажа 


Всичко с пет изречения, РС Мапа ня- | 
маше да е цяло списание, а едно тяс- | 
но листче с ей-тоя текст и малка 


реклама на гърба - това е Капита- 


лизмът, знаете го много добре, не | 


се съмнявам. 


Петър Табов | 


(6 Светът се променя 
и никой не може 


да му попречи. уу 
Г. Флорин, ЕА 


Животът е игра, 
а играта = живот! 


Electronic Arts ком популярност чрез 

Тһе Sims може да стигне по-далеч 
от дереджето, на Което е В момента. Но 
очевидно съм се логал. Американският 
монополист просто не престава да раж- 
да Все нови и нови комерсиални идеи, kou- 
то да му донесат допълнително луди при- 
ходи от тази така или иначе “най-продава- 
на РС игра за Всички Времена”. Последното 
идиотско хрумВане на Компанията е да 
кръстоса Ше-сима на Мах с Вече придоби- 
лите известност и В България “риалити” 
шоута (като например изключително жал- 
кото БигБрадър, чийто манипулативни 
техники взеха да стават твърде очевид- 
ни). И евентуалният резултат би се Каз- 
Вал Тһе Sims ТМ – златна мина, перфектна- 
та машина за правене на пари, място, чрез 
Което да се спечелят още стотици хиля- 
ди, дори милиони фенове на гебмката. 

Слава богу, тази идея Все още не е 
осъществена на практика. Но като знам 
с Какъв капитал разполагат Electronic Arts 
и Колко упорити могат да бъдат, не се и 
съмнявам, че В най-скоро Време Въпрос- 
ното шоу ще тръгне В ефир и ще има 
толкова голям успех, че просто ми става 
Жал за хората, Които ще се ръсят с луди 
кинти, за да могат да участват В него по 
един или друг начин. Дори В момента 
гейм-разпространителите Водят усиле- 
ни преговори с Всички Възможни телеви- 
зионни Компании, до Кошто могат да се 
докопат. Дали някой ще им откаже да се 
гмурне В море от пари? Едва ли. 

Една от Възможните Концепции за The 
Sims ТУ е ние, зрителите, да можем да 
контролираме на живо дадено семейство, 
Казвайки му например Кога да ходи В Кух- 
нягпа, Кога да си ляга, Кога да сере, дали да 
ходи на работа, с Кого да прави секс и т.н. 
По този начин де факто геймъри от цял 
свят, пък и не само те, ще могат дире- 
ктно, по думите на представител на 


| предполагах, че стремежьт на 


Компанията, “да играят на шоуто”. Тар- 
гетът на Electronic Arts ще бъде предимно 
младото поколение. Но не се съмнявайте, 
че цялата женска част от населението, 
която така или иначе успя да се зариби 
най-много по The Sims, и която — ще ме 
прощават Всички феминистки - В по-го- 
лямата си част се оказва най-лесна за 
медийно манипулиране, ще бъде най-ак- 
тивна. По-интересното В случая е, че ще 
трябва да гласуваме за Конкретното 
действие (това с най-много гласове пече- 
ли), Което искаме членовете на семей- 
ството да изпълнят - нещо подобно на 
доста съмнштелния Вот В БигБрадър – и 
да си даваме парите за глупости само и 
само, за да можем да накараме примерно 
дощерята на бай Симс да обмени слюнки с 
някоя готина съседка... 

Независимо дали го приемате или не, 
животът Все повече започва да прилича 
на една голяма игра, В Която ние сме 
просто пионки. Манипулирани от Всичко, 
Което ни заобикаля. И най-интересното 
е, че това не ни пречи по никакъв начин — 
напротиВ дори се забавляваме, гледайки 
най-различни повърхностни и лъскави 
предавания от типа на БигБрадър (което 
е толкова “риалити”, колкото аз съм nbp- 
Вия човек, сптопил на Луната). От друга | 
страна обаче, игрите стават Все по-ис- 
тински. Стремежът за максимално 906- 
лижаване до действителността В тях 
надминава Всичките ми очаквания. Ако 
някой ми беше Казал преди десетина годи- | 
ни, докато Все още играех на Super Rally за 
Правец 8С, че ще съществува нещо тол- 
Кова истинско, Колкото Colin McRae Rally, | 
щях да му се изсмея В лицето. Но сега то- | 
Ва е факт. И в Крайна сметка какво изли- | 
за - игрите си остават едно от малкото | 
приятни и истински бягства от сегаш- | 
ната, наситена с глупости и ложи, “реал- | 
ност”. Не мислите ли? | 

Владимир Тодоров | 
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Нашето предложение Към компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена иг- 
ра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 

Минималното Количество игри“, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 


info@gramis.com 
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на Компютър 
месечно струват игрите на 
бгатіѕ за гешмКлубобете 


Вече има удобна Възможност за мултиинсталация 


До 10 Компютъра = 3uepu 
От 11 до 20 компютъра — бери 
От 21 до 50 компютъра — 10 игри 
От 51 до 100 компютъра - 15 игри 
Над 101 компютъра - 20 игри 


« Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат като две за една. 


«РАНСФЕР® 


Търговски партньор на Gramis за клубовете 
8 цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, gsm (088) 8393141 
тел. (032) 624080, Вътр. 101, 103 


Нова стратегия 
по Star Wars 


Този месец сайтът TheForce.net съоб- 
щи, че е получил официална информация 
за разработката на нова стратегия, 
посветена на Star Wars. Тя ще се Казва 
Star Wars: Ап Empire а! Маг и Вече се раз- 
работва от геймспудиото Petroglyph. То 
е составено от бивши членове на Култо- 


World ої WarCraft 
поставя рекорди 


Blizzard Entertainment са изключително 
радостни от факта, че тяхното отроче 
World of WarCraft Вече се е продало В над 
шестстотин хиляди бройки В Северна 
Америка, Австралия и Нова Зеландия. Та- 
ка това MMORPG (масова мултиплейър 
онлайн ролева игра) се превръща В най- 
бързо разрастващото се заглавие В Жан- 
ра. За това говорят и данните, че WoW 
Вече счупи рекорда за най-много играчи, 
които са били онлайн наведнъж (над 200 
хиляди). Интересни резултати се очак- 
Ват и след 11 февруари, Когато геймка- 
та-рекордьор трябва да удари и магази- 
ните В Европа. В момента европейските 
потребители, заплатили за своето Копие 
онлайн, имат Възможност да участват 
във финалния бета тест на играта Ha- 
равно с Ветераните, Калени по Време на 
затворената бета. 


Вите разработчици Westwood (Command 
& Conquer, Dune 2), което Винаги досега е 
било гаранция за Качество без Компро- 
миси. Геймплеят се очаква да прилича на 
този В Homeworld, но със сигурност ще 
има и наземни сражения. 


Още приключения 
с Шерлок Холмс 


Разработчиците Нгодумаге обявиха, че 
Вече работят по трета приключенска 
игра, посветена на легендарния частен 
детектив Шерлок Холмс. 

Те обещават, че новите приключения 
ще са гарнирани с нова, невероятна гра- 
фика, завладяваща история и разбира се, 
характерния за Артър Конан Дойл нео- 
чакван Край. 


Молиньо се спеща 
с Кралицата! 


Питър Молиньо е 
бил удостоен от Нейно 
Величество Кралицата 
на Великобритания с 
почетния Орден на 
Британската империя. 
Причината за това е 
приносът на шефа на 
Lionhead Studios В гей- 
миндустрията. Тази 
награда е учудила дори 
и самия него, съдейки 
по реакцията му: “Въ- 
обще не очаквах”, “Не съм и предполагал, 
че ще ми бъде оказана подобна чест”. 
Въпреки изненадата си британецьт с 
френско име наистина заслужава подоб- 
но признание. Той е отговорен за създа- 
Ването на жанра боа датез и е основен 
идеолог и дизайнер на гебмки Като 
Populous, Dungeon Keeper, Black & White и 
Fable. Последната игра, над Която той ce 
труди, се нарича The Movies и поставя 
геймъра В ролята на кинорежисьор. 
Наградата, с която Питър Молиньо е 
бил удостоен, се Връчва още от 1917 20- 
дина, когато Крал Джордж М е постано- 
Вил да се оказВа специална чест на Всеки, 
който е помогнал на Британската импе- 
рия по Време на Първата световна Вой- 
на. В наши дни тя се дава на Всеки, Кой- 
то допринася по някакъв начин за благо- 
то на страната. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 
ЕЕ РЕ е лее ЕН 
Заглавие Издател 

DRIV3R 
Playboy: The Mansion 
Empire Earth И 


Ubisoft 
Star Wars: Knights of the Old Republic II - 
The Sith Lords LucasArts 
Battlefield 2 EA 
Brothers in Arms Ubisoft 
Fahrenheit Virgin Interactive 
Origin of the Species Tri Synergy 
Stolen Hip Interactive 
Street Racing Syndicate = Namco 


Creature Conflict: The Clan Wars Cenega | 
Eidos Interactive 


Project: Snowblind 


Това са gamu, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Спгопоѕ ще се 
казва TimeShift 


Този месец Atari обявиха, 
че геймстудиото Saber 
Interactive (автори на шутъ- 
ра Will Воск) Вече усилено се 
трудят над нов 30-екшън с 
името TimeShift. 
Първоначалните слухо- 
Ве, плъзнали из мрежата, 
гласяха, че името на HOBA- 
та игра ще е Chronos, но 
разпространителите от 
Atari опровергаха тези клюки. Официал- 
ното име на геимката ще е TimeShift и 
тя ще използва еножина Saber3D. В нея 
ще има тридесет мисии и много неве- 
роятни оръжия, които по думите на 
разработчиците, ще Видим за първи 
път В компютърна игра. 

Най-любопштният момент В 
TimeShift обаче ще е Възможността за 
промяна на Времето. Ще можете да го 
забавяте, да го Връщате назад и дори 
да го спирате. 

Идеите, заложени В играта, се мис- 
лят от холивудски режисьор и екип 
професионални сценаристи, което дава 
основание да очакваме завладяващ 
екшън и интересен сторилайн. Atari 
обявиха също така, че TimeShift ще се 
появи по магазините през есента на 
тази година. 


Vivendi и UbiSoft срещу EA? 


След Като през изминалия месец се 
разнесе информацията, че ЕА има наме- 
рението да изкупи голяма част от ак- 
циите на французите от UbiSoft и Вече 
притежава около 20% от тях, много 
бързо дойде ответният отговор. Спо- 
ред непотвърдени слухове от Вестника 
“ГАдей”, Vivendi Universal Games и 
UbiSoft са се съюзили с цел да се проти- 
Вопоставят на гиганта и евентуален 
монополист ЕА. Ако обединението се 
окаже реалност, това означава, че ще 
станем свидетели на най-голямата 
група за производство на Компютърни 
Видеоцгри В ЕВропа, чийто продажби 06- 
що ще достигнат над 1 милиарда евро. 

Слуховете продължават със спеку- 
лацията, че най-Вероятно зад това ре- 
шение стои френското правителство. 
То се закани преди известно Време, че 
ще помогне на UbiSoft по Всякакъв Въз- 
можен начин. Целта е да се предотвра- 
ти евентуалното придобиване на nobe- 
че от овадесет процента от акциите 
на френската фирма от страна на ЕА. 

От другата страна, ЕА също не са 
В много розово положение след Като 
стана ясно, че те ще бъдат съдени от 
адвокатите на бивши свои служители. 
Причината е нарушаване на трудовия 
А кодекс на САЩ чрез налагане на 7-дневна 
работна седмица с над 80 работни часа. 


Още червеи - 
Worms 4: Mayhem 


В последния момент преди издава- 
Hemo на броя се оказа, че Team 17 и 
Codemasters са сключили договор, cno- 
ред който небезизвестните Сойетаѕ- 
{егз ще разпространяват новата Вер- 
сия на червеите. Тя ще се Казва Worms 
4: Маупет и ще е готова през Второто 
тримесечие на 2005-та. Версии ще има 
както за РС, така и за PlayStation 2 и 
Xbox. Очаквайте промени В графичния 
енджин, 8 камерите (!) и най-вече В koH- 
цепцията на играта. Ще има много но- 
Ви оръжия Включително желязно мага- 
ре, Което ще пада от небето, щит, 
предпазващ от Куршуми и т.н. 


Румънска връзка в ОоомМ 3: 
Resurrection of Evil? 


Румънците om Gameshop.ro явно са 
контактували тайно с ID Software или 
имат роднини от екипа, защото на тех- 
ния сабт, изненадващо се появи Възмож- 
ност за online поръчка на новия ekc- 
панжън за DooM Ш, Върху който се рабо- 
ти В момента. 

Съседите обаче не спират дотук. 
Смелостта им е достигнала до там, че 
според тях Resurrection of Evil ще излезе 
точно на 13 март 2005-та. Така се оказ- 
Ва, че те са първият сайт, Който 
ексклузивно продава новия ПооМ. Стис- 
Каме им палци наистина да е така... 


Ново продължение 
за EverQuest 


Sony Online Entertainment обявиха, че 
Вече са почти готови с разработката 
на ново допълнение за EverQuest. Тази изК- 
лючително популярна масова мултип- 
лейър онлайн ролева игра трябва да се 
сдобие с продължение още през февруа- 
ри, а шмето му засега е обявено Като 
Dragons of Norrath. 

Разработчиците обещават един адс- 
Ки Красив ноВ свят, базиран на подобрен 
еножин с много дополнителни Куестове 
и нови приключения. 


Очаквайте нов Myst 


Всички Верни фенове на Муз! Вече Ве- 
роятно са Във Възторг. Причината за 
това би трябвало да е изявлението на 


Cyan Worlds и Ubisoft, според Което, те 
Вече работят над пето продължение на 
приключенската сага. Разбира се, В HO- 
Вия Myst ще има Всичко, Което спечели 
феновете В предишните игри - драма- 
тичност, приключения, загадки, Красива 
графика и т.н. Засега няма никаква ин- 
формация за сюжета и историята на 
геймката, но е ясно, че тя ще се казва 
Myst V: Епа of Ages и че би трябВало ga е 
последната игра от поредицата. Ubisoft 
смятат да я пуснат на пазара през есен- 
та на тази година. 


Задава се трета част 
на Аце ої Empires 


След като още от октомври минала- 
та година се носят слухове за нова част 
на Age оѓ Empires, Microsoft бате Studios 
най-накрая обявиха u официално разра- 
ботката 0. Аде of Empires IIl отново ще 
е дело на Ensemble Studios, а историята В 
нея ще продължава тази от Аде of 
Empires 11: Аде of Kings. Вие ще трябва да 
Влезете В ролята на европейска сила, Ко- 
ято планира завладяване на Новия свят. 
В третата част е замислено да има со- 
лидно Количество новости, Като би 
трябВало да станем свидетели на един 
нов тип геймплей. В нея ще има нови Ha- 
ции, единици и технологии, както и ог- 
ромна и многообещаваща сингълплей 
Кампания, обхващаща живота на цели 
три поколения. 

Най-голямата изненада е използване- 
то на енджина за реална физика Havok, 
който ще придаде нужното ниво автен- 
тичност на бойните единици и армиите. 

Аде of Empires Ш трябва да се появи 
по сергиите Към Края на Юли 2005-та. 
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убавото на празниците е, че преди, 
по Време и след тях хората се чувс- 
ват поне малко добри, поради koe- 
то Вършат и човекоугодни дела. Така нап- 
ример, малко преди Коледа, разработчи- 
ците от Rockstar Games анонсираха офи- 
4 циална дата за старт на продажбите на 


| Grand Theft Auto: Зап Andreas и за РС. Това 
ще се превърне В реалност точно на 7 
Юни за американските и на 10 Юни за ев- 
ропейските „нигазз”, Кошпо Вече са пре- 
точили Килограми лиги по Р52-Версията 
на безспорно най-противоречивата, скан- 
дална и Въпреки това Вълнуваща игра на 
последните 20 месеца. Без съмнение gob- 
ро дело за изстрадалите души на Вече 
терзаещите се от душевни мъки РС-гей- 
мъри, нали? 


Дори и в най-тъмното гето, дори и за най-нещастните и отритнати еле- 
менти на едно общество един ден изгрява слънце. За всички останали 
има Зап Andreas - мръсен, брутален и истински. Като самия живот... 


Много любопитна Взаимозависимост 
се Видя на сайта на РС Мата преди около 
месец, Когато най-четеният материал 
онлайн В продължение на седмици беше 
именно ревюто за Р52-Версията на тази 
игра. Читателите на РС Мата, Които по- 
някога са малко радикални по отношение 
на конзолните увлечения на софтуерните 
разработчици, проявиха завидна доброта 
и гласуваха еднозначно „за”. За какво оба- 
че, Всъщност? 


San Andreas за РС ще се различава ca- 
мо по техническите си изисквания от 
аналога си за PS2. Една от опциите, koa- 
то е предвидена, е за собствен избор на 
разделителната способност на екрана. 
Друга цитирана разлика е стабилността 
и Качеството на текстурите, което би 
следвало да е по-добро за настолния Ком- 
пютър В сравнение с телевизора В хола. 
Така или иначе основният проблем на по- 
редицата Винаги е била цялостната ста- 
билност и Качеството на графичния ен- 
джин. Епохалната му бъгавост обаче ни- 
Кога не е опКазвала почитателите на 
гангстерския екшън. На този етап не са 
обяВени планове за сериозни изменения на 
геймплея или историята на играта В 
сравнение с Конзолния 0 Вариант. 

Прочее, Все повече забавянето до Юни 
на Зап Andreas изглежда Като маркетин- 
206 ход на Rockstar Games и честна сделка 
със Ѕопу. Щом няма да пипат историята 
(която така или иначе изглежда доста- 


тъчно интригуваща и Вълнуваща), защо 
се опитват да ни убедят, че рекомпили- 
рането на програмния Код и подготвяне- 
то на стандартните опаковъчни карто- 
ни изисква повече от два месеца работа? 
Обзалагам се, че ако ги попитаме офици- 
ално, те ще измърморят нещо по адрес 
на Хрох-Версията, за която също тече 
работа по стартиране нейде през Юни. 
Но нека стиснем зоби, разчистим гига- 
байти на харда и отворим широко очи В 
очакване на Нея. 


Grand Theft Auto: San Andreas има може 
би най-малко общо с Краденето на Коли 
от Всичките досегашни епизоди на поре- 
дицата (ако се Вярва на заглавието, би 
следвало ожамбазлъка да е В основата на 
Всичко). Прогресът и развитието на ге- 
роя отново ще зависят от гепенето на 
лъскави лимузини, мокри поръчки и себе- 
утвърждаване В подземния сВят на прин- 
ципа “зъб за зъб, бата според бата”. 

Но пози път е добавен невероятно 
любопитен и зареден с послания 


След невероятния успех на предшест- 
Вениците си, след Като третият СТА 
създаде изцяло нов Жанр (за последните 
пет години СТА Ш и The Sims са практи- 

1 чески единствените нови гейм-концеп- 
ции), Зап Andreas не би могъл да не задо- 
Воли панамериканската мечта за „повече, 
по-добро, по-Красиво, по-по-най” и предла- 
га игра плюс още нещо. 

Нека започнем с факта, че действие- 
то се развива В гигантски свят на щата 
Сан Андреас, състоящ се от три града 
(практически реални Копия на Лос Аноже- 
лис, Сан Франциско и Лас Вегас), техните 
предградия и населените (по-скоро нена- 
селените) пространства между тях. Да 
продължим с разнообразието на социал- 
ни, битови и Криминални случки, пред kou- 
то е изправен героят Карл Джонсън и да 
завършим с разнообразния автопарк и ар- 
сенал В неговите ръце. San Andreas е дори 
нещо повече. Това не е просто компютър- 
на игра, а е социална провокация Към MO- 
рала, принципите и действителността 
на съвременна Америка - онези САЩ, kou- 
то хем са по филмите и хем не са съвсем 
Видни с невъоръжено oko. 


Карл Джонсън (или Си Джей за братя- 
та 6 квартала) е черен. Топ е печено Квар- 
тално копеле със закалка В уличните бит- 
Ки и изградено самочувствие на основа- 
та на себедоказващи побоища над себе- 
подобни, принципно отритнати, индиви- 
ди от обществото. Той е черен, той е 
млад, той е без бъдеще. Затова краде по 
малко, гради респект, а понякога и отне- 
ма живота на някой друг незначителен 
елемент от афроамерикански произход. 
Си Джей е напуснал родния Лос Сантос 
преди пет години, но сега трябва да се 
завърне, защото майка му пада жертва 
на гангстерската Война между КВартал- 
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ните банди. Той трябва ga си получи 06- 
ратно респекта на останалите “братя” В 
КВартала. Пътят kom уважението В ге- 
тото минава през битка и неморални де- 
ла. И през правилната прическа, дрехи и 
аксесоари. 

San Andreas е свръхскандален проект В 
очите на Всички Възрастни. Без изключе- 
ние. Спокойно можем да кажем, че go mo- 
зи момент не сме Виждали дотолкова 
брутален, циничен и същевременно pea- 
листичен дубликат на действителност- 
та. Rockstar Games са Вложили невероят- 
но много усилия В подхода към историята 
Като са наели за епизодични роли не едно 
и ове известни имена - Аксел Роуз Като 
Водещ на една от обичабните радиостан- 
ции, пълнещи ефира по Време на шофира- 
не, Семюел Джексън, Питър Фонда и 
Джеймс Уудс Като гласове зад Кадър. Ако 
приемем, че Като първообраз на предиш- 
ния СТА: Vice City е служил филмът “Беля- 
заният” с Ал Пачино, то случващото се В 
бап Апдгваз шма много общо с онези 24 
часа на Итън Хоук и Дензъл Уошингтън В 
“Тренировъчен ден”. Действието сякаш 
се развива В началото на 90-те В Кали- 
форния. Тогава, когато бандите, генгста 
рапа, Крека и полицейския произвол са 
ежедневие за подрастваща черна Амери- 
Ка. Тази действителност полага основи- 
те на един не толкоВа Красив американс- 
Ки свят, Какъвто той съществува и днес 
Встрани от прожекторите, рекламите и 
телевизията. 


Ѕап Апагеаѕ работи умело с Клишета- 
та. Хората В “Квартала” Вярват на прин- 
ципи Като чест, достойнство, уважение 
и правото на силния, като отричат зако- 
на принципно и последователно. КВартал- 
ните банди делят територии, полицията 
е стандартно корумпирана и Враждебно 
настроена, а за сладките малки момичен- 
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ца В Лос Сантос няма по-добра перспек- 
тива от това да се превърнат В “Кучка- 
та” на правилния човек. Когато поиграе- 
те малко San Andreas и забележите npo- 
фесионализма на момчетата от Rockstar 


Games, със сигурност ще започнете да се | 


смеете с глас и със сигурност ще дарите 
с презрение Всички напъни на доморасли- 
те български хип-хоп измислени хора и 
тяхната Версия за “КВарталния рес- 
пект”. Аксесоари, Коли, прически, “Кучки”, 
мангизи — тук е истинското и реалното, 
макар и В Кибервариант. Тук и само тук 
има значение дали твоите мацки са 
“bitches” или просто “whores”. Тук и само 
тук Коех-ът е Rolex, а консумацията на 
кофти храна е начин на живот, а не прос- 
то откопирана без идея поза. Същевре- 
менно стереотипьт предлага и забавни 
моменти. Така например по пътя си Си 
Джей ше се срещне с бос на една от Три- 
адите, който е сляп и участва В нелегал- 
ни състезания а ла “Бързи и яростни”; с 
луда мацка с латиноамерикански произ- 
ход, която обаче обожава садо-мазо сек- 
са; с бивш таен агент, който обаче пази 
родината си като сътрудничи на нелегал- 
ния свят В битка срещу корпорациите. В 
същия хумористичен дял на играта може 
да се причисли и Възможността за каране 
на Велосипед. 

Не мога да отрека, че очаквам с не- 
търпение San Andreas. Най-малкото за- 
щото това със сигурност е и ще бъде 
крайъгълен Камък В развитието на гей- 
миндустрията. Индустрия, В която игри- 
те Все по-малко ще са направени за деца 
и Все повече ще търсят сВоята публика 
сред обърканште, млади пълнолетни хора, 
Желаещи да изиграят нещо Като един 
друг свой Възможен живот Встрани от 
домашното охолство. Даже трябва да си 
призная, че си мисля, и то не само тихо, 
за един PlayStation 2. 

Александър Бойчев 
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рудно ми бе да повярвам, Когато и 
1 Сульо, и Пульо заговориха за Ва е for 
Middle-earth (В! Ме), че може да се 
постигне успешна Комбинация между зре- 
лищност, екшън и тактика. Но ето че тя 
е факт. Настоящата реалновремева 
стратегия е пълното олицетворение на 
Въпросните три характеристики, събра- 
ни на едно място. Играта е Красива, ди- 
намична, относително сложна и единст- 
Вената разлика между нея и филмовата 
трилогия на Питър Джаксън, Която се за- 
белязва, е, че сега именно Вие притежава- 
те полен Контрол над армиште, бродещи 
из Средната земя. А ВсичКо останало, от- 
Където и да го погледнем, е едно Към eg- 
но с оригинала. Е, добре де, почти... 
Както дебелият очилат режисьор на 
“Властелинът на пръстените” си бе нап- 
равил своя собствена интерпретация на 
книжния шедьовър на Толкин, така и a8- 
торите на Command & Conquer: Generals 
ни предоставят тяхната Версия Ha холи- 
Вудския блокбъстър. И ако случайно сте 
от тези, Които се прекланят пред па- 
метта на английския професор, защита- 
Ват ревностно Всеки един ред, написан 
от него, и се дразнят на отклоненията 
Във филма спрямо Книгата, Внимавайте — 
В? Ме определено не е за Вас. 


Видяхте филмите, играхте като героите... Сега е 
време да поведете и армиите на Средната земя! 


_ геймплей = 
общо 
издател 


хардуер 


На чия страна ще застанете? На та- 
зи на полчищата от орки, гоблини, урук- 
хаи и харадрими? Или пък на задругата от 
хора, елфи, джуджета и хобити? Това е u3- 
началният избор, Който предлага сингъл- 
плейър кампанията на В Ме. Ако решите 
да се присламчите Ком силите на добро- 
то, ще преминете почти изцяло по стъп- 
ките на положителните герои от филма – 
ще Влезете със Задругата В Мория и ще 
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се изправите срещу злия Бал- 
рог, ще навестите елфите 
от Ломидол, ще бродите с 
Еомер по Роханските поля, 
ще защитавате Шлемово 
усое и Минас Тирит, ще сри- 
нете Исенгард с помощта на 
гигантските Енти и В Крайна 
сметка — ще се изправите 
пред Черната порта, за да 
поставите лукаво измисления 
от Арагорн Капан на Врага. 

От страната на гадовете обаче не- 
щата стоят доста по-различно. ИВъл- 
настроените геймъри ще останат 00с- 
та доволни от развитието на събития- 
та 6 тяхната кампания и Всеки, който е 
ЖадуВал поне за миг Саурон да Възтър- 
жествува над свободния народ от Сред- 
ната земя, може и да остане доволен В 
самия Край... Кой знае... ;) 

За да Внесат бегло подобие на нели- 
нейност В сингъла, разработчиците са 
създали един доста симпатичен и изцяло 
триизмерен умален модел на Средната 
земя. Оттам ще избирате единствено 
коя точно територия бихте искали да на- 
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паднете В момента, съобразявайки ce 
евентуално с бонусите, които отоелни- 
те зони дават. Но често Възможности- 
те не са Кой знае Колко големи и на прак- 
тика функцията на тази Карта изглежда 
леко безсмислена. 


Общо Взето главните игрови фракции 
В ВїМе са четири - Гондор и Рохан за 
страната на добрите, и Мордор и Исен- 
гаро за тази на гадовете. Вся- 
Ка една от тях разполага с от- 
носително малък, но доста Ка- 
чествен сбор от единици. 3a- 
щитниците на Белия град Han- 
ример си имат своите скитал- 
ци, роханците притежават 
най-перфектната Кавалерия, 
Която премазва Като месоме- 
лачка (точно както по Време на 
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Ват на помощ на Крал Теоден при защита- 
та на Шлемово усое. 

Гондорците пък си шмат още Видове 
Войска: от една страна, стандартната 
пехота, Която бранеше Минас Тирит, и, 
от друга, рицари, досущ като тези, kou- 
то препускаха редом с Фарамир Ком Огси- 
лиат, обречени на сигурна гибел. Наред с 
това обитателите на Минас Тирит npu- 
тежават и обсадни машини - същите, 
които мятаха камъни по нещастните ор- 
Ки В “Завръщането на Краля”. 

Що се отнася до гадовете, Мордор 
прави особено силно Впечатление със 
своите планински тролове, които могат 
ши да изтръгнат най-близкото дърво и 
да го използват като метла за нещаст- 
ниците около себе си или пък да се Въоръ- 
жат с камък и да го метнат небрежно, 
разбивайки Всичко по пътя му. А защо пък 
u да не изядат някой орк от собствената 
си армия, за да си 


сцената с обсадата на Ми- 
нас Тирит В “Завръщането 
на Краля”) Всичко, през което премине, 
Мордор произвежда полчища от орки и xa- 
радрими, а Исенгард – любимите ми урук- 
xau. 

Естествено, с това не се изчерпва 
Всичко. Да Вземем например Рохан. Освен 
кавалерия, me произвеждат обикновени и 
относително мощни беомън стрелци. Но 
наред с тях, за моя изненада, ще можете 
да контролирате и доста по-добрите ел- 
фи, Които наред със задолжителните лъ- 
кове, носят и смъртоносни мечове. Може 
би това е така заради измислената от 
Питър Джаксън сцена 6 “Двете Кули”, при 
която група стрелци начело с Халдир ug- 
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Възстановят cu- 
лите? Когато 
кръвта им спадне 
малко под полови- 
ната обаче, троло- 
Вете се разяря- 
Ват, стават неа- 
декватни и не npa- 
Вят разлика между 
своя и чужда еди- 
ница. На страната 
на Мордор са и му- 
макилите — огром- 
ните слонове, kou- 
то тъпчат Всичко 
наред, и екипирани- 
те с барабани тролове, които подсилват 
околните единици с повече броня, пома- 
гат им да нанасят по-голямо Количество 
демидж и т.н. Исенгард пък имат nuko- 
носци (които са истински бич за рохири- 
мите), берсеркери – елитната им пехота 
(точно като този тип, Който запали ekc- 
плозивите, заложени В слабото място на 
Шлемово усов) и, естествено – ездачи на 
диви зверове, които изпълняват функция- 
та на Кавалерия. И обсадните машини не 
са им чужди - само си спомнете какъв на- 
бор от приспособления имаха при нападе- 
нието на крепостта 6 “ДВете Кули” - Кеф 
ти стълби, Кеф ти тарани за разбиване 
на порти... 

Почти Всички единици В В!Ме се стро- 
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да се чудя на Кого по-напред да дам за- 
повео. 

Както и сами Виждате, Всичко, свър- 
зано с единиците, звучи повече от пер- 
фектно. Балансът между това Кой Кого 
да Контрира най-успешно е почти наце- 
лен. Що се отнася до събирането на ре- 
сурси и съграждането на база, нещата 
стоят доста по-опростено. Това, от eg- 
на страна, е добре за любителите на ек- 
шъна, които ще могат да се съсредото- 
чат главно Върху Воденето на сражения. 
Но, от друга, съм сигурен, че мнозина ще 
започнат да мрънкат как почти автома- 
тичното събиране на ресурси и строго 
фиксираните места за строене на какви- 
то и да било сгради лишава В! Ме от 
стратегическа дълбочина и убива мисле- 
нето В играта. 

Освен стандартните единици В сВе- 
та на тази стратегия битуват и 


Те имат поне няколко специални уме- 
ния и са много по-силни от почти Всичко 
останало. Иде реч за Арагорн, Гимли, Ле- 
голас, Гандалф, Еовин, Еомер, Теоден, Me- 
ри, Пипин, Фродо, Сам, Боромир, Фара- 
мир, Саруман, Ангмар, Който е Възседнал 
своя летящ звяр и т.н. Успешното прила- 
гане на техните сили често довежда go 
изненадващо положителен изход от поч- 
ти всяко сражение. Гандалф е особено Впе- 
чатляващ герой - той може да Възседне 
своя бял Жребец или просто да маа пеш и 
да хвърля светкавици по оркската паплач. 
Саруман също не остава по-назад със 
своите огнени топки и с умението си да 
омагьосва чрез своята реч прогливнико- 
Вите единици и да ги Кара Временно да 
застават на негова страна. Въобще 
Всички герои (с изключение може би на хо- 
битите и Ам-гъл) са адски безценни съ- 
юзници. Както Всички останали единици 
(чието запазване играе Ключова роля, тъй 
Като В повечето случаи ще преминават с 
Вас В следващите мисии), и те ще mpy- 
пат опит и ще Качват рангове. По този 
начин хем ще ги правите по-издръжливи, 
хем ще получавате достъп до други тех- 
ни умения. Адски ме издразни обаче фак- 
тът, че Гандалф успява да убие Балрог 
още В самата Мория и Впоследствие 60g- 
ро продължава своя път със задругата 
Към Ломидол. Да не говорим, че Боромир 
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не умира там, Където трябва, и смело 
защитава стените на Шлемово усое, а 
Саруман е напуснал пределите на Исен- 
гард и подпомага обсадата на Минас Tu- 
рит с Каквото намери за добре. Тези сери- 
озни отклонения от сюжета на “Власте- 
линът на пръстените” — при това 8 kam- 
панията на добрите — нямат почти ни- 
Какво оправдание от гледна точка на 
геймплей и по мое скромно мнение са ли- 
шени от какъвто и да било смисъл. 
Както Всички знаете, магията В све- 
та на Толкин не е от най-рядко срещани- 
те явления. И макар и да не е толкова оче- 
Видна, Както В повечето фентъзи Книги 
на пазара, нейното място В Средната зе- 
мя е доста Ключово. Поради тази причина 


играят решаваща роля В геймплея на 
В!Ме. Когато цъкнете на тяхната иконка, 
ще Видите една Клонеста система от 
специални сили. Едни от тях са пасивни 
(т.е. действат постоянно Върху опреде- 
лен герой например), а други – активни 
(т.е. трябва да цъкнете на тях, за да ги 
задействате). Всяка магия дава опреде- 
лени “точки”, Които се трупат с течение 
на Времето - т.е. или от битките, kou- 
то Водите, или от териториите, които 
превземате. 

С помощта на Вечерницата добрите 
притежават някои особено забележител- 
ни сили. Например В критични за Вас си- 
туации ще можете да привикате на no- 
мощ я безценните орли, я самите неот- 
разими Енти, които изпълняват функция- 
та на перфектни обсадни машини. Пос- 
ледните ритат Като ненормални де що 
Видят, но и могат да мятат огромни Ка- 
мънаци на адски далечни разстояния. Ес- 
тествено, огънят е тяхната ахилесова 
пета. Но дори и евентуално някоя оркска 
стрела да ги подпали, Вие просто трябва 
да ги заведете до някое поточе, Където 
те на бърза ръка ще потушат избухнали- 
те пламъци. Силата на Единствения е В 
създаването на непрогледен мрак, благо- 
дарение на Който орките да могат да се 
движат необезпокоявани от светлината 


дори и през деня, а добрите Владеят сила- 
та на слънчевите лъчи, които пробиват и 
най-гъстите облаци и зашеметяват Bce- 
ки противник, до Който достигнат. Визу- 
алният ефект е досущ Като този В мо- 
мента, В Който рохиримите, Водени от 
Гандалф, се притекоха на помощ по Време 
на обсадата на Шлемово усов. Ако си cnom- 
Hame, тогава те се появиха облени именно 
В такава светлина. Кулминацията на Be- 
черницата обаче е Възможността да при- 
Викате армията на немъртВите, чиято 
опустошителна сила е равнозначна на ma- 
зи ВъВ филма. При Единствения това mac- 
то е заето от Балрога – определено един 
от най-незаменимите съюзници В тази 
игра. Ако решите да играете на страната 
на гадовете, ще получите едно хипер яко 
преимущество благодарение на пръстена 
— Окото на Саурон. То се появява за Кра- 
тък период от Време, може да бъде уп- 
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разкрива стаените В сенките единици, 
увеличава демиджа на орките, подобрява 
бронята на Всички единици В своя обсег, 
плаши по-слабите психически противници 
и т.н. Въобще - Всичко е ток и жица. 


Като цяло В!Ме изпъква и с някои goc- 
та оригинални хрумки, както по отноше- 
ние на интерфейс, така и по геймплей 
(например повечето сгради В играта се 
подобряват с течение на Времето В за- 
Висимост от това Колко често ги изпол- 
зВате). Те донякъде успяват да заличат 
доста дребните проблеми с баланса, с ле- 
Ко скучната на отделни моменти kamna- 
ния (мисиите с Еомер) и с Крайно неадек- 
Ватните отклонения от историята Във 
“Властелинът на пръстените”. Като ос- 
тавим това настрана В? Ме е една доста 
Красива (Все пак се захранва от модифи- 
цирана Версия на енждина, който Видяхме 
В Command & Conquer: Generals) и перфек- 
тно озвучена реалновремева стратегия, 
която поне според мен успява да се пред- 
стави доста по-добре от Маг ої the Ring – 
направения по лиценза на Книгата WarCraft 
Ш-клонинг на Vivendi. 
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апазете своя World of Warcraft сега, % Ни 
\ като предплатите в някой от магазините н улсар”: 
бул. “Пар Борис Ш” Ко. 21, тел. 954 98 62, 954 98 11 
ул. “Екзарх Йосиф” Мо. 51, тел. 983 26 35, 983 56 01 
бул. “Патриарх Евтимий” 86 тел. 951 67 72 


Ако живеете извън Соф \я обадете се на тел. 954 98 62, 954 98 11 
или пишете на e-mail: @pulsar-games.com 
Доставката за цялата страна € безплатна. 


Пената за 1 брой е 89.95лв. с ДДС и включва абонаментна такса за 1 месец. 
Към всяка поръчка - безплатна World gi Стай подложка за мишка! 
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„или как World of WarCraft ще ви накара да се 
почувствате като юнит от WarCraft 11 


да щурмува суперуспешно САЩ и да 

се превърне В най-бързоразраства- 
щото се MMORPG Въобще, хората от 
Blizzard продължават да хвърлят пот, за 
да направят геймплея на тази гпяхна пър- 
Ва масова мултиплейър онлайн ролева иг- 
ра още по-невероятен. Основното goka- 
зателство за това е новата система 
Battlegrounds, която създателите ни гот- 
Bam и тестват неуморно от известно 
Време насам. Нейната функция е да обога- 
ти РуР битките (играч срещу играч) и да 
ги направи по-интересни и примамливи 
дори и за най-Върлите противници на то- 
зи тип онлайн-геймене. Казано с други ду- 
ми - да Ви накара да се почувствате ma- 
ка, сякаш играете на WarCraft Ш, но с ma- 
зи разлика, че именно Вие ще бъдете една 
от множеството единици В армията, Ко- 
ято марширува безмилостно Към Вра- 
жеската база. Тактиката и стратегия- 
та, естествено, ще присъстват с пълна 
сила, а усещането от сблъскването на 
две противникови групи няма да бъде ka- 
то от обикновено меле, В което никой не 
разбира Какво сглава или пък не Вижда Въоб- 
ще какво прави или с Кого си мери силите. 


В: че World оѓ WarCraft Вече успя 


Бойните полета на Азерот 


Идеята на Blizzard е да създадат MHO- 
жество бойни полета (Battlegrounds), на 
Които играчите от Ордата и Съглашени- 
ето да могат да се събират и да мерят 
силите без Каквито и да било ограниче- 
| ния. В момента геймкомпанията се тру- 
ди усилено Върху едно-единстВено такова 
- долината Алтерак (Alterac Valley). За В 
бъдеще можем да очакваме още подобни 
РуР-нива, които ще бъдат разпръснати 
из двата огромни континенти на играта. 
Всичко В тези зони ще бъде създадено 
така, че да подпомага и стимулира РУР 


ММРОВС 
Blizzard 
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битките. 

Да вземем за пример Вече почти зав- 
ършената долина Алтерак. Тя ще се Hamu- 
ра сред склоновете на едноименната пла- 
нина В близост до Лордерон и за да можем 
да стигнем до там, ще трябва да преми- 
нем през специални тунели. Всяка една 
фракция ще си има свой собствен проход, 
така че никой да не бъде Възпрепятстван 
да я открие. Входът Към долината ще бъде 
маркиран от огромен аленочерВен портал, 
така че няма опасност да се объркате! 

Сам по себе си, Въпросният приятно 
заснежен терен представлява нещо Като 
изправен правоъгълник - В горната му 
част лежи Ѕїогтріке – базата на Съглаше- 
нието, а В долната — Frostwolf – тази на 
Ордата. Това де факто са напълно функци- 
ониращи градове, Всеки от koumo е снаб- 
ден с Всякакви магазини, Ковачници, паза- 
чи и МРС-та, които ше Ви дават специал- 
ни РУР Куестове. Т.е. там ще има Всичко, 
което би Ви било необходимо, за да пре- 
живявате и да Водите Война. Естестве- 
но, околността ще е пълна и с най-различ- 
ни компютърно контролирани чудовища, 
а средата на картата ще е мястото, kvo- 
дето ще се состоят основните сблъсъци 
между двете Враждуващи фракции. Малко 
Встрани от бойното поле пък се намира 
пещера, пълна с ледени пролове. Те ще 6v- 
дат истинско предизвикателство дори и 
за най-опитните играчи, но наградата, 
която ще Ви дадат, след като ги победи- 
те, ще бъде повече от удовлетворител- 


на. Някои от РуР-куестоВете могат да 
Ви донесат комплект от предмети и оръ- 
Жия или дори специално ездитно живот- 
но, на чийто гръб да препускате из света 
на WarCraft. 

Освен това под билото на планината 
и до двете бази се намира по една мина. 
Тя се охранява от Коболди и трогчета, а 
Вътре В нея се намират сандъци, пълни с 
най-различни провизии, които ще Ви по- 
могнат да ъпгрейднете съюзническите 
си бойни МРС-та В градовете с по-добра 
броня и оръжия, Като по този начин да ги 
направите по-трудни за убиване. 


Атака! 


Начело на Всяка база ще стои по един 
адски мощен капитан. Той ще бъде заоби- 
колен от няколко high level лейтенанти и 
ще бъде първото нещо, с което една ар- 
мия ще се сблъска при опитите си да № 
щурмува Вражеската Крепост. Шансът | 
да загинете от техния меч е доста го- 
лям, защото това ще са елитни бойни 
единици. 

Смъртта тук обаче функционира по 
малко по-различен начин от това, което 
сте свикнали да наблюдавате В World of 
WarCraft досега. Ако например утрепете 


някой играч, ще можете да си Вземете № 


трофей от неговото тяло. Когато сис- 
темата Battleground бъде инкорпорирана 
8 това MMORPG, членовете на Ордата 
ще събират кръв от загиналите си про- 
тивници. И Колкото повече успеят да 
натрупат (поне неколкостотин единици), 
толкова по-добре, защото Впоследствие 
ще могат да я дадат на своя шаман, Кой- 
то след специален ритуал, ще привика на 
страната на армията си адски мощен 
елементъл, който ще се отправи Към 
Вражеската база, за да я направи на пух и 
прах. И дори и Кръжащите В небето съюз- 
нически бойни грифони няма да могат да 
го спрат. Същото ще Важи и за Съглаше- 
нието, естествено. 

Освен кръв от падналите В бой играчи 
ще могат да бъдат Взимани и техни от- 
личителни белези. И когато това се слу- 
чи, техният труп ще бъде унищожен и те 
няма да могат да Възкръснат там, Koge- 
то са умрели. За сметка на това ще 6v- 
дат попштани дали искат да се пренесат 
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друг начин. За тях са създадени гореспо- 
менатите PvP КуестоВе, чиято цел е да 
подпомагат Военното дело на съответ- 
ната Враждуваща фракция. Например те 
ще трябва да прочистят мините, за Ко- 
ито стана Вече Въпрос, и да се сдобият 
с ресурсите, koumo предлагат, да хва- 
щат Вълци и да ги Водят В базата, за да 
могат съюзниците да ги използват като 
ездитни Животни и да се Възползват от 
тяхната бързина или пък да завладеят 
противниково гробище и по този начин 
да попречат на по-бързото спаунване на 
Вражеските бойци. Последното обаче ня- 
ма да е чак толкова лесна работа, тъй 
като мястото ще се охранява от някол- 
Ко яки МРС-та. 

Това е едва малка част от същност- 
та на системата Battlegrounds. Blizzard 
обещават, че В най-скоро Време ще разк- 
рият допълнителна информация. А Кога 
точно долината Алтерак ще се появи и на 
световната Карта на World of WarCraft, 
можем само да гадаем. Най-Вероятно то- 
Ва ще стане едновременно с европейска- 
та премиера на това страхотно ММОВО 
(11 февруари). Дано! 


Е 


Владимир Тодоров 


е 
T 


В най-близкото гробище, за да бъдат Bop- 
нати Към Живот и да отмъстят за оск- 
Верняването на тялото си. Това обаче HA- 
ма да стане Веднага. На гробището Ви 
очаква едно NPC, което прави магически 
ритуали на равни интервали от Време. И 
Вие ще трябВа да изчакате например eg- 
на или дВе минути, преди да можете да се 
Върнете Към битката. 

Всяка база В долината Алтерак ще си 
има поне едно свое собствено гробище. 
Равномерно из картата ще са пръснати 
га неутрални такива. В центъра - там, ko- 

ка gemo ще се разиграват основните бит- 
| Ки, също ще има едно подобно местенце, 
Където играчите да ВъзкръсВат. Инте- 


ресното В случая е, че гробищата ще мо- 
гат да бъдат завладявани, Като по този 
начин там ще се съживяват единствено 
съюзнически играчи. Това ще ги прави eg- 
ни от най-Ключовите стратегически 
обекти по картата, а това В центъра на 
долината очевидно ще играе най-важна 
роля за изхода от едно сражение, тъй Ка- 
то падналите бойци ще могат по-бързо 
да достигат отново фронтовата линия 


За всекиго по нещо 


Въпреки че тези битки ще бъдат 
предназначени предимно за играчи с high 
level герои, и по-слабичките геймъри също 
ще могат да Вземат участие по един или 


Г Дж ЗА. 
а Оро 


руги компютърни услуги 


компютъра 121.8424:251, гай: си 35 с -З35.сот.. 
 Интернетът се доставя от ф шр май тиет аВ С сот 
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5006 Да си призная, тази игра доста ме 
обърка. От една страна, геймърът В мен 
доста се забавлява на моменти, докато я 
разцъкваше. От друга, Второто ми аз 
(критикарското) често точеше брадва- 
та, готвейкКи се да ореже оценката. Hauc- 
| тина повечето обещания на разработчи- 
Д ците, които описах В превюто от брой 
10/2004, са изпълнени, но имам странно- 
то чувство, че тогава и сега пиша за две 
различни игри. Само да припомня, че 
\ Armies of Exigo се разработва от унгарс- 
\ № komo студио Black Hole Games, съставено 
= om хардкор-геймъри, отраснали с gkumku 
kamo StarCraft, Age of Empires, Command & 
Conquer. И както ще Видите по-надолу В 
статията, те здраво са черпели Вдъхно- 
Вение от ВсичКи гпях, че и от още доста. 
Той Като не мога да чакам да стигнете 
до Края на ревюто, ще Ви Кажа сега най- 
голямото си разочарование от играта: 
ми просто не е оригинална, бе! Ама хич! В 
цялата проклета геймка няма дори един- 
единстВен елемент, Който да не сме пре- 
дъвквали многократно. И Въпреки това 


Pentium 1 .5 GHz, 384 МВ ВАМ, 64 МВ 
30 Video сага, Windows Ай, DirectX 9.0с 


/ ; че « 
алък хинт: зе) 


замръзнал, когато чуете, че 


наете, че „Адът е 


зи игра е 


получила Оскар за оригиналност 


тя притежава особен магнетизъм - чо- 
Век Вижда любимите и познати до болка 
неща, промърморва нещо за Комерса и 
плагиатството и продължава да играе. 
Защо става така? В следващите редове 
ще се опитам да разгадая тази мистерия. 


Да Видим ще познаете ли от- 

Къде е чопната историята? 

Две раси се мразят смъртно. Извед- 
нож се появява трета, много пуо-зла и 
по-силна, срещу Която другите дВе са 
безсилни поотделно. Обединението е 
единственият пот Ком спасението. Това 
да навява асоциации на някого? Баш 006- 
рите — Империята (Тһе Етріге, съставе- 
на от хора, елфи, гноми и други приказни 
същества) уж си живеят мирно и щаст- 
ливо, когато изнеВиделица ЗВеровете 
(Тһе Beasts: орки, троли, огрета, каквато 
зла раса се сетите) преминават погра- 
ничните стени и нахлуват В Кралство 


ЕНТСКИ 


Норан. Висшият лоро В съвета на магьос- 
ниците е мъртъв, но приживе е обявил 
младия Алрик до Рей за свой наследник. 
Вие се нагърбвате с тежката задача да 
поведете човешките армии от негово 
име и да смажете нашествието. 

След опит за покушение обаче се оказ- 


РЕ 
я ПРИЧИНИ ПОЕТ О 


АШИ КЛИЕНТИ! 


ас - СВОБОДНО ИЗПОЛЗВАНЕ на 
D и ПРИНТЕР, без намеса на оператор 
4. Единствено при нас - 


СОБСТВЕНА ПОТРЕБИТЕЛСКА СМЕТКА 
динствено при нас - БЕЗПЛАТНА ПОЩА до 50МЬ 


6. Единствено при нас - 

СОБСТВЕНО ДИСКОВО ПРОСТРАНСТВО 

динствено при нас - СВОБОДЕН ВХОД и СВОБОДЕН 
ИЗБОР на КОМПЮТЪР, без намеса на оператор 


флопи, СО и ОУП 
Цветен и черно-бя 
Копирна машина, ске 
цифрова камера 


Допълнителни услуги - 
ламиниране и подвързва 


Ва, че един от най-Висшите членове на 

совета е шпионин на неизвестна досега | 
фракция. Тази нова раса - The Fallen (Все 
още отказвам да ги преведа Като Падна- 
лите), е съставена основно от паякопо- 
добни насекоми и Всякакви природни u38- 
ращения, управлявани от Кошерен сВръх- 
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разум. Неговата основна цел е масовото 
изтребление на Всичко Живо. Като цяло 
ѕіогу-то не е нищо революционно, но Все 
пак ще Ви спестя по-нататъшното му 
развитие, за да можете да си откриете 
развръзката сами. 

Трите раси са що-годе добре баланси- 
рани, като Всяка има своите предимства 
и недостатъци (по дяволите, дори пос- 
ледното изречение звучи Клиширано!). 
Империята разчита основно на ударната 
сила на мечоносците си, подкрепени от 
елфи-стрелци, а В по-късен етап — и на 
mekko бронираните си рицари и умелите 
си магьосници. Важно място Във Всяка 
Имперска армия Взема свещеникът, Кой- 
то лекува и съживява единиците. Техни- 
ческите познания на гномите също Вли- 
зат 8 употреба - с тяхна помощ се снаб- 
дявате с Всевъзможни летящи и обсадни 
машини. Хората си осигуряват population 
limit по конвенционалния начин - с ферми. 

ЗВеровете, от своя страна, разпола- 
гат с най-силните единици за директен 
бой и дори малка групичка техни Войни 
могат да изнесат на гърба си Вражеско 
нападение. За прикритие на пехотата те 
използват богата гама от магоосници, 
летящи същества и дори юнити, които 
могат да стават невидими. Увеличават 
лимита на населението си Като отглеж- 
дат биволи, които освен за това служат 
и като последна линия на отбраната. 

ҒаПеп-ите пък започват със слаби, но 
и доста евтини единици, с които да зали- 
Ват Врага В огромни Количества В стил 
“Звездни рейнджъри”. В по-късен стадий 
Вече идва тежката артилерия под форма- 
та на внушителни ходещи и летящи бубо- 
лечки, някои от koumo размятащи наля- 
Во-надясно унищожителни магии. Имат 
ова Вида работници - едните са едри pa- 
коподобни същества, чиято единствена 
цел В живота е да събират ресурси (в иг- 
рата суровините са три Вида — злато, 
дорво и скъпоценни камъни), и друг Вид, 
чийто представители строят сгради, 
след трансформация осигуряват попула- 
ционен лимит, а след още една се превръ- 
щат В някакво подобие на хамелеон, за- 
щото придобиват способността да се 
преобразяват В произволна Вражеска еди- 
ница. Изобщо истинско превъплъщение на 
социалистическия идеал за Всестранно 
развита личност :). 0, да – сградите на 
пази “нация” се строят само Върху “за- 
разена” земя. Колко оригинално само, Как 
ли никой досега не се е сетил? 


Изкуството на Войната 


След изписаното дотук може би сте 
си помислили, че играта малко прилича на 
една друга много хитова стратегия, чие- 
mo име започва с W и завършва на агСгай? 
Не-е! Няма такова нещо. Armies оѓ Exigo 
МНОГО прилича на другото тайнствено 
заглавие. Само дето тук да се размота- 
Вате с пет-шест юнита означава сигур- 


на смърт за групичката. В тази игра се 
разчита най-вече на грубата сила. Толко- 
Ва груба, че едва ли не може да излезе през 
монитора на опонента Ви и да го цапар- 
доса по физиономията. Поне В Кампания- 
та сте принудени да използвате форма- 
ции от минимум 40-50 Вобници, тоест 
истински армии, както подсказва и загла- 
Вието на играта. За тяхното управление 
авторите за Въвели един доста хитър 
интерфейсен трик – супергрупата. Нор- 
малният селект побира 15 единици, но 
можете да обедините до десет селекта В 
една супергрупа. Елементарно, но пък ag- 
ски полезно. 

Проблемът с управлението обаче идва 
от другаде. Почти Всяка единица В игра- 
та е снабдена с по някое специално уме- 
ние, което трябва да активирате ръчно 
- да, ама В меле между 70 други гадини 
много трудно ще можете да намерите 
търсения магесник... 

Една много особена геймплейна изцеп- 
Ка е, че не можете да изкарате Войници- 
те си от бштка, ако е Включена опцията 
Right click attack move. Ако сте я избрали, 
Веднъж започнали боя, солдатите или 
умират, или побеждават. Тази опция е ог- 
ромен рап іп Ше ass и лично аз превъртях 
кампанията на хората без реална 8v3- 
можност да приложа някаква тактика по 
простата причина, че единиците ми не се 
подчиняваха... 

От своя страна обаче, компютърът 
тия номера ги може, защото не е обвър- 
зан с мишка, Клавиатура и монштор! Това 
качва неимоверно трудността на игра, 
особено Когато сте изправени срещу пре- 
Възхождащ Ви по численост Враг. Аз се 
имам за стратег на малко над средното 
ниво, но някои мисии В кампанията напра- 
Во ми избиха Кытниците. 

Друг проблем - бойците много бързо 
мрат. Срещнат се две Войски и след ce- 
кунди - абде-е-е, едната си е заминала. 
Вярно, подчинените Ви трупат опит и 
Вдигат нива, но смисъльт от този гърч 
е наистина много малък. Имперските 
Войници след определен левъл започват да 
излъчват аура около себе си, подобряваща 
характеристиките на другарите им, Ка- 
то Всеки Вид единица дава различни бону- 
си. ЗВеровете подобряват само собст- 
Вените си показатели, а Раіеп-ите след 
построяването на специална сграда Кач- 
Ват нива колективно - Всички буби имат 
еднакъв експириънс. 


Armies of the Underground 


Едно от най-любопитните нововъве- 
дения, Видели бял свят В играта, e наличи- 
ето на Второ, подземно ниво под основ- 
ната Карта. То е свързано с горния свят 
чрез изходи, Кошто най-често се намират 
В задния двор на базата Ви и трябва да 
бъдат държани под око. Това отваря цял 
нов свят от Възможности да направите 
нещо гадно на опонента. За съжаление 


част от обещаните от разработчиците 
опции не са достъпни - не можете напри- 
мер да предизвикате изригването на Вул- 
кан под укреплението на неприятеля, ни- 
то пък той може да отприщи наводнение 
и да изтреби Войските Ви, намиращи се 
под земята. Най-много можете да изле- 
зете направо през повърхността, Вмес- 
то през предварително изградените из- 


ходи. За този случай Империята напри- | 


мер използва гноми — миньори, Които 
прокопават шахта, през Която да се 
прехворлште на другото ниво. При ЗВеро- 
Вете пък Вещицата може да превръща 
събратята си В газови облаци и така те 
да преодоляват земните пластове. Не 
можете обаче да прокопаваге нови туне- 
ли — те си стоят от Векове за Векове. С 
други думи тази двойна Карта е хитро 


хрумване, но далеч не е нещо невиждано и | 


уншкално. 

Друго нещо, което трябваше да е не- 
Виждано и уникално, е графиката. Да, ама 
не е. СВидетели сме на една доста Краси- 
Ва, но В никакъв случаи гениална Визия. УЖ 
трябваше да има мръсотия по броните, 
пукнатини по тухлите — нъцкш Но дори и 
да има, не се забелязват, защото zoom- 
ът на камерата е по-скоро декоративен, 
отколкото реално помагащ при игра. И 
между другото е абсолютно идентичен 
Като идея Като гоот-а от “Онзи-чието- 
име-не-трябва-да-се-споменава” (сиреч 
Уоркрафта). Да не говорим, че теренът е 
напълно непроменим - няма деформация 
при експлозии, което е Жалко, защото 
много често стават Качествени мелета. 
Звукът – и той като графиката, леко без- 
личен ми се стори. Дрънчене на мечове и 
преди сме чували, не можете да ни изне- 
надате с това. 

Тази игра трябваше да е революция. 
Трябваше да бъде Юнакът, който да про- 
ниже змея МагСгай право В сърцето и да 
му отмъкне златната ябълка. Само че не 
е. Вярно, добра игра е. И бих я препоръчал 
на Всеки ВТЗ почитател Като задължи- 
телна част от Колекцията му. Но само 
толкова. 

Силно ще се изненадам, ако ожитката 
дори се играе активно В Клубовете. Кое- 
то е Жалко, защото В нея има потенциал. 
Ако Ви се струва, че съм я оплЮл, то е за- 
щото наистина очаквах това да е няка- 
къв мегахит, а ни поднесоха един двусло- 
ен полуфабрикат. 

Все пак, само едно подземно ниво не 
стига, за да оправи нещата - не играехме 
Heroes |! заради подземната карта, нали? 
Така че, момчета и момичета от Васк 
Hole Games, понеже почти сигурно чете- 
те РС Мапа 6 Унгария, ще Ви Кажа само: 
да бъдете приети под крилото на ЕА е са- 
мо началото! Успех следващия път! ;) И да 
пускате пача, Който оправя управлението 
на единиците при битка, че понякога не се 
трае! 


Пламен Димитров 


910112 


рт in 


10123 


910122 


910113 


910124 


910114 


=. 


з 


910117 


28 
910116 


Love mę 


A 4 


910125 
мелодии 


EMINEM 


910126 


ИЗПРАТИ SMAS НА НОЛЛЕР 
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910158 э1016 910163 910164 


поръчка с sms? 
изпрати sms на номер 


и Са 


с кода на продукта и 

индекса на 65М-а ти 
15тѕ = 2 лв. без ддс 

индекси на марки СЎМ и 


за оя 


1,50 лв./ мин. без ддс 
Изпрати с sms на приятел! = 
изпрати sms на номер 


и Gloi 4 


и номера на С$М-а на приятеля! 
15тѕ = 2 лв. без ддс 


пример за поръчка: | ввон | 123567] 


за контакти: info@fresh.bg МТелеком 


поръчка от стац. телефон j 


с кода на продукта, индекса на GSM. 


TON хитове со 


филмова музика - море от любов 

ивана - нещо нетипично 

гергана - боли 

ау 28 linkin park - питБепсоге 
sergio del rio - рагагааг 
hoobastank - the reason 

ə deep dish - flashdance 
филм - alian v/s predator 
азис и деси слава - жадувам 
вероника и магда - не си сама 


910179 
910180 
910181 
910182 
910183 
910184 
910185 
910186 
910187 
910188 


adrian copilul minune - diskoteka Боот910189 


„TeparHa и деси слава - без теб 
есил дюран - само ме обичай 
alina & costi - necazuri si зирагаг! 
братя мангасарян - бай мангал 
abrar ul haq - punjabi touch 
каризма - mister killer 
азис- как боли 
преслава и рашид - молиш ме 
діогдоѕ тағопакіѕ - То дисс! Ғогета 


910190 
910191 
910192 
910193 
910194 
910195 
910196 
910197 
910198 


ОБАФИ СЕ ОТ СТАЦИОНАРЕН ТЕЛЕФОН НА 


910129 910130 


Помогни на 


я“ говете на любови Е 


210165 е mai 


Супер популярната 
игра кликомания - 
тези топчета се 
размножават 
по-бързо от зайци. 
модел GSM: 


910172. 


910173 
ТТ 


ж 


В ХХХ Махонг 
Пъзела се 


Мисията ви е да 


свалите всички с 


извънземни и да В, W ХАТИ ера търпение, 

продължите през Хи/ До зЪРзи реакции и 

всичките 6 нива le да разкриеш 

модел GSM: Я енна роба. 
х 910174 ы 

Играй тази игра 


срещу двамата най- 
силни играчи на 
света в два 

големи шампионата. 


Щ „одел ESM: 


910168 


а. 


к ЛА 


поли 
910199 С модел GSI: 
310200 910169 


910201 ж 

910202 Жестоки боеве се 

910203 водят. За да спреш 

910204 „а. ё Мда! King, ти като j у 
910205 а ; 2 Сһиі го предизвикваш 2 трябва да се бориш 
910206! я д im и така стартира срещу орди от 
910207. пе Цин 3 Войната на Червенат: чудовища 
aro2o8 Стена! и, EZE 
н 910170 910177 "* 
910211 РиттАТЯ Чудесни тела на В LOTUS Имаш 3 TP 
910212 LELE A] очарователни мадами -g СВОЕ Лъскави кол 

910213 $9 ГА те очакват да ги ак. ‘< се, съкай 
910214 №2 разкриеш и да се Ху Қо S коланите 

910215 [2151055 < варени а 
910216 Ш 


910217 910171 


изпрати 2 последователни sms 


със съдържание 910178 


20 у РС МАМА 02/2005 PREVIEW 


FIRST PERSON SHOOTER 
издател | Activision/id Software 
„сайт х www.doom3.com 


излиза 5 When it’s done 
платформа PC 


RESURRECTION OF EVIL 


Втора вълна на демоничната инвазията 
се надига на хоризонта... 


първия DooM беше революция. Moa- 

Вата на Втората част — също. Ма- 
Кар да не оправда очакванията на някои 
фенове, новият DooM З също не дойде 
безшумно по терлици. Какви ли неща не 
се случиха при излизането му - адските 
демони явно усетиха грозящата ги опас- 
ност и сКосаха оптическата Кабелна мре- 
жа на софийските интернет-провайоъри, 
за да не могат играчите да се сдобият с 
лелеяните три С0-та, но по този начин 
само отложиха незавидната си съдба. 
Геймърите по целия свят отново се раз- 
двлиха на два лагера, точно Както В 906- 
рото старо Време на Quake 3 срещу 
Unreal: Tournament (е-ех, спомени. :) Едни- 
те твърдят, че Кумирите им от ID 
Software, както Винаги, са си свършили 
отлично работата, и Както “от Искаро 
по-дълбоко нема”, така и от DooM 3 no- 
яко нема и не може да има. Другите пък 
са убедени, че Както и преди почти пет 
години Half-Life (този път с цифрата 2 
отзад) ще излезе Краен победител 8 
“сблъсъка на титаните”. :) А откакто В 
Края на миналата година ID обявиха, че се 
подготвя addon за техния шутър, борба- 
та стана още по-епична. Въпреки адски 
оскъдната информация около това про- 
дължение (засега наречено Resurrection of 
Ем! или за по-кратко - RoE), геймърите 
Вече точат лиги и наливат бензин В мо- 
торните резачки за новата си среща с 
пъклените изчадия. 


| | е може да се отрече, че появата на 


Защото този път 

тяхната цел си ТИ 

Да, точно пи, многоуважаеми чита- 
телю, ти, Който спука гумите на ладата 
на съседа и мислеше, че никой няма да 
разбере. Но демоните знаят В-с-и-ч-К-о! 
Макар В експанжъна да не става дума за 
спукани гуми, адските изчадия определено 
са ти много сърдити. 

Историята на играта започва прибли- 
зително ове години след събитията В 
оригиналния DooM 3. Корпорация UAC е 3a- 
рязала Всичките си проекти на Марс, а Ка- 
тастрофата там обяснява с “промишлен 
инцидент”. Всички оцелели са разкарани 
оттам по най-бързия начин, но около пла- 
нетата продължават да обикалят сате- 
лити, които засичат странен сигнал, ug- 
Ващ от повърхността. На Земята е 
сформиран специален екип от учени и Вой- 
ници, които да отидат на Червената пла- 
нета и да разберат за какво става дума. 

Вопреки че персонажът Ви е Все така 
безименен, той не е същият пехотинец, 
който управляВахте В оригиналната игра. 
В ВоЕ Вие сте Военен инженер под Коман- 
дването на Елизабет МакНийл - бивша 
сътрудничка на доктор Бетругър. Тя е из- 
пратена обратно на Земята, Когато за- 
почва да подозира, че на Марс се случва 
нещо нередно. Когато отрядът сптопва 
на повърхността на Червената планета, 


Вие разбирате, че сигнальт идва от мис- 
териозния Site 1. Това е мястото, Кодето 
UAC е започнала разкопките на руините 
на древна извънземна цивилизация. Лока- 
ция, за която много се говореше В DooM 
3, но така и не я Видяхме. 

Приближавайки се, Вие попадате В 
древен храм, а на пиедестал В центъра му 
се намира Артефактът. Водени от любо- 
питство, го Вземате В ръцете си. И то- 
гава се случва непоправимото - по този 
начин отваряте нов портал Ком Ада. 
Впоследствие се оказва, че Артефактът 
неслучайно е бил закопан толкова надъл- 
боко и не е било предвидено разни любо- 
питни човеци да го Взимат. И докато The 
Soul Сире от оригиналния DooM 3 (а.к.а. 
Кубчето със Солта) беше могъщо 
оръжие срещу адските нашестве- 
ници, то новият Артефакт е фар, 
по който демоните се ориентират 
Как да Влязат В нашия свят. Целта 
Ви, освен ритането на извънземни 


Ө задници (или съответни други Me- 
Ши Ки части :), е да изнесете ожаожа- 
| па на повърхността. Историята 

Ё отново ще Ви бъде разказана глав- 

| но с помощта на зарязани из нива- 


та РОА-та, Които ще намирате по 
пътя си из марсианската база. 


По-лошото В случая е, че “ноВи- 


| ят” доктор Бетругър (игралите 
| DooM З Веднага ще ме разберат ;)) 


| явно много иска този артефакт. 


GAMES 


в гете 


| За да го Вземе от Вашите ръце (за 


предпочитане Вкочанени), тоб изп- 


| раща по следите Ви три специални 


демона, наречени Ловци, надарени с 

изключителни адски сили. В опреде- 

лени моменти от играта ще тряб- 

Ва да се преборите и с тримата, 

за да успеете да се измъкнете. Интерес- 
ното е, че след Като победите някой от 
тези супердемони, с помощта на извън- 
земния артефакт ще можете да Вземете 
специалното им умение, за да го използ- 
Вате В своя полза. След смъртта си пър- 
Вият Ловец Ви дава умение, наречено Не! 
Тіте (адско Време) което служи за... заба- 
Вяне на Времето! Точно така, Bullet Time. 
:) От id обаче ни се Колнаг, че изживява- 
нето ще е напълно различно от това В 
Мах Payne и филма The Matrix. Особеното 


1 


-датеѕ.пе 


СЯ 


Зт 


\ 


WWW.X 


e, че Времето ще спира за абсолютно 
Всичко (Врагове, ракети, дори звуци), но 
не и за Вас. Не! Time няма да се използва 
само за битки, но и за решаване на някои 
пъзели, Където е нужно темпоралният pu- 
məm да спре за малко. Да, определено няма 
нищо общо с Макс и Принца на Персия... :) 
Другите два демона Ви дават Берсерк и 
Неуязвимост, Които нямат нужда от 
обяснения. Ще имате нужда и от трите 
умения, за да се справите с някои по-Кора- 
Ви гадове Към Края на играта, както и със 
самия Бетругър, който най-накрая ще си 
получи заслуженото. 

Освен тези неприятели на пътя Ви ще 
се изпречат и още няколко нови гада, Ка- 
то например The Vulgar, който малко Ha- 


мр. 
> 


помня на Пришълеца от едноименния 
филм - умее да се Катери по стени и та- 
Вани и да напада изневиделица. The Рогдо- 
tten пок е нов Вид Lost Soul (хвърчащите 
из Воздуха черепи). Той е леко намигВане 
Ком най-старите DooM фенове, защото е 
еквивалент на чудовище от оригинална- 
та класика. Едрият Вгиіѕег ще се опита да 
Ви разкъса на парчета посредством д8ве- 
те картечници, Кошто има Вместо ръце, 
а Ше Hazmat Worker е нов Вид зомби, обле- 
чено В прогливорадиационен костюм, no- 


” T) 


ул:"6 Септември"128 
тел.: 032/ 649 700 
в кино ФЛАМИНГО 


: и 
КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИИМ" - ПЛОВДИВ 


AMD Barton 2500+, ОО8512КАМлбеЕогсе ЕХ5600/5700 >. 


ул. "ген. Д.Николаев" 33 
тел# 032/ 641 866 


добен на пози, Който Вашия герой носи. 


От іа Software явно са чули Воплите на 
геймърите относно невъзможността да 
стреляш и да си светиш едновременно. 
Те са решили да се смилят над нас и обе- 
щаВат, че новият Ви защитен костюм 
ще има монтирано фенерче на Каската. 
Оръжията също ще бъдат обогатени с 
някои нови модели Като например Класи- 
ческата double-barreled shotgun, сиреч 
ловното чифте. 

ДВуцевката ще е уникална, тъй Като 
никой от противниците няма да прите- 
жава такава. 

Другото известно засега ново 
оръжие е доста интересно. Много 
играчи се оплакаха как DooM 3 много 
прилича на Half-Life, а чрез това go- 
пълнение id Като че ли се опитват да 
затвърдят това усещане – предста- 
Bam Ви дъ lonized Plasma Levitator, за 
no-kpamko Grabber. 

Това е уред, с чиято помощ Вди- 
гате разни неща и ги мятате по Bpa- 
зите. Можете също да отклонявате 
ракети или да хвърляте по-дребните 
гадове наляво-надясно. Едва ли има 
нужда да обяснявам, че този Grabber 
адски много прилича на Gravity Сип-а 
от НІ2. 

За да не бъдат осъдени за плаги- 
атство, дизайнерът от іа Май 
Hooper обяснява че “това е нещо, ko- 
ето отдавна присъстваше В еножи- | 
на, но по една или друга причина не 
беше Включено В оригиналния DooM 
3”. Хмм, добре... 

Мултиплейърът ще бъде подоб- 
рен, Като максималният брой играчи 
В един сървър от четирима ще cma- 
не осем. Също ще бъде добавен pe- 

жим на игра Capture the Над, както и MHO- 
го нови Карти... 

И ето че започваме 2005 г. така, Как- 
то започнахме и 2004-та - В очакване на 
ново заглавие от семейство DooM. Кога 
ще излезе КоЕ обаче, никой не знае - 19 си 
позволяват само Краткото “When #5 
допе!”. Според неофициална информация — 
В средата на лятото, а според някои сай- 
тове - дори и през март. AGHO не ни ос- 
тава нищо друго, освен да чакаме. :) 

Пламен Димитров 


77 ат" > 
ЕХТВЕМЕ - ВОМИ5 


> съ 4 
тъ | uac 


O ИГРАЙ 2 часа 
) } КОМПЮТЬРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИЙМ" ПЛОВДИВ 


Втората голяма изненада, лично за 
мен, дойде от самата игра, излязла с MO- 
зи бренд. Не е нужно да Ви изброявам заг- 
лавията на геймКите, правени по филми и 
оказали се тотален провал, за да си спом- 
ните, че досега повечето опити за прена- 
сяне на игрови герои на големия екран и 
обратното са завършвали единствено с 
катастрофално ниски оценки В специали- 
зираната преса. Може би именно заради 
цялата тази доза скептицизъм относно 
The Chronicles of Riddick: Escape from 
Butcher Вау (TCOREFBB) играта успя ga mu 
Влезе глолкова здраво под кожата и да ме 
накара да я мина на един дъх. 


Нашият (анти)героц 


Ридик е един от най-търсените прес- 
тъпници из Вселената. Така и не разбрах 8 
Какво точно се е провинил, но за главата 
му се дава сума, малко по-голяма от го- 
дишния бюджет на малка латиноамери- 
канска държава. Фабулата на играта 
предшества тази от филма. В нея геро- 
ят е заточен В Butcher Вау – наб-големи- 
ят и строго охраняван затворнически 
комплекс Във Вселената. Наврян В мръс- 
и Р" ната си Килия, нашият човек ще трябва 

са g а а открие тайните на това злокобно 
пий ГНЕ CHR Q N ICLES О 28 ну затворът, като Всяко скупчва- 
не на повече от десет души на едно мяс- 
то, си има своите малки и мръсни тайни. 
И тъй Като носенето на райе и разтъпк- 


Ве са особените неща около “Хрони- 
ките на Ридик”. Първо, това е 
странният успех, Който успя да 
остигне филмът - продължение на една 
нелоша, но определено не и много добра 
манга. Главната роля, поверена на холи- 
Вудската мутра Вин Дизел, Който след 
“Бързи и яростни” така и не успя да ос- 
тави истинска следа като “нова порода 
таен агент”, също допринасяше за скеп- 
тицизма. Но филмът не само че се оказа 
сполучлив, дори успя да прескочи посредс- 
твеността на типичните комерсиални 
екшъни. Pitch black, както се Казва, едва 
ли ще спечели Оскар, но е приятен и нед- 
разнещ, дори В доста моменти забавен. 


w КЛУБНА 
г КАРМА 


Е $ и 
звук | | ването за по един час на Въздух Всеки ден 
не Влизат В представата на Ридик за за- 

| № 9 ооволителен лайфстайл, на Вас се пада 
оше ШЕБЕР 209  “чеспита” да влезете В напомпаното му 
издател  Starbre ие ames — до границата на здравословното тяло и 
сайт | ате.сот/ Д ga cu измокнете четирибуквието от mo- 
`хардуер Pentium 1.8 GHz, 256 МВ ВАМ  -5 зи гнусен зандан. Ок, това не е просто по- | 
loome A зи  реоната inmate (от англ. - затворник) 
левее : = ра тирада. Защото нашето момче има В ce- 
платформа | аа ШИ бе си покълналите семенца на супергеро- 


геймплей 


= 


изма, кошто избират точно този мо- 
мент, за да се покажат и съвсем да gon- 
ринесат за заплитането на историята и 
развитието на геймплея. 


Шутингът 


На пръв поглед Хрониките са типичен 
шутър. Разглеждате света през сВете- 
щите В синьо сияние очички на бате Вин 
(оори понякога полигонното му алтерего 
изглежда по-добре от оригинала и се поти 
по-малко) и само В някои моменти Каме- 
рата елегантно се отмества и ни го по- 
Казва В цял ръст. Последният трик доста 
помага за сближаването на геймъра с ге- 
роя. Във Взискателността си Към детаб- 
лите програмистите са стигнали go- 
там, че ако погледнете надолу, ще Види- 
те Весело потропващите си В снега бо- 


нус – не можете да 


се простреляте В Крака. 1 


Винаги се отмества на 
мшлиметър от мерника. 
Явно не е предвидена on- 
цията Тһе Chronicles of 
Riddick да се играе от ma- 
зохистично настроени 
хора. :( 

Но да се Върнем Към 
действието от първо 
лице. Първото Ви оръжие 
са юмруците. Отново 
Вълната на скептицизъм 
и неодобрение се надигна 
8 мен, но само до момен- 
та на първата ръКопаш- 
на схватка. Хрониките 


ТЪРСЕТЕ 01.25 ЯНУАРИ Е 


| и 
a k е. г | p 
Най-успешното пресъздаване на ат а реновани В реално Време. 


епНоп, punk! You аге now ВиїсһегВа 
35=2=Кегплетаюег your number. z 


мосферата ц усещането от играта 
на истински флИпер е Вече факт. Риге 
Pinball ще Ви предложи невероятно 
Красива и фотореалистична трииз- 
мерна графика; плюс над тридесет 
предизвикателства и мисши на общо 


дадена-с помощта на над- сто Хиляди 


— 


RE 


ИГРИТЕ HA:GRAMIS МО 


_три-“маси”, Всяка от koumo е пресъз- ` 
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+ (OBOACTBO НА БЪЛГАРСКИ = ЦЕНА: 9.90 AB. 


Благодарение >на адски подвижната 
камера ще имате Възможност да gbp- 
жите под оКо реалистично то дВиже- 
ние на сребърното топче от най-раз- 
лични гледни точки = от традицион- 
“ното скролване, през пълна Видимост 
на масата “или близък план, до стри- 
Ктно следване на неговия път. 


ТЕСНМОМАВКЕТ EUROPA, SOFIA LAND, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ 


„Издател на Риге Pinball за България е бгатіѕ. Всички Ha- 
именования са запазени марки на техните собственици. 
22222222 2:19 4 j 
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тел/факс: (02) 9444570, 94318 
`œ-mail:-office@mart.bg web: www.mart.bg 
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разполагат с най-добрата hand to hand 
бойна система за FPS. Можете да блоки- 
рате и да нанасяте различни прави и 
странични удари, ъперкотчета и захва- 
ти. Камерата, а и героят Ви, се “заключ- 
Ват” Ком опонента, докато сте доста- 
пточно близо до него и схватките са дори 
забавни. По-нататък ще можете да се 
екипирате с боксове и остриета (отвер- 
Ки, скалопени от затворници ножове и 
други), боздугани и палки и отново да из- 
ползвате същото разнообразие от уда- 
ри. Дори ако сте малко по-маниашки Hac- 
проени, можете да си измислите и изпъл- 
ните комбота от няколко тупаника. 

От друга страна, огнестрелният Ви 
арсенал не е много богат. Имате зверски 
точен пистолет, пушка-помпа и автома- 
тична карабина. Но пък с Вродените си 
способности да 200т-Ва двойно Ридик 
може да превърне Всяко едно от пушкала- 
та В снайпер. Имате също така зашеме- 
тяващ пистолет, позволяващ Ви да Hae- 
лектризирате жертВичката и после да я 
скъсате от ритници и гранати. 

За да запазят интерфейса максимал- 
но чист и усещането от геймплея по-пъл- 
но, е приложена хрумката с Визуализира- 
нето на резерва от муниции на дисплей на 
самото оръжие. 


Стелтът 


Още В самото начало, Когато издеб- 
Game един гард и му прекършвате Врат- 
лето, ще разберете, че зад хрониките се 
крие доста повече, отколкото се предпо- 
лага на пръв поглед. 

В играта са интегрирани адски добре 
сървайвол- и стелт-елементи. Както и 
сами се досещате, хипердобре охраняван 
затвор не е място за разходка с голям ар- 
сенал и дори В моментите, В Които ще 
получите фалшивото усещане, че няма 
Какво да Ви се опре, сценаристът умело 
Ви сритва между бедрата и Ви набутва 
обратно В реалността, В Която затвор- 
ник беглец не е супермен, а просто подго- 
нена Жертва. Дори да подминем факта, 
че пушКалата са генетично Кодирани, на 
няколко момента ще губите цялото си 
Въоръжение, а има и ситуации, В Които 
просто е нечовешко и невъзможно да 
продължите с булото напред. В такива 
мигове най-Верният помощник на Ридик 
става тъмнината. Отново с цел опрос- 
тяване на интерфейса индикаторът на 
това Колко добре сте скрити, е заменен с 
посиняване на екрана. За да се Възползва- 
те напълно и от една от дарбите на Вин – 
сияещите му очи, често ще Ви се налага 
да разстрелвате В типичен Splinter Се! 
стил Всякакви източници на светлина. 
Прокрадвайки се зад Враговете си, ще mo- 
Жете да им извивате ВратоВете, а ако 
Ви усетят и се обърнат Към Вас, след 
кратко боричкане да насочите дулото на 
собстВеното им оръжие Към Каската им 
u да натиснете спусъка. 


В тази графа Влизат и акробатични- 
те номера на героя ни. Ридшк може па се 
прокрадва из сенките, да пълзи по ръбове- 
те на стени и да минава по тръби над 
Вразите си. От друга страна, дизайнери- 
те са усетили правилно Кога шмугВането 
из сенките може да Ви дотегне и умело 
изместват стелта с изпълнен с адрена- 
лин екшън. Последният на моменти дори 
изненадва с наситеността си, а Когато 
получите шанса да подкарате един от ек- 
зоскелетите, дори и за кратко ще се по- 
чувствате като истински терминатор. 

Тук-там се прокрадват и хорър-еле- 
ментчета, когато се спускате В Дупка- 
та например. Особено В началото, когато 
не можете да разчитате на подобреното 
си зрение (скофтващо се брутално при 
малко по-силна светлина) таралянкането 
из потискащо тесни коридори и отст- 
релването на Кретащите Ком Вас зомбя- 
сали затворници може да Ви докара някол- 
Ко истерични подскока. И точно Когато 
копнежът за осветените Коридори на 
затвора започне да става наистина си- 
лен, историята отново Ви завърта и из- 
пълнява желанието Ви. 


Адвенчър? 

През доста голяма част от играта 
няма да сновете безцелно, тренирайки 
огневите си умения. Играта е пълна със 
завършени и добре изградени образи и ха- 
рактери. Повечето МРС-та си имат cob- 
ствена история и отношение Към Вас. 
Ще получавате дребни задачки, Кошто по 
Желание можете да изпълните, а с придо- 
битите долари да закупите ново оръжие 
или бонус материали. 

Кастингът за главните персонажи 
също е доста успешен. Освен Визията 6a- 
те Вин е дал на играта и гласа си, както 
и често появяващия се на МТ\-сцената 
Xzibit. По този начин Ридик успява да Вле- 
зе под кожата Ви. Не знам дали това се 
дължи на самата му същност или на 
дребните детайли изграждащи неговия 
образ. Най-запомнящи се са кратките му, 
култови реплики, произнасяни с гробовен 
глас, дори и В най-напечените ситуации. 
Просто на пича не му пука за нищо и нико- 
го. Той е абсолютен егоист, необременен 
с модерните достойнства и чувства за 
чест, скапали не един и друг персонаж от 
иначе яки игри и филми. Вад Воу имиджът, 
който налага, е меко Казано пристрастя- 
Ващ и насажда В съзнанието Ви идеята 
колко хубаво Всъщност е човек да изкар- 


Ва поне по 5 часа седмично ВъВ фитнеса. 


Визуалната шашканица 


Първите няколко минути, прекарани В 
компанията на Хрониките, породиха В 
мен съмнението за набързо спретната с 
Doom 3 еножина игра. Разкривайки се noc- 
тепенно В пълния си блясък, на повърх- 
ността излезе един доста интересен 
факт. Перфектната картина Всъщност 
се дължи не на мозъците от ID, а на go 
болка модифицирания и изстискан 00 пос- 
ледно енджин на едно предишно заглавие 
на Starbreezer Studios, наречено Enclave. 
Сигурно не cme забравили тази доста 
приятна аркадна За person тупалка, В ko- 
ято с меч и лък отнасяхте орди от фен- 
тъзи гадове. Наистина Визията е много 
повече от добра – динамични сенки и ос- 


Ветление, адски добри модели на персона- | 


жите и перфектни анимации на движения- 


та им. Всичко е реалистично и на момен- | 


mu по-красиво от самия филм. 


Вразите В Хрониките са доста хитри, | 


никога не застават на отКрито и ако В 

забележат, правят Всичко Възможно, за 
да Ви обстрелват, без да Ви дават и миг 
почивка от укритията си. Това В комбина 
с малкото здраве, с което разполагате, 


ги прави наистина достойни опоненти. | 


Ако не Внимавате и не раздадете правил- 
ните хедшоти В правилния момент, ще 
си гледкате на Воля Loading прозореца. Е, 
ИИ-то си има моменти, В които се дони, 
особено В стелт частите от геймката. 
Пък и гардовете не забелязват сянката, 
която оставяте по стените, но послед- 
ното е по-скоро глезотия... 

Та за еножина ставаше дума. Докато 
се разхождате из по-малките помещения 
и се тупате с крошета, Всичко си Върви 
по Вода, но В момента на първата прест- 
релка след няколко неуспешни опита 0а я 
завърша с положителен за героя ми Край, 
бях принуден да смъкна Всички детайли на 
Medium. От друга страна пък, играта се 
държа невероятно добре и на Компютър с 
минималните изисквания, но В този слу- 
чай придоби Коренно друг образ и някакси 
загуби от своето очарование. 


На финал 


Като цяло Хрониките напомнят най- 
много за Втория Овиз Ех, но с по-дина- 
мични престрелки и значително по-мрач- 
на атмосфера. Най-голямото Качество 
на тази игра е, че представи пред РС пуб- 
ликата нов антигерой, а от Blood насам 
си имаше нужда от такъв. В същото Вре- 
ме тя еи Кадърно направен порт на Х-Вох 
Версията, Като под Кадърно разбирам В 
пъти по-добра графика и добавената Въз- 
можност да управлявате екзоскелет. 
Всъщност цялата игра се изгражда оп 
множество малки и изпипани до перфект- 
ност детайлчета, които, Взети заедно, 
кефят на макс. 

Георги Панайотов 


да попучите своята 
Картинка, меподия, пого, 
анимация ипи тема 


За едноиветни пога и монофонични меподии 


Изпратете Като SMS Кода на избраното от Вас лого или рингтон на тел. 1100 (за 
абонати на М-Те! и Globul), като добавите соотВетната буква след него: 


А за Alcatel 
М за Мока 
$ за Siemens 


Sm за Samsung Цена Ha SMS - 7.00 лв. без ДДС. 


За иветни пога, картинки, теми, анимации и попифонични меподии 


Изпратете kamo SMS Кода на избраната от Вас мелодия, цветно лого, Картинка, 
анимация или тема на тел. 1200 (за абонати на М-Те! и Globul) без значение какъв е 
телефонот Ви. Чрез SMS ще получите парола 


Отидете през телефона на адрес мар.ћісотт.Ь9, Въведете паролата В отВори- 
лото се празно поле и натиснете пех! Цена на SMS - 2 00 л8 без ДПС 


Поддържаните телефони са по официални данни на производителите и списание 
НіСотт не носи отговорност за специфични според пазара софтуерни Версии. 

Поддържаните модели GSM телефони можете да намерите на сайта на списанието 
www.hicomm.bg 

На адрес wap.hicomm.bg можете да проверите настройките и Възможностите на 
Вашия апарат с безплатните ни предложения за картинка и мелодия. 


GSM 


GSM 


меподии 


)0топо poly 
INVNRM NZXJP James Bond 
INHUEM NZMTP Pulp Fiction 
INJKXM NJKXP X-Files 
INEFPM NZEXP Детство мое 
ІМОХУМ ЈЕМР Krokodila Gena 
INXPFM NHVFP Red Army Kalinka 
INUNS NTDFP Eagles - Hotel California 
1МСОК МТУСР Г Jon а The Eastside Boys - Сет Low 
INANQ NDEXP 50 cent - РІ.М.Р 
INUBUM NJUEP Benny Benassi - Satisfaction 
INSWT DWUP Ludacris - Move Bitch 
INDHUM JVKP Deep Purple - Smoke On The Water 
INYFDM SWUP KMC & Sandy - Get Better 
INNFSM NDHUP James Brown - | Feel Good 
INSXGM FHDP Lorna - Papi Chulo 
INUUVM Т22Р Metallica - Unforgiven 
INAUTM URFP Таркан - Дуду 
INTDWM — 1МУТКР Rolling Stones - Satisfaction 
NPFYM КТОВР Aventura - Obsession 
INAATM NYVWP Ball Face - 8-am облак 
NYDCM ЈЕВР 02 - ДВе следи 
МОМҮМ INYFDP Г-н 100 Кила - Баунс 
INXHKM NVMSP Руши Видинлиев - Ти беше 
ГМУВВМ МУСУУР Каффе - Вместо мен 
1МРУС МОУТР Мишо Шамара - Фенки фенки 
МВОММ INWBZP Usher & Ludacris - Yeah 
NQBVM МРЕУР Britney Spears - toxic 
NYVAM NWSFP Sugababes - Too Lost In You 


уветни 


картинку р 


INHVFC 


INQTKC 


уагиса. DO 


анимации 
GSM | Professional 


пиксепа 


ПУСЕОА 


INZBEC 
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първата игра от поредицата 
Blitzkrieg. Тя започна бавно и memo- 
дично да се катери по сглълбичкагпа на yc- 
пеха и скоро се превърна В сериозен 


Пеи повече от две години се появи 


опонент на дотогавашния Колос при 
стратегиште, посветени на Втората 
световна Война, наречен Sudden Strike. 
Последваха три  експанжъна: Total 
Challenge, Burning Horizon и Rolling Thunder. 
| Първият беше no-ckopo нещо Като „пре- 
| дястие”, което да подготви феновете на 
| играта за Втория адон. Burning Horizon 
предложи около петдесет нови единици, 8 
нови задачи, пресъздаващи истински бит- 
ки от Войната В Пацифика, и много други 
- списъкът е дълъг. А за третия екс- 
панжьн можете да разберете нещо поВве- 
че, ако отгърнете следващата страница 
на списанието... 
Естествено е толкова успешна игра 
да има и подобаващо продължение, а 
именно Blitzkrieg Il, което CDV се подгот- 
Вят да издадат В най-скоро Време. Зато- 
Ва сега е моментът да пристъпим Към 


новостите 


във Втората част на играта. Преди 
Всичко хората от Nival Interactive са реши- 
Ли да преминат изцяло В 30 измерението. 


REALTIME STRATEGY 
„издател СОМ Software / Nival Interactive 


сайт 


излиза ( 
платформа РС 


а 


тна» 


гет 


Фа та 


Сега Вече ще може да се наслаждаваме из- 
цяло на триизмерни терени и единици. 
Разбира се, Всичко това е подплатено с 
добро (или поне така обещават дивелъпъ- 
рите) рендване. Добавена е и опция за 
приближаване на изображението. Лично 
аз, Като съдя по ѕсгеепѕћої-овете, съм 
доволен от показаното. 

Както своя предшественик, и Blitzkrieg 


И ще Ви предложи мисии, пресъздаващи pe- 
ални битки - Окинава, Филипините и дру- 
ги. Сега Вече авторите обещават нощни 
мисии и такива, които да се Водят по 
Крайбрежието - например да щурмувате 
даден бряг или пък да организирате него- 
Вата защита. Във Втората част ще Mmo- 
жете да играете от името на Съюзници- 
те (техни представители тук ще бъдат 
само САЩ и Великобритания), на Германия 
и на Съветския съюз. И Все пак В различ- 
ните мисии ще срещнете армиите на 
Франция, Италия и Япония. Също така 
създателите на играта обещават, че са- 
ми ще може да решавате В Кош битки да 
участват армиите Ви Като това ще има 
Въздействие Върху хода на цялата Война. 

ОсВен Всичко друго В някои мисии ще 


има и optional objectives, koumo ще бъдат 


свързани с други задачи. Например В една 
мисия може да решите да нападнете пър- 
Во летището на противника или да си 
действате по план. Ако изберете Втора- 
та Възможност, то тогава Врагът ще 
шма абсолютно Въздушно превъзходство 
през цялата Кампания. Но най-Важното 
нещо Във Втората част е, че ще можете 
да получавате повишения Във Военната 
си кариера, които ще Ви дават достъп go 
още единици и определени бонуси. Като 
крайна цифра за брой на мисиите е опре- 
делено числото 60, което е предостатъч- 
но много. 


също значително ще е набъбнала. 
Очакват ни около 300 машини и 60 Вида 
пехота. Ще имате Възможността да уп- 
равлявате не само наземни части, но и 
Въздушни и морски. Преди самолетите се 
появяваха, просто за да пуснат някоя и 
друга бомба, а сега ще може да ги управ- 
ляВвате собственоръчно. В хангара ще 
присъстват не само обикновени бойни 
аероплани, но и бомбардировачи и щурмо- 
Ви. В списъка с корабите ще присъстват 


development of games for mobile 
phones and consoles 
development in C/C++/Java 

% Sofia based 


Requirements: 

Ф the ability to develop optimized 
applications under strict ressources 
limitations (CPU, heap memory etc.) 

Ф very good C/C++ knowledge 


Всякакви “kopuma”: om най-малките geca- 
нтни лодки до големите и унищожителни 
крайцери. 

Повечето от единиците ще са силно 
променени и модифицирани спрямо досе- 
гашните си Версии. Например Nival обе- 
щаВат да направят изцяло нови японски 
Юнити. И Както е модерно напоследък, 
Воините Ви пак ще трупат опит В хода 
на мисиште, а също така ще могат да се 
облагодетелстват от стратегическите 
сгради и позиции по бойното поле. И като 
споменах за стратегическите сгради, не- 
ка да довърша. Те ще представляват раз- 
лични летища, пристанища, гари, мосто- 
Be и т.н., чрез които да докарвате подк- 
репленията си по суша, Въздух и Вода или, 
разбира се, да се евакуирате. Освен това 
тези позиции ще Ви дават определени 60- 
нуси и достъп до дадени единици (ако нап- 
ример завземете летище, ще може да 90- 
Карате изтребители или бомбардировачи). 

Трябва да се спомене, че Вие сами ще 
определяте какви подкрепления да получа- 
Вате - самолети, Кораби, пехота, броня 
(разбирайте танкове) и т.н. В началото 
на Всяка мисия ще имате определен брой 
повиквания на подкрепления. Разбира се, 
ще имате и лимит, Който ще зависи от 
ранга на генерала Ви. Да не забравяме и 
една много Важна новост — героите. Те 
ще са реални личности от Войната като 
Василий Зайцев (прочут руски снайперист 
от Сталинград), Майкъл Уитман (един от 
най-популярните и успешни танкови Ко- 
мандири Във Войната), 101-Ва Въздуш- 
нопреносима щурмова дивизия (известна 
повече Като Screaming Eagles) и много 
други. Героите ще са на принципа „един 
Войник - една армия”, но за да получите 
достъп до тях, Вашият генерал ще тряб- 
Ва да е понатрупал доста медали и звезди 


по пагонипе си. 


Ф very good work conditions п 

a warm, dynamic environment 
Ф very good evolving possibilities 
in a multinational company 
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Друго Важно нещо e 


В играта. Сега Вече единиците няма 
да могат да стрелят през сгради - ще 
трябва да ги заобиколят. Далекобобно- 
стта на артилерията и бронираната 
техника ще бъде значително увеличена. 
Преди един танк не можеше да стреля де- 
сетина метра пред себе си, но сега авто- 
рите обещават, че снарядите ще могат 
да стигат дори и до другия Край на Кар- 
тата, ако има пряка Видимост. 

В миналата част на Blitzkrieg не може- 
ше да строите сгради. Някои фенове дос- 
та негодуваха заради това. От друга 
страна, това можеше да развали играта. 
Ето защо Nival Interactive са се решили на 


едно компромисно решение. Ще може да |. 


изградите защитни линии, мостове или 
да „засадите” минно поле. Това, разбира 


се, става с помощта на инженерите. Със | 


същите Юнити ще може да правите обрат- | 
ното - да рушите мостове, за да забавите 
противника си, или да разчиствате мините 
на потя на пехотата и танковете си. 

И за да не Ви е скучно, след като изиг- 
paeme Кампанията, Nival Interactive са 
предвидили още няколко Възможности. | 
Това първо са скърмиш Картите, които 
са своеобразна тренировка за мрежовата 
игра (Която, между другото, обещава да 
е доста интригуваща). На Второ място 


идва multiplayer-om, Който ще може да |} 


провеждате online на специално посветен 
сървър чрез автоматична система за | 
подбор на противник - подобно на 
Blizzard-ckua Battle.net. Хубавото е, че ще 
има дори и ранглиста, тъй че ще може да 
Видите кой наистина може да играе и Кой 
- не. Няма да е пропусната и Възможно- 
стта да цокате и през ГАМ. И най-накрая, 
ако Ви се занимава - ще може да хванете 
едйог-а на играта и да си направите свои 
собствени мисии. 


Сега, разбира се, че идва най-важният |. 
Въпрос: Кога излиза тази обещаваща |. 


стратегия? Авторите искат да изпипат 
Всичко до най-малкия детайл, Въпреки че 
ги припират със срокове. Обаче те обе- | 
щават да се Вместят В тях, а именно 90 
Края на първата четвърт на 2005 година. 
И все пак някои фен сайтове твърдят, че 
играта ще излезе не по-късно от февруа- 
ри! 

Кирил Илиев 


Please apply Бу sending your СУ at: 
recrutBG@gameloft.com 


gameloft 


www.gameloft.com 


А 
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дам, СОМ малко се пооляха. В 
М смисъл: Вижте какво стада, изда- 

доха по мое мнение най-добрата 
стратегия на тема Втората световна и 
след това близо година и половина ни се 
чу, ни се Видя нещо на тема Blitzkrieg. Не и 
на официално ниво. Мод групите се бяха 
разжужали Като пчелен Кошер на пролет. 
След няколкото плахи опита да се спрет- 
не Кампания изведнъж те отприщиха дъл- 
го сдоржания си потенциал и картите 3a- 
Валяха. Последва първият неофициален 
експанжън, после фен групите плака се за- 
силиха и умножиха, че за броени месеци се 
проведоха маса онлайн турнири. Първо 
Русия, а по-Късно - и цяла Европа, отново 
забушува със страстите на най-Великия 
Конфликт на миналото столетие. Най- 
накрая прозрението осени и самите изда- 
тели. След няколко кратки мейла от мар- 
Кетинговия отдел започна да се работи и 
по Втората част на играта. Докато ча- 


REALTIME STRATEGY 


Nival Interactive / CDV 
www.cdv-blitzkrieg.com 
Pentium 700 MHz, 128 MB RAM 
Windows All, DirectX 9.0c 


Dar 
там 


каме пък заваляха експанжьните. Това е 
Второто официално продължение на 
Blitzkrieg и този път отново ще се изпра- 
Вим срещу нацистите. 

В момент, когато на Хитлер започва 
да му пари под топките... 

За разлика от първия експанжън, зав- 
лякъл ни дълбоко В африканските пустини 
и прекарал ни през Великите танкови cpa- 
жения на Тобрук, Ел Аламейн и Газала, 
Rolling Thunder се захваща с едни от no- 
малко експлоатираните теми. Наистина 
порвата Ви мисия също ще Ви отнесе на 
Черния Континент, но само за да създаде- 
те плацдарм за бъдещата инвазия на 
Италия. Както Внимавалите В часовете 
по история знаят, след Като на Ервин Ро- 
мел му наритват дупарата В пустинята, 
а Мусолини се прави на отворко пред Бат- 
ко Мустакатко (a.k.a. Адолфо, Както ma- 
минка му е Казвала), съюзниците откри- 
Ват трети, южен фронт, Където да за- 
почнат настъпление. Воде- 
ни от генерал Патън (по- 
Късно на негово име е Кръс- 
тен един от наб-ескплоа- 
тираните и успешни по 
Време на Виетнамската 
Война US танкове), янките 


т 


нахлуват В Сицилия. 


Операцията Хъски 


дублира по план и изпълнение доста | 
по-известния норманоски десант. С тази | 
разлика, че спагетоядците по това Време | 
имат малко по-малко желание за бой от 
кокошка В разплодителен сезон и малките 
немски гарнизони дават основния отпор. 
В Крайна сметка Патън с дружинката си | 
Шърмъни успява Криво-ляво да се добута в 
до Берлин, Където Висшето Командване 
му резва Крилцата и предоставя на русна- 
ците бонуса първи да развеят знамето 
си над Райхстага. Е, ако знаеха, че пози 
на пръв поглед безобиден акт ще опреде- 
ли хода последвалата почти половин спо- 
летие Студена Война, едва ли щяха да го 
допуснат, но това е тема на една друга 
история за друга игра. 

Така че стягайте си познанията за 
това Как се използват танкове и турбо- 
снайперисти и се подгответе за добре 
прицелен удар под пояса на хитлеристка 
Германия В новата Кампания за Blitzkrieg. 


Янки SUX! 


Всощност изборът на Кампания изоб- 
що не е случаен. Почти през целия ход на 


ВОИ МС. THUNDER 


Нищо ново, но пък старото си е все така добро 


& Войната немската бойна техника се Hag- 
ц бягва за първото място с тази на бра- 
тушките, докато американците, освен 


‚| на ниво флот и авиация, не блестят Кой 


знае Колко. Е, да - имат Пършинг танко- 


№ Ве, но я помислете Кога ги Bagam и Колко 


1 на брой са снесени В ЕВропа. А Шърмъни- 
те са били известни повече с хилядите си 
модификации и печалния разстрел, който 
я Тигрите са им причинявали. С други думи, 
| Кампанията умело Ви поставя В такива 
исторически схватки, В които ще се изп- 
равяте срещу “гениалните” произведения 
Ч на италианските тракторни заводи и u3- 
теглени от Африка Панцери двойки, троб- 


1 ku u тук-таме по някоя четворка, да ви 


насолява с 85-милиметровото си оръдие. 


нещо от арсенала на италианците е 


самоходното пушКало 

Семовенте 

Което макар и да докарва доняКъде 
ударната способност на Щурмгешулца, 
разполага с почти хартиена броня. 

Затова пък Във Въздуха американци- 
те рулират и то яко. Не че самолетите 
им са чак толкова добри, просто ще мо- 
жете да Викате Въздушна поддръжка noy- 
ти постоянно и докато не Ви свалят ма- 
шините. Затова, преди да прибегнете go 
използването на Вашите железни орли, 
почистете добре със снайперисти mepe- 
на от Всякакви форми на ПВО живот. 


Подобрено, в 
сравнение с предиш- 
ните части, са и па- 
рашутните Войски. 
Вече могат да заля- 
гат, а снайперисти- 


Няма да споменавам, че появата на 


5 Тигър най-често е последвана от масово 


отсплъпление и молитва да не Ви гръм- 
нат безценното елитно майорче, Което 
сте кътали последните няколко мисии. В 


Чи общи линии Въоръжението на американ- 


ците се изчерпва с гореспоменатите 
Шърмъни (+ една нова модификация с по- 
голямо оръдие и 115-милиметрова бро- 
ня), и няколко нови самолета. Естестве- 
но, фигурират и оръжията от предния 
експанжън — малокалибрени самоходни и 
стационарни батареи. За последните е 
нужно само да се Каже, че най-доброто 


ОИГИТАЛЕН СВЯТ 


Търсете във вериги магазини: ‚ GERMANOS 


шоурум: гр.София, ул.Тинтява 15 


те са почти невиди- 
ми за Врага, докато не атакуват. Но oc- 
новното Качество на парашутистите си 
остава способността да замерят броне- 
техниката с гранати и то с бързината, с 
Която Гроши трошеше чаши В “Биг 
Брадър” преди да го изгонят. Освен това 
са порядъчно точни и изнасят без много 
зор равно по брой подразделение Вража ka- 
шимерия. 


Ех, Палермо, ех, Рай, 

ех, мамицата им 

свинска и на германците! 
Всъщност не предлагайки Кой знае 


тел.: 02/8689551, 8688162 


я 
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Какви нововъведения В броя и Количест- 
Gomo единици и циКлейки Все още на силно 
остарелия (но Въпреки това много Красив 
за Възможностите си 20 енджин), Top- 
Кулващата се Гръмотевичка (Rolling 
Thunder) се опитва да изсмуче Всичко от 
пръстите си на ниво геймплей, за да 
привлече Вниманието. И го постига! Пър- 
Во: за мен това е най-добрата стратегия 
на тема Втората световна, Второ - с 
най-добрия и реалистичен физичен и боен 
модел. Знаете ли, че В реалността съще- 
ствува терминът “Потенциал на npo- 
бивност” или - Казано по-просто — броня 
с Каква максимална дебелина може да про- 
бие даден снаряд. Тоест - един Панцър 2, 
с 20-милиметровото си оръдие, може 
да си стреля В продължение на седмица 
по 70 мм-та броня на Шърмъна и прос- 
то да 0 дращи боята. Затова пози 
танк, никога, ама никога, няма да има 
шанс В подобна схватка. Точно така 
трябва да си бъде, а не да се правят 
изгъзици с damage системи, при koumo 
да се сваля по малко от бронята като 
8 Codename Panzers например – не е pe- 
алистично. 


Втората точка за Blitzkrieg-a 
(всъщност те са две) е невероятно 
детаблният терен, Всички малки обек- 
ти и обектчета по него, прекрасно де- 
формиращият се ландшафт и няколкото 
десетки различни сгради. Това ниво на де- 
тайлност, уви, излиза отвъд границите 
на разумните системни изисквания, ако 
се притвори В триизмерна среда. На Вто- 
ро място това е мултито. Официалните 
сървъри на Мма! са буквално препълнени и 
на моменти могат да конкурират дори 
Battle.net. Предимно се цикли (не е голяма 
изненада) от руснаци и германци. Адски 
забавно е да се Включиш с някой Ханци и 
да ступате В 2 vs. 2 игра Сава и Лооха при 
Курската дъга или пък с братушките да 
сгорчите Йохан, завладявайки Норвегия. 
В този експанжън нет-кодът и Възмож- 
ностите са оптимизирани на макс, а ог- 
ромният брой противници и Карти В Ин- 
тернет допринасят допълнително за раз- 
нообразието на играта. 

Георги Панайотов 


идео 8 уеб камера, | 


трз плейър, диктофон 


www. topdigital4you.com 
www.daisymm.com 


OJ ша 


&> - 


реди броени дни В Las Vegas на Con- 

sumer Electronics Show (CES) komna- 

ниите EA Games u Digital Illusions 
официално представиха ранна бета Bep- 
сия на дългоочаквания онлайн мултипле- 
бор шутър Battlefield 2. Както може да се 
очаква, новата игра предизвика небивал 
интерес на изложението. Все пак говорим 
за наследника на една от най-успешните 
30-екшън поредици от първо лице. За 
щастие на нас, феновете, любопитство- 
то ни беше задоволено с подобаващо Ко- 
личество информация. Определено мога 
да кажа, че Култовият продукт пристига 
с изключително много новости, някои от 
които звучат дори екзотично. 

Когато през 2002 на сцената се появи 
Battlefield 1942, той завладя сърцата и 
умовете на геймърите с две неща: зари- 
бяващ екипен геймплей и класически бойни 
машини от Втората световна Война. 
Две години по-късно успехот беше npo- 
должен с излизането на Battlefiled Vietnam, 
посветени на едноименната Война от 60- 
те години на миналия Век. Тук нещата бя- 
ха изведени почти 90 съвършенство. 
Следвайки логиката на развитие на поре- 
дицата, би трябвало да заКлючим, че Ba- 
Шепей 2 ще ни пренесе някъде В нашето 
съвремие. И почти ще познаем. Истина- 
та е, че ще се озовем В близкото бъдеще. 
В тази фиктивна реалност светът е раз- 
делен на 


Първата сила, разбира се, е САЩ. Пре- 
димствата и недостатъците на нейна- 
та армия са добре известни на Всички за- 
палени геймъри. В този Конфликт тя ще 
се ползва от последните достижения на 
своята Военна индустрия. Следващата 
държава е Китай. По технологична мощ 
тя Вече не отстъпва на Щатите. Или по- 
не според авторите на играта. В нейния 


MULTIPLAYER FPS 


http://www.eagames.com 
март 2005 


Баланс на силите 


арсенал Влизат най-модерните оръжия, 
някои от koumo са Все още прототипи. 
Третата страна В тази глобална Война е 
Въображаемият Близкоизточен съюз. Той 
е съставен от съществуващи сега араб- 
ски държави, които са преценили, че обе- 
динени по-лесно ще се справят с предиз- 
Викателствата на бъдещето. Ако си 
мислите обаче, че пази Коалиция не е gob- 
ре Въоръжена, дълбоко се лъжете. Благо- 
дарение на богатите си запаси от пет- 
рол, Войската 0 е снабдена с най-доброто 
на пазара, Включително няколко европейс- 
Ки образци. 

В Battlefield 2 на Ваше разположение ще 
са повече от 30 машини. В това число се 
Включват различните танкове, хеликоп- 
тери, хуворкрафти, изтребители и по- 
мощна техника. В бойните действия ще 
можете да Вземете участие на страна- 
та на американците или на техните опо- 
ненти от Китай и Близкия Изток. Ключо- 
Вата дума В новата игра определено е 
“баланс на Всичко”. На картите, на оръ- 
Жията, на бойните машини и на способ- 
ностите. Явно разработчиците добре са 
се поучили от предишните две серии и ня- 
ма да позволят силов превес на някоя от 
Враждуващите фракции. 

Това особено добре си личи при предс- 


тавянето на нивата. В двете основни 
Кампании ще имате Възможност да пуца- 
те на 11 различни Карти. Всяка от тях е 
съобразена прецизно с особеностите на 
специфичния релеф и Климат. Ще Водите 
сражения В тотално различни географски 
области. В Близкия Изток ще преминете 
през блатата около А! Ваѕгаћ, пясъчните 
плажове на Оман, планините на Северна 
Сирия, мочурищата по крайбрежието на 
Червено море В Иемен и бреговете на 
Персийския залив. Сблъсъкът между САЩ 
и Китай ще се Води основно В Манджурия. 


Те са създадени за 16, 32 или 64 игра- 
чи. Тази диференциация отново е В името 
на баланса. В зависимост от броя на 
участниците се редуцира и Количество- 
то опорни точки и техника, както и голе- 
мината на нивата. Това със сигурност 
ще избегне повторението на някош Hen- 
риятни моменти от пре дишните части, 
Като например голямото ниво Gazala, ko- 
ето изглеждаше пусто и скучно с малък 
брой хора. Или Берлин, който беше чуде- 
сен за 16 човека, но със 64 се пукаше по 
шевовете. Това първо по рода си нововъ- 
Ведение В мулпиплейър шутърште pewa- 


за София 91212 


Ва този проблем окончателно. 
Дойде мигът да се спра по-подробно 
на Визуалните достойнства на играта. 
Battlefield 2 ще използва 


Благодарение на него мулти-феновете 
ще могат да се насладят на реалистично 
забавление, както никога досега. Подоб- 
рените характеристики В еножина на 
геймката ще доведат до повече детайл- 
ност при техниката, играчите и сгради- 
те. Физиката на заглавието също е пре- 
пторпяла завидна еволюция. Почти цялата 
Ви обкръжаваща среда може да бъде раз- 
рушавана. Приятно нововъведение е въз- 
можността оръжията Ви да пробиват 
различните материали В зависимост оп 
конструкцията им. Вече няма да е Все eg- 
но дали се Криете зад сандък или стена. 
Играта ще притежава и система за неве- 
роятни динамични сенки и осветление. 
Ще бъдем приятно изненадани и от някол- 
Ко спецефекта Като Въздушната струя 
от хеликоптерите и разпъърсванепо, ko- 
гато до Вас се Взриви нещо. Дори само 
от скрийншотовете ясно се Вижда, че В 
графично отношение Battlefield 2 ще е ce- 
риозна Крачка напред спрямо предшест- 
Вениците си. 


Следващата новост е свързана с Кла- 
совете Войници. Освен Вече познатите 
assault, sniper, medic, combat engineer и anti- 
tank, са добавени u още два — special ops и 
heavy weapons. Първият om max прите- 
жава лека бронежилетка и автоматично 
Въоръжение с малък обсег, но за сметка 
на това е изключително бърз и маневрен. 
Специалните му умения Включват унищо- 
Жаване на Вражески съоръжения и mapku- 
ране с лазер на потенциални цели за бом- 
бите или ракетите с лазерно насочване. 
Вторият Клас е със съвсем противопо- 
ложни характеристики. Той има на разпо- 
ложение тежка Картечница с голям обсег 


и значителен запас от амуниции, които 
може да оставя за съекипниците си. За- 
ради своето снаряжение тоб е бавнопод- 
Вижен, но това се компенсира от масив- 
ната му броня. Увеличеният брой типове 
Войници със сигурност ще задоволи по- 
пълно изискванията на феновете. 

Следващите няколко екстри пряко 
Влияят Върху развитието на геймплея, а 
някои от тях звучат дори екзотично. Ще 
започна със 


Изкачването по стълбицата от но- 
Вобранец до генерал ще бъде съпроводено 
с отключването на нови оръжия и печеле- 
него на медали. Точки ще се дават не са- 
мо за фрагоВе, а и за добро справяне с 
Конкретните задачи на Всеки Клас Войник. 
По Картите на новата игра Вече няма да 
има снабдштелни точки. Припаси ще мо- 
гат да оставят инженерите и тежката 
пехота. Вместо медицински пакети гей- 
мърите ще трябва да разчитат единст- 


Вено на лекарите, които за космет си но- 
сят дори дефибрилатори. 

Battlefield 2 ще има напълно интегрира- 
на статистическа система за създаване 
на кланове и следене на ранговете. Тя ще 
следи Всеки от двата отбора да прите- 
жава squad leader (обикновено играчът с 
най-много точки ), Който, освен да дава 
заповеди чрез усъвършенстВванопо си ko- 
мандно меню, ще може да превръща ма- 
шината си В respawn point. 

Дойде моментът да Ви разкажа и за 
наб-странното и същевременно най-нап- 
редничаво нововъведение В геймката. 


Той няма да участва пряко Във Военни- 
те действия и ще гледа играта “отгоре”, 
точно Както при стратегиите В реално 
Време. Неговите главни способности са 
четири — да извършва сателитно скани- 
ране на местността и така да преценява 
позициите на Врага, да насочва артиле- 
рийския огън, да спуска от Въздуха припа- 
си и да управлява шпионски безпилотен 
самолет. С 98е думи: основната задача 
на този играч е да ръководи и координира 
действията на обикновените Войници на 
бойното поле. Мисля, че ще е Вълнуващо 
да се Види В реални условия Как действа 
тази първа крачка към появата на нов 
смесен жанр. 

След изброените по-горе новости съм 
сигурен, че Всеки се е убедил В иноватив- 
ността на бъдещата геймка. Явно целта 
на ЕА Games не е просто да смаже Конку- 
ренцията, а да постави нов стандарт 
при онлайн-шутърите. Предвиждайки 
ожесточените сражения, разработчици- 
те са добавили една последна екстра - 
Battlefield TV. Това е интегрирана система 
за запис на битките, Която дава Възмож- 
ност Впоследствие героичните моменти 
да се гледат и разменят между феновете. 

Димитър Трифонов — Димб 


REVIEW 


tari Все повече ме разочароват с Вся- 
Ко следващо заглавие от техния Ка- 


талог, излизащо за РС. Уточнение- 
то “за РС” В случая е Важно, защото, Как- 
то Вече сигурно сте се убедили, на Конзол- 
ния фронт често излизат страхотни u2- 
ри, които биват осакатени до неузнавае- 
мост при прехода си ком персонален Ком- 
пютър. Книги от тази поредица пък има и 
на българския пазар. Донякъде Оетоп 
Stone (DS) е точно такова заглавие – PS2- 
геймърите пощуряха по него, но имам 
чувството, че по пътя от телевизор Към 
монитор нещо е изпаднало от кутията на 
играта и безвъзвратно се е загубило. 
Може би светът на “Forgotten Realms” 
Ви е познат. Писателят Р. А. Салваторе, 
автор на голям брой Книги, посветени на 
тази реалност, е отговорен и за сцена- 
рия на 05. Докато играете обаче, случва- 
щото се на екрана по-често ще Ви напом- 
ня за една друга Вселена - пази на Влас- 
телина на пръстените. Защо ли? Ами ab- 
торите на DS от Stormfront са главните 
ВиноВници за появата на Lord ої the Rings: 
Тһе Two Towers от Каталога на ЕА. На mo- 
менти двете игри си приличат Като две 
капки Вода, дори единият от героите по- 
дозрително наподобява Арагорн. Въпреки 
че Demon Stone се рекламира като ролева, 
не се льжете! Тя е един 


абсолютен, чистоКръвен 
hack’n’slash! 
Вярно, събирате moyku onum u пари, с 


които си Купувате разни 
предмети след Края на ни- 
Вото, но само заради това 
да се твърди, че DS, е RPG, 
е просто смешно. Единст- 
Веното, Което се изисква 
от Вас по Време на игра, 6 
да Влезете с героите си 
(трима на брой, подробнос- 
ти - малко по-надолу) В HA- 
Коя стая, пещера или някак- 
Ва друга дупка и да избиете 
Всичко, Което шава. Moc- 
ледната заклана гад omk- 
лючва по някакъв начин no- 
тя Ви напред. Още пет- 
шест такива стаи и идва 
бос, Който обикновено мо- 
же да бъде изгорбен само 
с някакъв специален трик. 
След убиването му идва 
краят на нивото и това 
е. Ако тук има някакви 
ролеви елементи, то no- 
не аз не ги Виждам. Като 
стана Въпрос за Край, 
наум ми идва една друга 


особеност на играта — тя е невероятно 
кратка! Без да си дава много зор, човек 
може да я превърти за един-единствен 
ден, че и за по-малко. Е, ако това не е оби- 
да за геймъра, не знам Кое в... 

При Все че игрицата има какво да no- 
Каже. Историята разказва за борбата 
между ова могъщи демона, които Вою- 
Ват за правото да плячкосат света 
Еаегип. За да ги спре, магьосникът Келбен 
Блекстаф ги затваря В митичния Demon 
Stone, Където двамата да продължат 
битката си, уморявайки се Взаимно, Ка- 
то никой от двамата не позволява на 


графика 
звук 


геймплей 


общо 


издател 


сайт 
хардуер 
софтуер 
платформа | 


другия да излезе. Единият от двамата 
затворници обаче има малко по-различни 
планове... Минават години. Трима Воини, 
принудени да напуснат по една или друга 
причина дома си, се срещат уж случайно 
на бойното поле и решават да обединят 
силите си срещу злото. Впоследствие се 
оказва, че Всичко е било част от подъл 
план двата демонични лорда да бъдат ос- 
Вободени от магическия им затвор. 

И така тримата герои са последната 
надежда на Faerun. Боецот Ранек е единс- 
тВвеният оцелял след 
нападение на троли В 
малкото градче Нез- 
ме. Специалист В боя 
с мечове, той е “тан- 
kom” на групата. Om- 
нася основната част 
от гърча, но също 
така често оплвява 
най-голям брой про- 


Their spirits ьа inside tl У the Slaad 
Lord and Cireka fought, сойвит опе 
another's will. allowing neither to escape. 


тивници. Когато не може да достигне 
неприятелите си, ги разсича на две с Me- 
тателните си брадви. 

Вторият член на групата е полуелфка- 
та Зай, изгонена от селото си заради не- 
доверието на Жителите му Към смесена- 
та 0 Кръв. Тя не си пада по директните ме- 
лета, а разчита на тъмнината и своште 


(според сайта на играта :)). Уменията 
0 да се слива със сенките са Впечаглява- 
щи, но дори те бледнеят пред способ- 
ността 0 да убива Враговете си с един- 


единстВен удар, Веднъж озовала се зад 
горба им. С малко по-прецизно управление 
убийцата може да се превърне В Haŭ- 
смъртоносният персонаж от групата Ви. 
Третият герой е Илиус – единствено- 
то дете с магьоснически наклонности В 
семейството на рицари. Той е изгонен от 
баща си, защото е поел по потя на маги- 
ята, Вместо по този на меча. Въоръжен с 
Верния си жезъл, Илиус изобщо не е лош 
боец, но силата му е В мощните заклина- 
ния, които сгловарва на главите на npo- 
тивниците си. Тъй Като неговите “аму- 
ниции” никога не свършват, 
той е най-подходя- 
щият избор за 600 
на далечно разстоя- 
ние. 

Добра идея е 
Възможността 6 
произволен момент 
да управлявате koŭ- 
то от персонажите 
искате. На някой мо- 
менти дори е задъл- 

жително, защото се 
изискват специалните умения на 
някой от групата, за да продължи- 
те напред. Например при битките с 
босовете, които са едно от най-ин- 
тересните неща В играта. Откъм 
геймплей Demon Stone е доста 906- 
ра, Въпреки че неспирните сраже- 
ния с орои Врагове могат да са 
отегчителни на моменти. 

Но основният проблем далеч не 
е В начина на игра. Далеч по-кофти 
стоят нещата с техническите характе- 
ристики. Вече сигурно сте разбрали, че 
Demon Stone първоначално е създадена за 
Конзоли. Портването е поверено на тре- 
та компания на име Zono, В резултат на 
Което се е получила ситуация тип: “Мно- 
го баби - хилаво дете”. Орките от 20по 
(защото не Вярвам да са хора) са сворши- 
ли работата си доста зле. Първо играта 
се пръска по шевовете от бъгове, Като 
един от тях за малко не попречи и на на- 
писването на тази статия. Ако мислите, 
че преувеличавам, просто посетете фо- 
рума на Demon Stone, Където Всяка Втора 
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тема е оплакване от различен Вид “бубо- 
лечка”. Например: ожитката явно има ге- 
нетична непоносимост Към nVidia, защо- 
то, ако имате Видеокарта от Въпросния 
производител, шансът да закосате с HA- 
Кой бъг и да не можете да продължите 
напред е поне 90%. Мислите си, че поне 
потребителите на Ati са пощадени? Не-е, 
при тях Времето за Іоаа между нивата е 
достатъчно, за да могат група маймуни 
да еволюира В хомосапиенси, след което 
да се самоунищожи посредством ядрени 
оръжия. За използването на мишка отно- 
Во само ще мечтаем - няма я дори В ме- 
нютата. Единствено се използват Копче- 
тата 0 за нанасяне на удари. Сейв има са- 
мо В Края на мисията, но за щастие на 
определени места В нивата има чекпойн- 
гове, Където се Връщате, след Като 6v- 
дете убити. За Жалост не можете аа се 
Іоад-Вате от тях. Това е полезно, защото 
краят на мисията настъпва след смърт- 
та на дори един от героите Ви. 

За щастие поне графиката е Красива, 
но бас хващам, че ако и тя беше поверена 
на Zono, щяхме да се насладим на ретрос- 
пекция от Времето на Wolfenstein 30. 
Единствен недостатък В тази графа е, 
че Всичко е много тъмно, но това не е 
болка за умиране. За сметка на това ли- 
цевите анимации например са смайващи. |+ 
Аудиото също е добро, особено озвучава- 
нето на тримата герои. 


Ако щете – Вярвайте, но прочитане- 
то на тази статия ще ви отнеме съвсем 
малко повече Време от това, което ще 
Вие нужно да изиграете Forgotten Realms: 
Demon Stone. А тази краткост може да 
убие Всичко: и уВлекателната история, и 
Красивата графика. Което оцелее, довър- 
шВат го бъговете. Поне В моя случай 
Комбинацията от тези два фактора оп- | 
ределено изпраща играта В гробището на Ё 
забравата. Атап явно се Кефят да правят 
игри-еднодневки - добри, но недоизпипа- 
ни. Жалко. Геимката можеше да е едно чу- 
десно заглавие. Но не е. 

Пламен Димитров 

PS. - И RPG не е, от мен да го знаете! 


Талон за отстъпка 


С този талон можете да получите 
10% огтсгтопка при закупуването на 
Всяка Книга от трилогията 
"Легенди за драконовото Копие". За 
повече информация посетете 


нашия сайт: 
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поред Вас Кое е по-добре — една игра 
да бъде създадена от Колкото се 
г Жаа може по-голям екип от тесни специ- 
5 алисти ши е достапточно да е направена 
# - оп по-малюК тим, кобто обаче си разбира 
~] оп работата ие Вдъхновен? Моето мне- 
‚ | ниее, че по-Важно е Какъв е Крайният ре- 
а зултат - ако той изглежда добре и може 
ЕЎ ga предложи интересен и заинтригуващ 
ПИ | геймплей, Всичко е ОК. Екипът зад Shadow 
Маш! не е от най-големите, но Всички, pa- 
ботещи В него, се кефят на идеята за 
E| създаването на Виртуален свят, Който 
да отразява реалността след жесток яд- 
| рен сблъсък. Малко са игрите, koumo по 
© някакъв начин успяват да покажат на хо- 
рата какво ще им се случи, ако не спрат 
да си играят с могъщи стихии, които не 
познават, сякаш няма с Какво друго. Едно 
от тези заглавия е настоящата 


на Mayhem Studios — авторите на Em- 
pire of Magic. И подобно на нея, В началото 


Mayhem Studios 
http://www.mayhem.sk/ 


Pentium 600 MHz, 128 МВ ВАМ 


ctX 9 
Талон за отстъпка 


С този талон можете да получите 
10% отсптопка при закупуването на 
Всяка Книга огп- гприлогията 
"Легенди за драконоВото Копие". За 
повече информация посетете 


нашия сайт: 


www.infodar.com 
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е малко трудно да се свикне с начина на 
джиткане. Но Веднага щом го усвошпе, 
Всичко тръгва Като по Вода. Мисиите се 
изнизват една по една и без да усетите 
Времето, Което принципно сте планирали 
за малко сън, се стопява Все повече и по- 
Вече. Ако, прочитайки израза „походова 
стратегия”, В мозъка Ви Веднага изплува 
мисълта за добрия-стар Негоеѕ, не сте 
на абсолютно грешен път, защото Все 
пак и той спада към този Жанр. Shadow 
Vault обаче, е от тези игри, които прили- 
чат повече на Commandos и Desperados, 
но с тази разлика, че В нея действията Ви 
не са ограничени от Възможностите на 
няколко персонажа и техните умения. С 


други думи 


отколкото Във Въпросните две загла- 
Вия. От една страна, това е така, зашо- 
то ще можете да управлявате сравни- 
телно голям брой единици, които от oc- 
Вен Всичко останало, ще бъдат изключи- 
телно разнообразни по Вид (около триде- 


сет биологични и механични същества и 
герои). Ще трябва да си служите доста 
умело с Всички тях, защото срешу Вас ще 
се изправят сериозни количества Врази, 
пръснати навсякъде по обезобразената 
повърхност не планетата Земя. За някои 
от двадесетте мисии, които трябва да 
изпълните В сингълплебър Кампанията, 
ще имате и определено Време, В рамките 
на Което трябва да се Вместите, и този 
факт допълнително Вдига адреналина. Ако 
не успеете да направите това, ще тряб- 
Ва да опитате отново, докато не се 
справите със задачата си така, както се 
очаква от Вас. 

Сега ще Ви разкажа какво точно пред- 
спавлява Shadow Vault, така че „слушай- 
те” Внимателно, защото няма да повта- 
рям. ;) 


Както Вече споменах, Shadow Vault е 
походова стратегия с леко присъствие 
на ролеви елементи. В самото начало ще 
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Ви бъде поверено управлението Ha някол- 
Ко Войници, Които Впоследствие ще раз- 
Виете и ще превърнете В машини за уби- 
Ване. В играта ще срещнете най-различни 
по Вид и предназначение единици. На Ваша 
страна ще се сражават обикновен сол- 
джър, медик, барета, снайперист, mexa- 
низирани Кучета и Всякакви специални 
юнити. Всички тези същества, били те 
механични или биологични, притежават 
способността да получават опит при 
добре свършена работа на бойното поле. 

Всеки един персонаж разполага и с раз- 
лични по брой и начин на действие умения. 
В началния стадий на играта обикновени- 
ят Войник например може да си служи 
единстВено със своята пушка и от Време 
на Време - да хвърля гранати. Колкото 
повече нива обаче Качва, толкова по-раз- 
нообразни ще стават и неговите Въз- 
можности. Медикьт може да лекуВа, 2e- 
нералът използва перфектно своя писто- 
лет, а снайперистът си служи безотказ- 
но слюбимата си далекобойна пушка с оп- 
тически мерник. На Края на Всяка мисия 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ Іони G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


ще имате Възможността да прехвърли- 
те определен брой от единиците си Към 
следващото ниво. По този начин ще мо- 
жете да подбирате само тези, koumo 
имат Висок левъл и могат да си служат с 
повече умения. 


Смятам знаете, че Във Всяка стра- 
тегическа игра Винаги има по няколко go- 
садни показателя, с които трябва да се 
съобразяваме. Тук това са екшън-точки- 
те, престижа и нивото на запасите Ви. 
Когато и трите са на лице, единстВено- 
то нещо, Което трябва да направите, е 
да ВКарате В действие своята добре раз- 
Вита стратегическа мисъл и да се радва- 
те на крайния резултат. В противен слу- 
чай ще Видите зор. Ето и няколко прия- 
телски съвета за това как да оцелеете 
най-дълго В постапокалиптичния свят на 
Shadow Vault. Никога не оставяйте едини- 
ците си, разделени една от друга. ДВиже- 
те ги групирани най-малко по дВе, защо- 
то В противен случай ще станете лесна 
мишена. Най-добрият начин за преодоля- 
Ване на противника е нападение на два 
фланга. За целта трябва добре да разде- 
лите наличните единици и да подберете 
най-подходящите пътища, по които да 
придвижите бойните си части. Това не е 
толкова трудно, защото картите не са 
особено големи и за нула Време ще усети- 
те Как ще е най-добре да планирате ата- 
Ката или дефанзивните действия. 


Визията на играта е тъмна и зловеща 
от една страна, но В същото Време - 
приятно шарена и ненаповарваща. Това е 
постигнато чрез специфичния стил, из- 
ползван при Визуализацията на нивата, и 
благодарение на различните създания, Ко- 
ито ги обитават. Трудно е да се пресъз- 
даде свят, Който е претърпял ядрена 
Война, но художниците от Mayhem Studios 
са се справили отлично с тази задача. 
Разбитите сгради, останките от само- 
лети, нефункциониращите превозни сред- 
ства, изсъхналите дървета, потрошени- 
те прозорци и Въобще - Всичко, населява- 
що света на Shadow Vault, е създадено със 
стил. Въпреки че перспективата, от Коя- 
то играта бива разцъквана, е изометрич- 
на и вножинът не позволява приближаване 
на камерата, различните единици изглеж- 


дат доволно детайлни. 

Саунтракът пък допълва потискаща- 
та атмосфера В тази скромна постапо- 
Калиптична стратегия. На моменти му- 
зиката е малко монотонна и започва да 


Впръсва, но пък Всъщност В Коя игра нее F 


така? ЗВуковите ефекти също са добри. 
Експлозиите, движението на единиците и 
Всичко останало е озвучено, както си му 
е редът. Само малко дразнещ е звукът, 
който ще чувате Всеки път, когато уце- 
лите някой противник с пистолет или ня- 
какъв друг Вид огнестрелно оръжие. И с 
него обаче се свиква някакси. 

Shadow Маш! не е сред игрите, които 
Всички чакат с нептърпение и се изтреп- 
Ват Кой пръв ще си я Купи. Това е прос- 
тичка, но приятна стратегия, която не 
разчита на бляскава реклама или на из- 
търкана филмова история. Геймка, създа- 


дена, за да Ви забавлява. И мисля че успя- | 


Ва. Всеки, Който поне малко се е Кефил на 
игри Като Desperados и Commandos, нека 
намери Shadow Маш — тя наистина го 
заслужава. 


Асен Георгиев | 
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ще от дете Бени се Възхищаваше 
0)“ иманярите, които, преследвайки 
пари и слава, правеха открития, 
променящи познатата ни история. До- 
| тук бе и приликата ми с него. Още от 
стартирането на играта обаче неговата 
личност стопли душата ми, подсказвай- 
Ки, че ще имам Възможността да се за- 
ровя В археологически открития и прес- 
Вягпа Кал. Позитивно ми подейства и при- 
Ветливата глава на Горгоната медуза, 
Която Виси окачена В основното меню. 
Историята на тази игра преслага ин- 
тересни теми за размисъл. И Все пак, 
Въпреки че В тях има известна доза ори- 
гиналност, те не са нови за мен. Среща- 
ла съм ги и преди и просто не можах да ги 
приема с Възторга, който биха събудили, 


ако действително не бяха се Вър- 
тели Вече В моята глава... Втори- 
ят главен герой В играта небрежно 
Ви подхвърля, че може би Вие не cv- 
ществуВвате, а сте само плод на нечие 
Воображение. Наистина това добавя 
нотка на желание да проверите дали В 
случая е така. И Все пак тази геймконцеп- 
ция сама по себе си не е откриване на 
топлата Вода. 

Да Ви разкажа обаче малко повече за 
самия Втори глаВен герой, Който на прак- 
тика крепи цялата игра на плещите си. И 
- повярвайте ми - става дума за едни 
наистина изящни плещи, Кошто си заслу- 
жава да Видите. ;) Това е 


пазителката на 

древната гробница 

В Която се намъквате неканени. Чер- 
Венокоската е изкуствено създадена и се 
пробужда, когато Вие нарушавате покоя 
0. Иде реч за нещо Като програмиран па- 
зител на гробницата. Целта 0 според Вас 
е да предпази това свято място от Ва- 
шето нахлуване и евентуално пагубни за 


2 СО 
Тһе Adventure Company / Оеїаііоп 


улмм.адуепигесотрапудатез.соп 
Pentium 800 MHz, 128 МВ ВАМ, 
64 МВ Video сага, Windows АЙ 


История, написана от писателя 
Terry Dowling, украсил хола си 
с не една награда 


съдържанието му Ваши предстоя- 
щи действия. Противно на здра- 
Вата логика обаче тя Ви помага, 
давайки Ви Възможност да продъл- 
Жите напред и осигурявайки Ви 
достъп 90 портали, Водещи Към 
другите светове. Може би е трог- 
ната от Вашето оправдание, Кое- 
то е Колкото нелепо, толкова и 
Вярно, че сестра Ви е отвлечена и 
затова сте принуден да проникне- 
те В гробницата. Ала по-Вероятно 
е тя самата да има своите mbm- 
ни причини, за да Ви напътства... 
поне до един момент. А може би, 
както тя Ви подхвърля, Вие сте 
просто създаден от нея, както и 
световете, В Които се телепор- 
тирате. Те са спомени от момен- 
та, когато тя е била жива. От 
нейни любими места. Това са пор- 
тали Към знанието на древната 
цивилизация Тастан. Може би Вие 
нямате сестра и Всъщност сами- 
ят Вас Ви няма... 
Изключително ми допада, че 


играта е разиграна 

Като диалог 

между Вече споменатите два- 
ма основни персонажи. Така реша- 
Ването на пъзелите не успява да 
Ви сломи със своята монотон- 
ност. 

Sentinel е до голяма степен eg- 


на поредица от разнообразни загадки. 
Както обикновено, и тук няма изненади: 
има Визуални (включващи например цве- 
тоВе) и звукови пъзели, изобщо станда- 
ртните благинки. За мен лично над други- 


Z 
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те изпъкна един Конкретен Ку- 
ест, В Който можете да се Качи- 
те на определена Височина. 

Оттам Виждате В далечина- 
та един лабиринт, съставен от 
метални пръстени с отвори 
(проходи). Чрез рочки ги Върти- 
те и си намествате Коридори- 
те, но за да Виждате какво пра- 
Gume, трябва да се отдалечаВа- 
те и да поглеждате отгоре. Mo- 
късно В играта се налага да се 
Върнете по същия път, но съ- 
ответно да изминете маршру- 
та на обратно. Вече не можете 
да разчитате на поглеждането 
отгоре. Имате и най-различни 
пъзели, Където трябва да kom- 
бинирате различни подсказки, 
но няма да Ви занимавам с тях. 
Трудността Като цяло не е 
твърде Висока и Всичко е логич- 
но. Ако обаче срещнете затруд- 
нения, можете да използвате 
Вградената система за помощ. 

Разнообразие има и В гореспо- 
менатите 


светове, измислени 
от пазителКата 


но и те не се различават ko- 
ренно от средностатистичес- 
ките. На първо място това е 
ESKA – нещо Като свят на риба- 
рите. Мястото е оплетено В ри- 
барски мрежи и се Крепи на гръб- 
нак от малки Вити дървени мос- 
тове. Всичко това се издига над 
много Вода. Тук-там проблясвап 
раковини, но — поВярвайте ми - 
не искабте и да знаете Какво 

друго има ВъВ Водата... 
МАНИ е механичният свят. 
Стомана, ръчки, бутончета - 
получавате Всичко В Комплект. 
ТВЕСЕТТ - гигантски лилави 
цветя ограждат масивното тяло на Ку- 
лата, Която се издига насред нищото и 
обграждащите го растителни Видове. 
СОВАВАМТ! - мечтали ли сте си да ВКуси- 
те супа, В Която плувате самите Вие? Е, 


ИГРАЙТЕ 


В ЕВРОПЕЙСКИЯ ВАТТІЕ, МЕТ 


45 Компютъра 


AMD 2.7 GHZ, 512 ВАМ, 
80 GB HDD, GeForce ЕХ5900 
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може би няма да оцелеете достатъчно 
дълго, за да я опитате, но поне тук uma- 
те Възможността да участвате В при- 
готВянето и, заобиколен от лава и Вулка- 
ни... Мтттт Үатто! 

SANSELARD - ако жегите не са по 
Вкуса Ви, можете да отпочинете сред 
тази ледена пустош. Само не се застоя- 
Вабте на едно място, за да не останете 
да се любувате на пейзажа за по-дълго от 
плануваното... 

Редно е да спомена и управлението на 
играта. Можете да избирате между 
мишка или Клавиатура, но В Крайна смет- 
Ка най-Вероятно ще използвате и двете. 
Играта не е с традиционното придвиж- 
Ване, базирано на отделни екрани. Плавно 
се местите из различните светове Han- 
ред-назад, като Ви се налага да използва- 
те десния бутон на мишката, за да прог- 
ресирате. В началото ми се Видя малко 
нестандартно, но определено не е нечо- 
Вешко усилие и ако не сте свикнали, бър- 
зо ще овладеете тази система. 

В заключение мога да Кажа, че Връзка- 
та между самите пъзели Като Концепция 
и историята на играта остана дълбоко 
скрита за мен. Интересно беше да си ре- 
дя различни по цвят предметчета и да 
Класифицирам звуци. ДВаж по-интересно 
nok беше да следя историята. Ала защо 
пазителката ме тестваше по този Ha- 
чин, най-Вероятно е тайна, достъпна ca- 
мо за древните цивилизации и евентуал- 
но — известна на нея самата. Някак липс- 
Ва цялостност на този проект, макар и 
отделните компоненти да са на добро 
ниво. 

Основен Коз за мен си остава истори- 
ята и самият факт, че става дума за 
древни цивилизации. Ако и Вие цените 
точно това В една игра, то тази е за Вас. 
Ако пък не Ви интересува друго, освен пъ- 
зелите, препоръчвам Ви я още по-горещо. 
Лично за мен това е едно приятно загла- 
Вие, Което обаче не успя да надхвърли 
средното ниво и да се превърне В изклю- 
чително. 

Потенциальт за това обаче присъ- 
ства. 

Лили Стоилова 


Високоскоростен Интернет 
през оптичен кабел 
headoff сървъри 


плащаш 1 
играеш 2 часа 
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многостранна. В един момент mu се 

приискВа да кажеш: “Всички янки са 
еднакви”. В следващия миг осъзнаваш, че 
това не е точно така. Част от тях са 
дебели, борещи се с дневната дажба kano- 
рии, заптонали В заеми, ипотеки и Креди- 
ти. Такива можем да срещнем В The Sims 
например. Другите са черни, движат се 
тежко и да ги погледнеш В очите е едно 
добро постижение. Тези сме ги Виждали В 
МВА Live! и В СТА: Зап Andreas (засега за 
PS2). Трети, тотално са загубили Връзка- 
та с действителността и са се потопи- 
ли В техния шмагинерен свят на мъст и 
Възмездие — има ги В Hitman и други no- 
добни игри с “Кильри”. 

Последната група, на Която ще обър- 
на Внимание са Космати и облечени В Ко- 
Жени дрехи. Изглеждат сякаш никога не са 
се Къпали и не обичат много светлите 
цветове. Тях ще срещнете именно В игра- 
та, наречена Атегісап Сһоррег Която е 
посветена на едноименното предаване по 


ROCKER SIM 


Дт култура е чудновата и 
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Activision Маше/Сгва! Games 
http://www.activisionvalue.com 
Pentium 1 GHz, 128 MB RAM 
Windows All, DirectX 9.0c 
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Discovery Channel. 

Тези момчета наричат себе си pokepu 
и Карат мотори, наречени Чопъри. За да 
се изясни напълно картинката, ще Ви раз- 
кажа накратко, Какво точно представля- 
Ват чопърите и откъде започва Всичко с 
кожените дрехи и космите. 

Ако сте се чудели защо Всички те изг- 


леждат плака западнало и са облечени В | 
прилепнали черни дрехи, сега ще разбере- 


те. Всичко започва от Военните през 
Втората световна Война (а те със cu- 


гурност не са най-добрият пример за № 


подражание :)). Оказва се, че Когато щат- 
ските армейци се завръщат от бойното 
поле, техните любими мотори Вече не им 
доставят достатъчно удоволствие. 
След Като те са шмали Възможността да 
Видят европейските бегачки - по-леки, 
по-бързи и по-динамични, шм се приисква 
и техните Harley Оамдзоп-и и пфап-и да 
не са толкова тромави. 


Първо намалили размера на Калниците | 


и броните Като плака значително редуци- 
рали тежестта. Те нарекли новите си 
творения “роррегѕ”. Лека-полека Външни- 
ят Вид на моторите им се променял, 90- 
като Към Края на 60-те и началото на 70- 
те, се появил филмът Easy Rider (1969), 
преведен на български като “Волният ез- 
дач”. Модата завладяла рокерите толко- 


Ва силно, че Всеки искал да Кара мотор Ка- | 


то този на Пиптор Фонда от филма... 
Това бил и първият чопър. 


Какво Всъщност е чопърът? 
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Просто мотор без излишните тежки 
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и ненужни чаркове. Кой истински рокер 
има нужда от предно сптокло, голям Npe- 
ден Калник, големи фарове, големи седал- 
Ки, предна броня? Нужно е само да ги от- 
сече и Всичко си идва на мястото (ќо спор 
= отсичам). Любопитно е, че след моди- 
фикацията олекотената предница се 
смъква доста надолу и така дава въз- 
можност да се постигне този генгста 
Вид, Който имат сега чопърите. 

Дръжките на Кормилото, поставени В 
положението на истинските чопъри, били 
наречени аре hangers — закачалки за шим- 
панзета. Предните гуми били изптонени и 
смалени, а задните — направени по-дебели 
и тежки. 

За съжаление с течение на Времето 
чопър-манията отминава. Сега повечето 
запалени мотористи предпочитат да 
тунинговат и модифицират бегачките 
си, ане да „отсичат” ненужните части. В 
днешни Времена чопърште са запазена 
марка за Всички ценители и истински по- 
читатели на ретро-моторите. 

Чарът им е В това, че Всеки маниак 
сам нанася промени по машината си и 
може да я направи да изглежда така, Как- 


| то тоб поиска. Затова и броят на раз- 


личните Видове чопъри е толкова голям, 
Колкото е и броят на запалените фенове. 


Играта Атепсап Сһоррег 


се разпространява от фирмата Activi- 
sion Value u e дело на студиото Creat Gam- 
es. Името на разпространителя, за съжа- 
ление, е почти сигурна гаранция за геймка 
от среден Клас, като В този случай не 
ставаме свидетели на изключение. Кога- 
то разбрах, че Атейсап Споррег е на че- 
тири диска, реших, че може би този път 
момците от Activision Value са се поста- 
рали и са направили нещо по-ефектно. За 
съжаление В поредното им творение ня- 


ма нищо подобно. 

За да Ви откажа от него бързо, ще 
спомена само, че то е линейно, графиката 
му е дървена (а ла застаряващата Нага 
Truck 18 Wheels ої Steel) и В него няма Hu- 
щичко, което да Ви задържи за повече от 
два-три часа. 

Историята на Атепсап Споррег е еле- 
ментарна. Вие сте новото попълнение В 
гаража на Кисел рокер, и трябва да се 90- 
Кажете преди състезанието за чопъри на 
Дейтона. Така Вашата единствена цел В 
играта ще е да задоволявате безумните 
Капризи на Винаги недоволната бабанка, 
която Ви се Води за шеф. Ще разнасяте 
различни чаркове за мотори из не особено 
оригинално направения от Creat Games 
град, ще се гоните с други моторджии и 
Всякакъв друг Вид отрепки. Крайната цел 
е достигането до тъй очакваното със- 
тезание на Дейтона. Междувременно cu- 
нот на гореспоменатия „Винаги лют” 
шеф, става Ваш приятел... Най-интерес- 
ните моменти В играта са типичните за 
тази Култура покер-надпревари. В тях ще 
се състезавате, за да съберете 5 Карти, 
с Които след това ще разиграете покер с 
останалите претенденти. 

УчудВащо е, но целият геймплей се 
състои В натискането на четирите 
стрелки на клавиатурата и стремежа да 
не се ударите В някоя от Колите, които 
се появяват най-изненадващо. Това не са- 
мо че звучи доста отегчително, но и на 
практика е така. След Като поигравте 
час-два, осъзнавате, че 


безсмисленото натискане 

на четирите стрелки 

не Ви доставя онова удоволствие, Ко- 
ето можете да усетите при NFS или дру- 
ги качествени заглавия. 

Графиката на Атепсап Споррег не из- 


реша ааттана 
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поква с никакви прелести, а дори и малко 
дразни със статичността си. Най-непри- 
ятният момент е т.н. “viewing distance”. 
Странно защо, авторите на играта са 
решили да Ви лишат от Възможността 
да Виждате надалеч и така колите Във Ba- 
шето и насрещното платно изкачат ня- 
колко секунди преди сблъсъка с мотора 
Ви. Вероятно така са се опитали да нама- 
лят системните изисквания на Атегісап 
Chopper. Околната среда е направена eg- 
нообразно и след като разцькате из града 
за 5-10 минути, Вече Ви остава само да 
гледате до полуда едни и същи неща. 
ЗВукът е на приятно непретенциозно 
ниво. Имам предвид това, че той не е nb- 
лен провал, но не може да блесне. През ця- 
лото Време ще слушате тежки жици, а 
рокерите около Вас ще Ви подвикват на 
неразбираем език, който би трябвало да е 
английски. В интерес на истината саунд- 
тракт не е лош, но изглежда стиловият 
подбор не е правен за хора като мен. Най- 
необяснимият и нелогичен момент, е 
фактът, че Вашият герой явно е ням. До- 


ри когато някой се обръща Ком него и го | 


пита нещо, тоб само Кима и сочи с пръс- 
ти. Това решение Вероятно е Взето с цел 
играчът напълно да се самоидентифицира 
с образа на героя... хе хе :) Общо Взето, 
ако страдате от липса на занимания 8 
свободното си Време или сте маниак на 
тема мотори, може да опитате American 
Споррег. 

В противен случай, по-добре не мъче- 
те сетивата си с излишни стимулации, 
сВързани с Кожи, миризма на пот, изгоре- 
ли гуми и опърлена рокерска брада. 

Орлин Широв 


Р5. Сайтът на предаването Атепсап Спор- 
рег по Discovery Channel: www.dsc.disco- 
иегусот/гапзйез/атспоррепатспоррег нат! 
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Незаменим помощник при анализ и решаване на казуси 
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А ко отговорът на този Въпрос зави- 


cewe изцяло от Legacy: Пак Sha- 
dows - класически point & click Куест 
от трето лице, дело на малко и неизве- 
стно, но Крайно амбициозно, хърВвапско 
студио, тогава геймърската съоба на 
Всички Куестаджии щеше да изглежда 
доста мрачна... 
Първоначално действието В играта 
започва 6 


Сталинград през 1941 г. 


Ваша милост ще се превъпльти за 
Кратко В ролята на пропития с омраза 
Ком почти Всичко около себе си мосКовс- 
Ки Журналист Евгени Борисов, Който се е 
отправил на редовната си обиколка из Во- 
енната зона, готов да научи последните 
новости за хода на Втората световна 
Война. Но Вместо на информация, той, 
без да иска, попада на най-голямото отк- 
ритие В живота си. Докато разпитва 


LEGACY: 


местен Войник, близо до Борисов най-не- 
очаквано се разбива японски самолет, 
който така и не успява да достигне сво- 
ята Крайна цел - Хитлерова Германия... 
От аероплана изпада малък дървен 
сандък. И това, Което е Вътре, променя 
ЖиВота на Журналиста завинаги. Или по- 
правилно би било да Кажем - удължава го 
завинаги. Прилежно завити и скрити, 


| там лежат документи, В koumo се опис- 


Ва Как би трябвало да се създаде лекар- 
ство, “заразяващо” човек с Вечен живот, 
т.е. правещо го безсмъртен. 

В момента, В Който Евгени Вижда me- 
зи записки, той Веднага разбира Какво 
мощно нещо държи В ръцете си, а съзна- 
нието му започва да крои Какви ли не gA- 
Волски планове. Но уви, от докладите на 
японските учени става ясно, че лекар- 
ството Все още не е завършено напълно 
и че Всеки, Който го пробва, до няколко 
дни умира от инфаркт. Въпреки това Bo- 
рисоВ е напълно обладан от мисълта за 
безсмъртие и e твърдо решен да го noc- 


| пигне. Той скрива своята находка и започ- 


Ва да се опитва сам да разплете нишките 
на проблема. И така — след повече от 


ADVENTURE 
графика Е | 
звук | 
геймме |] || ||| 
общо Е 

издател Razbor / Tri Synergy 
сайт www.legacythegame.com 

xapgyep Pentium 800 MHz, 256 МВ ВАМ, 3D Video 
софтуер Windows АП, DirectX 8.1 

платформа 


Дали приключенският жанр игри има все още с 


какво да ни изненада? 


the Square. It has blue fruit. І 


тридесет години - успява ga разгадае 
причината за страничните ефекти, довъ- 
ршва серума и го инжектира В Кръвта 
си... А жаждата му за Власт става Все 
по-голяма и по-непредсказуема. И така до 
ден днешен... 

Имайте предвид, че ЕВгени Борисов не 
е главният герой на играта. Той по-скоро 
е нейният основен злодей и обслужва ро- 
лята на участник само В пролога, Който 
протича В една мрачна, напълно черно-бя- 
ла обстановка. Наистина, ефектът от 
тази липсва на цветове е много силен. В 
момента, В който пуснете Legacy: Dark 
Shadows, ще си помислите, че сте попад- 
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‚ besides Бе: па а tourist centre, is well known for it's cobalt mines. 


t remember seeing anything like that on Earth. 


нали В някакъв старовремски филм за 
Втората световна. Изведнъж обаче, noy- 
ти без никаква Връзка, действието ще се 
пренесе... на 


Марс през 2138 г. 


Където В Крайна сметка ще се запоз- 
наем с истинския герой В този Куест. А 
именно кейтарчъроподобната Рен Силвър 
— бившо ченге, изгонено от полицията за- 
ради инатливия си характер и работещо 
понастоящем Като частен детектив. Та- 
зи предизвикваща слюнкоотоеляне девой- | 
ка отлита за туристическа Колония на 
Червената планета с идеята да си почине 


И, 
ЯМ 


от постоянните безсмислени случаи, с 
които се е заемала през последните ня- 
Колко месеца. Но не за дълго... Нейният 
приятел на име Тед бива отвлечен очевиа- 
но заради нещо, на което се е натъкнал, 
без да е трябвало. Тя, разбира се, Веднага 
се наема с нелеката задача да го спаси, 
само за да открие, че Всичко това има He- 
що общо с един съветски журналист, Жи- 
Вял преди повече от двеста години... 

Като Всеки частен детектив на бъце- 
щето, и Рен има фотоапарат, електрон- 
но приспособление за преодоляване на зак- 
лючени Врати и нещо, наподобяващо мал- 
Ка тубичка, В която поставя странни по 
Вид и усещане субстанции. Героинята се е 
привързала особено много Към тези три 
предмета и никога не се разделя с тях. А 
и те играят Ключова роля В геймплея на 
играта. Освен това по-нататък Рен ще 
се Вооръжи ис пистолет - не се притес- 
нявайте, няма да ви се налага да участва- 
те В някакви диви престрелки. Но, ga — ще 
трябва да го използвате тук и там през 
определен период от Време. 

Държа да Ви предупредя, че единстве- 
ното положително нещо В Legacy: Dark 
Shadows е нейната фабула. И тя не бе 
напълно достатъчна, за да ме накара да я 
харесам безрезервно 


ми са отправени най-Вече Към отно- 


сштелно ниското 
ниво на трудност. 
Макар и доста ло- 
гични, пъзелите В 
нея, първо, са малко 
на брой, и – второ – 
са Крайно елемен- 
тарни и не предс- 
павляват никакво 
предизвикателство 
за хардкор феновете 
на приключенски иг- 
ри, свикнали да се 
справят с какви ли не Косащи нервите 
Monkey 1$1апд-подобни щуротии. На 6mo- 
ро място В графата с минусите заста- 
Ват диалозите. От една страна, те са 
озвучени с Възможно наб-инфантилната 
интонация, Която можете да си предста- 
Gume и силно наподобяват гърчовете, с 
които Microsoft Sam изговаря Всяка една, 
написана от Вас, думичка. Особено тра- 
гични са коментарите на Борисов В само- 
то начало. В сравнение с тях дори репли- 
Ките на актьорите от “Хотел България” 
са цвете за мирисане. От друга страна, 
преводът от хърватски на английски е 
относително несполучлив и на моменти 
ще се налага да четете доста неправилни 
В граматическо и смислово отношение 
изречения. 

Като оставим настрана тези недос- 


татъци, Legacy: Dark Shadows предлага 
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TITLE: FUSE 25288 
VEIGHT: 35К5 


17-Х: 0.90 
У: 1.30 
2: 0.30 


MATERIAL ПЕТА: 
ПЯ НИЕНСТИВЕО 89: 98 ENT 


5 пий 0552312 
5.1 
PRICE: 9Ч үд НЕЕ 


една доста сносна Визия. 

Главната героиня прави особено силно 
Впечатление с десетте си хиляди полиго- 
на и плътно прилепналите по себе си сай- 
фай панталонки, а свеглът около нея, Mma- 
Кар и изрисуван В сравнително мрачни 
тонове, е детаблен и разовижен. Въпреки 
критичното ми отношение Към Въпрос- 
ния Куест, няма как да не спомена, че В 
Крайна сметка играта се оказа относи- 
телно забавна. Естествено, на пазара 
има много по-добри алтернативи, с kou- 
то да си убивате Времето. Но ако сте 
един от тези дай-хард фенове на позас- 
таряващия Куест-жанр, Вероятно ще 
пренебрегнете моште забележки и Ведна- 
га ще се снабдите с Legacy: Dark Shadows. 
Но после да не кажете, че не съм Ви пре- 
дупредил... ;-) 

Владимир Тодоров 


есен АЛЕНЕ св 


SPOJIT ПЕС 
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амо няколко месеца след пускането 

на Втория The Sims, авторите му 

от Maxis Вече имат готови идеи за 
продължение на изключително успешния 
си продукт. Експанжънът е базиран на 
нов сегмент В жизнения цикъл на Вирту- 
алните създания, а именно young adult- 
hood. Въпрос на Време е да изпитаме pa- 
достта, когато завършилия училище 
симс поеме с гордост Към университета 
- да трупа знания, развива нови умения и 
да се радва на Живота далече от родите- 
лите и домашните задължения. 


Да Видим какво го очаква, след Като 
прекрачи прага на Висшето училище. Той 
ще разполага със собствена стаичка, Ко- 
ято да декорира по свой Вкус. Генерални 
реконструкции няма да са Възможни. Това 
неудобство се компенсира от разнооб- 
разните нови предмети, съобразени със 
спецификата на средата. Между четири- 
те стени симсът ще заляга над учебния 


материал, тъй Като добрите оценки са 
определящи за получаването на стипен- 
дия и отличия В Края на Всеки семестър. 
Както и В реалния свят, студентският 
живот рядко е съпътстВан с финансова 
независимост. И Все пак, ако намери Вре- 
ме и Възможност, героят/героинята ще 
може да се хване на почасова работа - В 
някое Кафене или пицерия, а с припечелено- 


СИМУЛАТОР 
Махіѕ/ЕА 


http://thesims2.ea.com/about/ep1_index.php 
11 mapm 2005 
PC 


mo да намери собствено жилище и ga се 
махне от аскетичната атмосфера на об- 
щежитието. 

След установяването на трайни прия- 
пелски отношения той/тя ще има Въз- 
можност да стане част от някое 


като това на хакерите например, kou- 


то правят набези В главния Компютър с 
цел промяна на оценките, или пък групич- 
Ката, Която старателно се труди над 
фалшифицирането на банкноти. Но имай- 
те предвид, че полицията не Винаги спи и 
е Възможно Вашият студент да се озове 
зад решетките заради тези си младежки 
увлечения. Това, разбира се, са крайни слу- 
чаи. По-типично ще бъде присъединяване- 
то му Ком университетската рок банда, 
което ще доведе и рояците фенове и пар- 
пита 90 зори. Друга форма на забава ще 
е боят с Възглавници, след Които - уви — 
ще има и почистване. 

През цялото Време освен с приятели 
Вашето студентче ще има Вземане-да- 


Ване с МРС-та, които ще подложат на из- 
питание социалните му умения. Ако се на- 
учи да се оправя В студентското ежедне- 
Вие, го чакат специални бонуси, с koumo 
ще може да “плаща” на Колегите да Взи- 
мат Вместо него изпити и да има повече 
свободно Време. 


Вашето Виртуално превъплъщение ще 
има и опция да промени смисъла на Жизне- 
ния си път - ако е бил сребролюбец, да се 
превърне В любовен тип, например. Това, 
от своя страна, ще Внесе и нови цели, Ко- 
ито да постига, и страхове, които ще му 
Влияят. Но не бива да забравяте, че ако 
симсът занемари учението, скоро ще се 
озове В света на големите още преди да 
се е дипломирал. А Във Ваш интерес е да 
не допускате това да се случи. Maxis обе- 
щаВат нови професии, достъпни само за 
университетски Възпитаници. Те ще са В 
сферата на науката и ще Внасят оня спе- 
цифичен и леко откачен Колорит. Как Ви 
звучи симсът да създава и се грижи за 
Кръстоска между растение и Крава? Туй 
чудо ще дава мляко, но ако е гладно, ще 
напада и ще гризка от симсовете. Мда... 
трябва да има и тръпка В монотонното 
ежедневие. 

И нови герои ни очакват — зомбита- 
та. Смъртта, покрай ъпгрейда, е стана- 
ла користолюбива и ако не хареса парите, 
които 0 се заплащат, за да отведе душа- 
та на покойника В отвъдното, ще Връща 
обратно горкия мъртъв Като зомби - 
неприятен и опблъскващ за околните. 

От опит знаем, че Каквото Махіѕ обе- 
щаят, го спазват. Скоро ще пукне про- 
лет, ще държим В ръцете си The Sims 2: 
University и ако не сме били студенти, ще 
разберем Какво е. Ако пък сме били — ще 
си припомним тръпката на този прекра- 
сен период от живота. 

desi ге 


ауапсеа Battlegrounds звучи Като 

натруфена шапка на някоя стара да- 

ма, а информацията, която можете 
да откриете за нея В Интернет, е изпъс- 
трена с всевъзможни суперлативи. Един- 
ственият проблем В случая е, че почти 
Всичко, свързано с “новостта” на игра- 
та, е добре обмислен и разигран рекламен 
трик. Номерът е В това, че Въпросната 
геймка е приятно излъскана и наблъскана 
с няколко пресни шукаритета, Версия на 
30 пуцалката Chrome (подробности - РС 
Мапіа 11/2003). 

Допълненията В “новото” заглавие 
Включват основно няколко мисии В син- 
гълплей частта, адски приличен редактор 
и още една-две малки екстри по отноше- 
ние на мултиплейъра. 


Ако не сте попадали на оригиналното 
заглавие, Advanced Battlegrounds би могла 
да се превърне В една от най-любимите 
Ви игри за сезона. Историята на шутъра 
е много приятна Комбинация от фантас- 
тични мотиви и много екшън. Всички oc- 
новни влементи (оръжия, Живот, напре- 
жение) са комбинирани отлично и спокой- 
но могат да Ви изолират от Външния 


30 SHOOTER 


DreamCatcher Interactive 


 http://www.dreamcatchergames.com/ 


Pentium 800 MHz, 256 МВ ВАМ 5 
Windows All, DirectX 9.0c 
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Вета и облачност. Е, Вътрешността на 
сградите, специалитетите и човечета- 
та са леко монотонни, но качеството им 
е отново на Висота. 

По отношение на аудиото положение- 
то е малко по-интересно. Поне за мен 
ефектите Влизат В Класата на добрите 
писукания, но истинската забава идва 
при музикалния фон. В играта има някол- 
ко парчета, но за да ги пуснете, трябва 
да преравяте старателно телата на за- 
гиналите Врагове. Номерът е В това, че 
половината от музиката на геймката се 
крие под формата на плебър, Който може 
да се разнася В инвентара на подопечния 
герой. Песничките, Кошто са Включени, 
са малко и на моменти леко монотонни, 


свят за дълго Време. Особено приятно е, 
че навсякъде из играта има голямо konu- 
чество малки детайли, които са изпипани 
go Крайност. Така например героят раз- 
полага с определен инвентар, Кибернетич- 
ни присадки, които засилват дадена него- 
Ва способност, и един от най-добрите до 
момента комплекти от превозни средс- 
тва. Особеното В случая на последните е, 
че машините са изключително леки за 
употреба. По мое мнение балансът меж- 
ду скорост, контрол, броня и пуцала е бли- 
зък до перфектния. На места действие- 
то може да премине почти неусетно от 
режим на 30 шутър В як симулаторен 
джангър. 


По отношение на графиката Advanced 
Battlegrounds използва старите основи на 
Chrome, тъй че подкарването 0 няма нуж- 
да от последните достижения на nVidia 
или АП. Въпреки това картината, която е 
представена, изглежда изключително за 
Възрастта си. Играта се развива еднов- 
ременно В много добре създадени откри- 
ти и закрити пространства. Околната 
природа има няколко Климатични Вариа- 
ции - Всяка със собствени тревичкКи, gop- 


но се Вписват идеално В големите меле- 
та и подтичкването през пустинните 
области. 


Advanced Battlegrounds е един адски 
приличен 30 шутър с Всички сингълплейър 
и мултиплебър елементи, koumo можете 
да си пожелаете. За съжаление основната 
част на играта не предлага нищо мега- 
различно В сравнение с Chrome... Ако сте 
попадали на първообраза, можете да oc- 
танете леко разочаровани, а ако не сте — 
очаква Ви една наистина хубава игра. 

Сергей Ганчев 
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НОЩНА ИНТЕРАКТИВНА ИГРА ТОЗИ МЕСЕЦ 
ШЕРЛОК ХОЛМС: ТАЙНАТА НА СРЕБЪРНАТА ОБЕЦА 
ТЪРСЕТЕ ПО МАГАЗИНИТЕ 
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Книгата, кръстена просто 
Тот Clancy’s Splinter Сей, е Ha- 
писана Всъщност от Дейвид 
Майкълс и В момента се на- 
мира на пето място В бест- 
сельр листата на “Ню Йорк 


Поредицата, чието действие 
се развива по бойните полета 
на средновековна Япония, е на 
път да се завърне триумфал- 
но с нар-амбициозното си go 
момента издание. Сред мно- 
жестВото интересни геймп- 
лей Концепции на новата игра 
се откроява т.нар. “Group 
Control Engine”, Който би 
трябвало да Ви даде тотален 


контрол Върху Всяко от дейс- 
твията на Вашите бойни 
подразделения. АВторите на 
Kessen 3 обещават още два 
пъти повече битки от Кое да 
е друго издание от поредица- 
ma и над 120 минути междин- 
ни анимации. Ето и някои от 
последните официално публи- 
КуВани скрийншотове от иг- 
рата. 


Макар да не става Въпрос за 
официално изявление на изда- 
теля Activision, на сайта за 
електронна търговия ЕВба- 
теѕ.сот Вече е обявена дата- 
та 1-Ви март 2005. Там се 
споменава Соіесіог'ѕ Edition 
Версия с ограничен тираж, 
съдържаща пълните Версии 
на Ultimate DooM и DooM И (с 


На 20-ти декември миналата 
година ЕА станаха собствени- 
ци на почти 20% от френския 
издател Ubisoft и това мигно- 
Вено засили страховете на 
европейските издатели от 
“имперските” мераци на аме- 
риканския издателски гигант. 


кооперативен режим В сингъл 
и мултиплейър за 2-4 играчи 
на разделен еКран), албум с 
концептуален арт, интервю- 
та с екипа на id Software и 
други. Ще има Възможност за 
онлайн мултиплейър и Коопе- 
ративен сингълплейър благо- 
дарение на Хбох Live услугата 
на Microsoft. 


Според френския Вестник 
“ГАдећ” Вторият по-големина 
издател Vivendi Universal е Вля- 
зъл почти мигновено В Кон- 
такт с Ubi Soft, за да обсъжда 
Възможностите за противо- 
действие на ЕА. Експерти Ко- 
ментират, че Въпросните 


Таймс”. Главен герой, разбира 
се, е добре познатият на 
Всички ни Сам Фишър. Това eg- 
Ва ли ще е последната книга с 
такова заглавие, но по-инте- 
ресното е, че по непотвърде- 


а 
г твер 


Rockstar Games, лейбъл на из- 
дателя Take-Two, обявиха, че 
работят по две заглавия за 
преносимата Конзола на Ѕопу 
— Версия на Midnight Club 3: 
DUB Edition и изцяло нова 
Grand Theft Auto игра, чието 
действие ще се развива om- 
ново В Либърти Сити. И g8e- 
те заглавия се разработват 


“Възможности” са сВързани 
неминуемо със сливане между 
Vivendi Universal и Ubi Soft, koe- 
то ще доведе до създаването 
на най-големия европейски u3- 
дател, Който Въпреки това 
ще отстъпва пред мащабите 
на Electronic Arts. Друг френски 


ни слухове издателят Ubi Soft 
Вече преговаря с неназован 
холивудски мениджър за пра- 
Вата по създаването на 
филм, базиран на едноименна- 
та поредица от игри. 


от Rockstar Leeds, със съ- 
действието съответно на 
Rockstar San Diego и Rockstar 
North, a8mopu Ha PS2 nopegu- 
uume на споменатите по-го- 
ре игри. Очаква се и двете 
заглавия да са готови за пре- 
миерата на PSP 8 Щатите 
през март тази година. 


гигант, Аїагі, също е обявил 
интереса си от подобно “сът- 
рудничество”, но според aHa- 
лизаторите на пазара Atari eg- 
Ва ли разполагат с нужните за 
целта свободни средства. 


L 


voL + 


И опу Ро 


деята за това сравне- 

ние не е моя. Самите 

бопу (създатели на пър- 

Вия “walkman”, В случай че сте 
забравили) заявиха недвусмис- 
лените си амбициите да пре- 
Върнат своя PlayStation Porta- 
Ме В любимата младежка иг- 
| рачка на новия Век. На голяма 
част от предварителните 

Клюки и догадки около PSP бе 

сложен Край, след като прено- 

симата конзола на Ѕопу беше 

официално представена на ма- 

совата публика В рамките на 

тазгодишното изложение ЕЗ В 

Лос Анделис. Първата реакция 

Категорично беше едно звуч- 

но, масово “иха-а-аа!”. На Жи- 

Во PlayStation Portable се оказа 

по-секси и от най-смелите 


ШЕЕ 500/500 е 031/ 019 


мечти на най-пвърдите фено- 
Ве на преносимите средства 
за развлечение. 

Сигурен съм, че повечето от 
Вас Вече са дочули едно или 
друго за РЅР Нека Все пак пър- 
Во си сверим часовниците на 
ниво хардуер. Безспорно 


от новата Конзола е нейният 
4.3-инчов | СО ТЕТ екран с pe- 
золюция 480х272 пиксела, ши- 
рокоекранен (16:9) формат и 
палитра от 16 милиона (!) цВя- 
та. Впечатляващо, а? Щаст- 
ливците, докопали се Вече до 
японската Версия на PSP (Кон- 
золата дебютира на местния 
пазар на 12 декември минала- 
та година, а първата достав- 


ре г 


Я ХЕР 
GRAN TURISMOA 


THEREAL ORIVING SIMULATOR 


SELECT 


ka беше разпродадена почти 
мигновено), твърдят, че В 
действителност нещата са... 
още по-шашващи! Богати, 
плътни цветове, чудесен Кон- 
траст и плътност на изобра- 
жението и прочее, и прочее. 

Но това е само началото. ЕКс- 
трите продължават с USB 2.0 
съвместимост (чрез мини- 
USB), слот за Memory Stick Duo 
u 802.116 WiFi поддръжка. USB 
съвместимостта осигурява 
преди Всичко удобна Възмож- 
ност за качване и сваляне на 
информация на/от РС, Като 
съвместимостта с Windows 
ХР е безупречна. Memory Stick 
Duo може да бъде използвана 
Както за записи на игри, така 
и за Качване на сравнштелно 


START 


№ 
> 


· уокменьт на 21 век? 


малки Видво Клипове, повече 


от прилично количество сним- | 


ки и – естествено! - МРЗ-Ки. 
Точно так а, PSP ще плейва 
МРЗ музика без каквито и дае 
ограничения. Ѕопу, слава богу, 
се отказаха от първоначална- 
та си идея да принудят пот- 
ребителите да използват 
техния собствен АТВАС фор- 
мат, като за целта МРЗ фай- 
ловете трябваше да бъдат 
прекомпресирани. Между дру- 


гото, PSP поддържа Dolby 7.1 | 


аудио плюс 30 звук и разполага 
с два доста прилични Вградени 
говорителя. 

Поносимото тегло на Конзо- 
лата (около 260 грама) пък, 
позволява спокойно да я носи- 
те Във Вътрешния си джоб, 


| Което я прави доста прилична 
алтернатива на Кой да е сери- 
озен МРЗ плейър. Колкото go 
цената на ММС Картите, на 
щатския пазар тя се колебае 
(за 512 МВ-ова Карта) между 
90 и 130 долара. 

Какво Всъщност означава 
802.116 WiFi и Каква точно е 
ползата от него В една прено- 
сима конзола? Става Въпрос 
за устройство, Което позво- 
лява 


Макар обхватът му да е огра- 
ничен, ако В дома си, или пък 
на обществено място се на- 
мирате достатъчно близо 90 
някой от тъй наречените 
| “wireless extraction point” (та- 
Ков има В “София Лено”, ga pe- 
чем), това автоматично 
превръща Вашия PSP В пълно- 
ценна Интернет машина, тъй 
Като конзолата разполага със 
| своя операционна система и 
| приложение за Интернет бра- 
узинг. Разбира се, нека не заб- 
равяме, че нищо на света не е 
безплатно, така че за достъ- 
па на “wireless extraction роіпі”- 
а ши за “докарването” му В 
дома Ви ще трябВа също да си 
платите. Приложението на 


Amma 


Интернет 6 една игрална KOH- 
зола с Възможностите на PSP 
ще оставя на Вашето Въобра- 
жение. 

Но “Купонът” далеч не свърш- 
Ва дори тук. PSP разполага 
със своя собствена медия - 
т.нар. “Universal Media Disc” 
(UDS), който Въпреки своите 
скромни 60 милиметра В диа- 
метър има Вместимост от 
1.8СВ! Какво означава това? 
ОсВен игрите, разбира се, kou- 
то ще се разпространяват 
именно на такива дискове, 
бопу (а Вероятно и не един и 
два други издатели) планират 
да пуснат на пазара още фил- 
ми и музика именно на 005 
дискове. PSP поддържа МРЕС4 
плейбек, като по груби смет- 
Ки това означава Възможност 
за Възпроизвеждане на поне 2 
часа Видео с ОМО Качество са- 
мо от един такъв диск. Между 
другото, щастливите собст- 
Веници на PSP твърдят, че 
именно Видео Клиповете изг- 
леждат нап-впечатляващо на 
тяхната лъскава нова играчка 
с логото на Ѕопу. Прибавете 
сега ком Впечатляващото ka- 
чество на изображението и 
“правилния” widescreen аспект 
на екрана и ще разберете за- 
що Киноманите трябва също 


да са доста развълнувани от 
предстоящата европейска 
PSP премиера. 

Разбира се, не съм забравил, 
че PSP е и преносима игрална 
Конзола. Не, няма да Ви затор- 
мозвам с досадни хардуерни 
характеристики. Вместо то- 
Ва ще кажа “само”, че (образно 
Казано) В тази миниатюрна, 
футуристична опаковка е 
затворен на практика един 
пълноценен PlayStation2. Без 
преувеличение! ОсВен това 
PlayStation Portable предлага 


плюс аналогов мини-стик, 
познатите 4 (Квадрат, триъ- 
гълник, Кръг и хикс) аналогови 
бутона плюс два “shoulder” 6y- 
тона, отново с аналогова 
“чувствителност”. Тепърва 
ще си говорим за най-интри- 
гуВащите PSP игрални проек- 
ти. Засега ще Кажа само, че В 
момента няма сериозен изда- 
тел, Който да не работи поне 
по едно PSP заглавие. 

Едно от най-сериозните при- 
теснения около PSP беше 
сВързано с предвижданията за 
доста скромен (около 2 часа) 
капацитет на батериите. В 
едно от щатските ревюта на 
новата Конзола четох за то- 


Ва, че момчетата са успели да 


играят нон-стоп три часа и | 


половина с едно зареждане на 
батериите. Вярно, не е бог 
знае Какво, но според мен е no- 
Вече от достаптьчно, особено 
Като се има предвид Качест- 
Вото на графиката и изобра- 
жението. 

За финала оставих може би 
най-приятната изненада около 
премиерата на PSP В Япония 
конзолата стартира на kpaŭ- 
на цена от (грубо пресметна- 
то) 200 щатски долара. Нещо 
повече, очаква се В Щатите 
(когато PSP се появи там Ha- 
Къде около март тази година) 
цената да е още по-ниска! Това 
прави само някакви си 50 дола- 
ра повече от Nintendo DS, при 
това при равносметка, драс- 
тично В полза на PSP Sony яв- 
но твърдо са решили да изри- 
тат Nintendo от непоклати- 
мото им доскоро челно място 
на пазара за преносими Конзо- 
ли. Колко твърдо, ли? Прецене- 
те сами - по Всеобщо мнение 
Ѕопу губят между 150 и 200 
долара от Всеки продаден PSP! 
Какво да кажа осВен - Господ 
да ги поживи! Остава само да 
разберем Кога PSP ще се появи 
и В ЕВропа, за да се наредим 
отсега на опашката. 


PS2 


PS2 


MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 


Като начало, дивелъпърите от 
Rockstar Зап Diego за пръв път 
са лицензирали реални превозни 
средства, общо 50 на брой. 
Сред имената на производите- 
лите се отличават тези на 
Mercedes-Benz, Ducati, Mitsubishi 


u Chrysler, да речем. Не случайно 
използвах термина “превозни 
средства”, защото освен aß- 
томобили 8 Midnight Club 3: 
DUB Edition ще Видим също и 
джипове и мотоциклети. Меж- 
ду другото, неразбираемото 


PROJECT: ХНОШВЕНО 


Действието на този пазен 
доскоро В тайна проект се 
развива около 60 години нап- 
ред В бъдещето. Главно дебс- 
тВащо лице е лейтенант Ha- 
тан Фрост, бивш редови Вой- 
ник от силите на ОсВободи- 
телната Коалиция. В тежка 
битка с Врага Фрост едва не 
загубва живота си , след като 
попада В обсега мощна експло- 
зия. В интензивното отоеле- 
ние лекарите на Косъм го спа- 
сяват, но затова пък натъпк- 
Ват тялото му с Всевъзмож- 
ни хаб-тек импланти, koumo 
на практика го превръщат В 


нещо Като свръхчовек. Този 
проект би трябвало да Ви е 
интересен най-малкото зара- 
ди факта, че зад него стоят 
Crystal Dynamics, автори на 
обикнатите от българския 
геймър поредици Soul Reaver и 
Blood Отеп. Първоначално 
действието на играта е 
трябвало, да се развива Във 
Вселената на Deus Ех, но явно 
нещо се е объркало В планове- 
те на издателя Eidos. За 
сметка на това В Концепцията 
на Snowblind е запазена идеята 
за обединяване В едно на спира- 
щия дъха екшън, Който сме 


(предполагам) за българския 
геймър “DUB” 6 подзаглавието 
на играта идва от факта, че 
новото издание на Midnight 
Club е създадено В тясно Com- 
рудничество с едноименното 
лосаножелиско автомобилно 


свикнали да свързваме с. FPS 
игрите, и засуканата, нелиней- 
на sci-fi история а-ла Deus Ех. 
Сингълплейърът на играта ще 
Включва 11 мисии, съставени 
от по няколко подмисии, чието 
действие ще се развива на фо- 
на 16 различни местоположе- 


лайфстайл списание. Геймплей 
концепцията на поредицата е 
запазена Кажи-речи непоКътна- 
та - състезание В градски ус- 
ловия, при Което трябва да 
преминете през Всяка от Кон- 
тролните точки В произволен 
ред и по произволен (избран от 
Вас) маршрут. Онова, което е 
изцяло ново обаче, е Възмож- 
ността за тунинг на Вашето 
любимо Возило. Друга сериозна 
новост е Включването на ge- 
формации В реално Време, ма- 
кар тяхната степен да е още 
неуточнена. Нека не забравяме 
Все пак, че става Въпрос за 
официално лицензирани марки, 
чийто производители никак, 
ама никак не обичат техните 
“бебчета” да бъдат потроша- 
Вани В Коя да е игра. Въпреки 
това Rockstar San Diego се за- 
канВат, че тази опция В играта 
далеч няма да е символична. 
Колкото 90 графиката, скрийн- 
шотоВете говорят повече от 
красноречиво за скока В нейно- 
то качество спрямо предишно- 
то издание. 


ния. Разбира се, мултиплейъ- 
рът (особено В неговата он- 
лайн Версия) не е подминат и 
макар засега за него да се знае 
малко, кратките Видеоклипове 
с геймплей от Project Snowblind 
Вече намекват за нещо доста 
специално. 


НННОВВЕКЕ 


Добри новини за феновете на 
Сазтемата — Мапобгеакег е съз- 
даден с подобрена Версия на 
еножина на Lament ої Innocen- 
се, а проектът се ръководи 
от Коджи Ирагаши (проду- 
цент на Саѕїеімапіа: Lament ої 
Innocence). Оттук нататък не 
е трудно човек да се сети за 
жанра на новото творение на 
Konami — тотален аркейд ek- 
шън със сериозен уклон Към 
ползването на безкрайни Ком- 
бо техники а ла Оем! Мау Сгу. 
На геймърите този път се па- 
да ролята на Джейк, наполови- 
на човек, наполовина Киборг, 
размахващ доста ефектен 
плазмен меч (ще го нарека та- 
Ка поради липса на по-удачно 
определение), Който може да 
се трансформира и В други 


оръжия. Годината е 2020-та и 
компанията “Нанотек” е изб- 
рала самотен остров В оквана 
за своите експерименти по 
сътворяването на мислещи 
наносъздания. Както често 
става В подобни случаи, експе- 
риментите не са се развили, 
точно Както са били планира- 
ни, а “зверчетата” на komna- 
нията са се обърнали Към сво- 
ите създатели. Вероятно Be- 
че сте се сетили още, че 
Мапобгеакег ще предложи ис- 
тински пълчища от гадове за 
изтребване. Вероятно стрес- 
нати от първата реакция сре- 
шу хвърчащите наляво и дяс- 
но по екрана алени субстан- 
ции, Копаті са побързали да 
обяснят, че това Всъщност 
не е Кръв, а “техническа теч- 


ност”, наречена “Маподоо”. Хе, 
хе... ОК, както кажете, момче- 
та. Не оставяйте скрийншо- 
повете да Ви подведат – epa- 
фиката на Мапобгеакег изглеж- 
да повече от обещаващо на 


DEAD ТО ЕНТ: НЕШ T 


Първият Dead їо Rights стана 
популярен далеч преди премие- 
рата си благодарение на ори- 
гиналната пиар Кампания на 
Матсо. Когато играта се поя- 
Ви на пазара, аз поне бях леко 
разочарован, най-Вече заради 
сравнително ниското Качест- 


Во на графиката, аи заради ня- 
кои дребни, но адски дразнещи 
издънки. Слава богу, Овай 10 
Rights: Не! їо Рау обещава ce- 
риозни подобрения. Преди 
Всичко, общият тон на нова- 
та игра е далеч по-мрачен и 


по-реалистичен. Главно дейст- 


ТТА 


Ващо лице отново ще е добре 
познатият Ви Джак Слейт. В 
началото на играта Джак нау- 
чава, че племенницата му е 
била изнасилена и това е npu- 
чината тоб да се Върне В 
Грант Сити, да открие Винов- 
ника и да му свети маслото. 
Дотук добре, с едно малко из- 


ключение — изнасилвачьт се 
оказва шеф на могъща прес- 
тъпна организация. За броени 
часове мистър Слейт се прев- 
ръща от ловец В плячка. Веро- 
ятно не сте забравили, че В 
сърцето на геймплея на първа- 
та игра бяха особено ефект- 


Видео. На екрана просто се 
случват толкова много неща, 
че на моменти не е за Вярване 
Как хората от екипа на играта 
са успели да докарат толкова 
стабилен фреймрейт. 


ните техники за отнемане на 
противниковото оръжие. Ес- 
тествено Въпросните техни- 
ки отново ще са “черешката 
Върху тортата” Като създа- 
телите на Не! to Рау обеща- 
Ват поне 13 изцяло нови из- 
пълнения В този дух. Верният 
помощник на Слейт, немската 
овчарка Шадоу, също се завръ- 
ща В продължението, Като 
този път на четириногия 
пръв другар на човека е отре- 
дена далеч по-забележима ро- 
ля. Подобренията В графиката 


са повече от очевидни. Проду- 
центът на Dead їо Rights: Ней 
{о Рау – Майк Моришита, обе- 
щава драстичен скок Във Bu- 
зията на Всяко нейно ниво, ka- 
то специално Внимание е от- 
двлено на анимациите на пер- 
сонажите. 


ХВ 


PS2 


ODDWORLD: STRANGER'S WRATH 


Едва ли някой се съмнява, че 
игрите от света на Офмопа 
от Край Време предлагат едни 
от наб-оригиналните геймп- 
лей и графични Концепции. След 
умерения ентусиазъм, с който 


беше посрещната Munch’s 
Оддуззве, Oddworld се завръ- 
щат със Stranger's Wrath, om- 
ново само и единствено за 
Xbox. Действието този пъп 
се развива сред декори, предс- 


АЦЕ Т 


Killer 7 поставя геймърите В 
ролята на Хармън Смит – 8v3- 
растен мъж 6 инвалидна ko- 
личка. Не бързайте обаче да 
отписвате мистър Смит, за- 
щото той е... наемен убиец! 
Не, това не е майтап. Излиза, 
че безобидният на Външен Вид 
разполага с цели седем различ- 
ни “индивидуалности”, Коя от 
Коя по-смъртоносни и прите- 
жаващи умения, далеч надх- 
Върлящи плачевното физичес- 
ко състояние на своя “собст- 
Веник”. Сега Смит трябва да 
се Възползва и от седемте си 
“други аз”, за да се справи с 
гангстерския бос Кун Лан. Ис- 
торията на Killer 7 обхваща 
пет епични подсюжета, чиито 
действия се развиват В чети- 
ри различни, свързани помеж- 
ду си местоположения. Графи- 
Ката използва изцяло ултрас- 
muaHua “cell shading” ефект, 
Като често преминава почти 


тавляващи странна смесица 
от до болка познати уестърн 
теми, от една страна, и нап- 
реднала технология — от дру- 
га, а главният герой, Въпрос- 
ният “Странник”, е ловец на 


8 черно-бяло, Контрастиращо 
чудесно със солидните konu- 
чества Кръв, с които е полято 


действието. Интересното 
около това заглавие е, че nbp- 


глави. Геймплеят е 100% ek- 
шън без намек дори за ожъмп 
енд poH или адвенчър елемен- 
ти. Това щеше да бъде една 
донякъде разочароваща ноВви- 
на, ако не бе замесена и ултра- 


Воначално играта беше запла- 
нувана като “бате Cube exclu- 
sive” и Все още е такава за Lla- 
тите. Междувременно обаче 
Сарсот решиха да я издадат и 


шантавата идея за различни- 
те типове муниции, които из- 
ползва Странника. Представе- 
те си например оръжие, Което 
стреля с малки, пухкави, поп- 
чести животинчета. За Какво, 
по дяволште, могат да се u3- 
ползват? За да отвлечете 
Вниманието на противниците 
си, да речем. Или - още по-906- 
ре - да ги накарате, да послед- 
Ват някое от тези Животин- 
чета, напускайки укритието 
си. Оръжието на Странника 
(то Всъщност в само едно - 
нещо Като арбалет) може да 
стреля още с топки, koumo 
“опаковат” престъпниците В 
Кълбо от мрежа. Има и муни- 
ции, които изстрелват нещо 
като електрически заряди. Те 
могат да бъдат използвани за 
зашеметяване на противници- 
те, но и за задействане на раз- 
лични машинарии. Oddworld: 
Stranger's Wrath се очертава ka- 
то едно от най-оригиналните 
и най-Впечатляващи Визуално 
заглавия на Конзолния пазар за 
годината. 


В PlayStation2 формат за Ano- 
ния и ЕВропа, Като не скриха, че 
причините за това са най-вече 
финансови. Добре, че сме евро- 
пейци... така де, почти. 


НЕ АВ? =. SIMS ЛУ ТНЕ СПУ (252) 


Cheat- гном 

Бързо натиснете Кръг, L1, 12, R2, R1 
по Време на игра. Някъде наоколо ще се 
появи Спеа!- гном. 


Максшмални физически умения 

Направете Кода, с Който поВиквате, 
Cheat- гном. Сега бързо натиснете L1, 
R1, Надолу, X, 13 по Време на игра. 


Максимални умствени способности 

Направете Кода, с Който повиквате, 
Cheat- гном. Сега бързо натиснете L1, 
R2, X, Кръг, Нагоре, Надолу по Време на u2- 
ра. 


Максшмални артистични умения 

Направете Кода, с Който повиквате, 
Cheat- гном. Сега бързо натиснете L3, 
АЗ, R1, R2, Кръг по Време на игра. 


Способност да приовижвате обекти 
Направете Кода, с Който повиквате, 
Cheat- гном. Сега бързо натиснете L1, 
R2, Дясно, Квадрат, L3 по Време на игра. 


Power Socials 

Направете koga, с Който повикВате, 
Cheat- гном. Сега бързо натиснете Триъ- 
голник, R2, L1, X, КВадрат по Време на иг- 
ра. 


Всички Socials 

Направете Кода, с Който повиквате, 
Спва!- гном. Сега бързо натиснете 12, 
R2, Нагоре, Триъгълник, L3, X по Време на 
игра. 


Повишаване на мотивацията 
Направете Кода, с който повиквате, 
Cheat- гном. Сега бързо натиснете R2, 
L1, R1, 12, Ляво, Кръг по Време на игра. 


CONSOLE CHEATS 


Вижте ekuna, разработил играта 

Направете Кода, с Който повиквате, 
Cheat- гном. Сега бързо натиснете Наго- 
ре, Надолу, Кръг, Нагоре, Надолу, докато 
сте на екрана със заслугите. 


Лесни пари 

Направете Кода, с който повиквате, 
Cheat- гном. Сега Въведете “Power 
Socials” Кода, колкото пъти си пожелае- 
те. Продайте Power Social предметите, 
Които сте получили. Можете да повтаря- 
те това, докато не Ви омръзне. 


Скрит Power Social 

Погледнете В боклука при Кулите 
Blankwood. Ще откриете Blast І Kiss Вът- 
ре, но не пропускайте да надникнете и 
Втори път! 


Допълнителни сетинги за трудност 

За да отключите “7”, успешно изиг- 
рабте Dragon Universe режим при труд- 
ност Мегу Нага. 

За да отключите “72”, успешно изиг- 
рабте Dragon Universe режим при труд- 
ност “7”. 

За да отключите “73”, успешно изиг- 
райте Dragon Universe режим при труд- 
ност “22”. 

За да отключите трофей, успешно 
изиграйте Dragon Universe режим при 
трудност “23”. 


Отключване на ораконовата арена 

За да я отключите, успешно изиграй- 
те Dragon Universe режим със следните 
герои: Piccolo, Vegeta, Kid Gohan, Teen 
Gohan, Gohan, Goku, Broly, Uub, Yamcha, 
Krillin, Tien. 


jj PS MANIA 02/2005-551- 


За да откриете драКонови Кълбета 
Следвайте спусъка, Който се отнася 
за Dragon Universe: 


Две кълбета са 8 Saiyan Saga (Земя) 

Първото при белите растения; покрай 
Вед Ribbon Army базата. 

Второто е между двата горни главни 
острова. 


Две от тях са В Frieza Saga (Namek) 

Третото е на горния десен остров. 

Четвъртото Кълбо е на левия остров 
близо до границата на Картата, Югоза- 
падно от горния ляв остров. 


Едно кълбо е В Cell Games (Земя) 
Петото се намира там, Където kom- 
пасът на картата е Във Водата. 


Две кълбета са 8 Вии Saga (Земя) 

Шестото Кълбо е до главните остро- 
Ви близо до средата на Северния град. 

Седмото Кълбо е на малкия остров, 
който прилича на плаж, покрит е с пясък, 
близо до Турнира по бойни изкуства. 


ЕО DENEYE ROGUE AGENT APSZ) ды 


Режим Paintball 

На допълнителното меню натиснете 
Дясно, Ляво, Дясно, Ляво, Надолу, Надолу, 
Нагоре, Нагоре. 


Всички скинове за режим multiplayer 

На оопълнителното меню натиснете 
Надолу, Ляво, Нагоре, Ляво, Дясно, Надолу, 
Ляво, Нагоре. 


Режим „Един Живот” 
Изиграйте играта успешно при труд- 
ност hard. 
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да преминем през доста богатия и 

мрачен свят на Принца стъпка по 
стъпка. Следвайки Всеки негов скок над 
пропастите, избягвайки Всеки Капан, изп- 
речил се пред пътя и сразявайки Всеки 
Враг. Амбицията на този проект се спих- 
на, когато завършвах прехода на трети 
чаптър и се усетих, че Вече съм надвишил 
лимита на цялата статия, а оставаше 
още много. Последва радикална смяна на 
концепцията, която се надявам да оцени- 
те и да Ви помогне. 

В по-долните редове няма да открие- 
те стандартно walktrough. Смятам аа ak- 
центирам на табните и заключени гъза- 
рибки, koumo можете да намерите, да 
направя един бърз преглед на бойната 


Пн" идея бе заедно с Вас 


система (или “Как да побеждаваме при 


числено превъзходство за Врага 5 Към 
17”) и ще свърша с бос битките, общи 
решения на повечето пъзели и подсказка 
Как да отключите алтернативния завър- 
шек на играта. 


Скок = подскок 


В играта има 23 чаптъра, като ще се 
мотаете из сравнително малко области, 
които обаче са коренно различни В заВи- 
симост от това дали сте В бъдещето 
или настоящето. Повечето пъзели В иг- 
рата се ограничават до намирането на 
правилния пот шили завъртането на poy- 


Ки 6 правилната последователност и по- 
сока. Малко след началото ще попаднете 
8 правоъгълна зала с лост В средата, от 
която ще можете да се пренесете до ня- 
коя от останалите области на света. За 
целта трябва да знаете следното. Прин- 
цът може да бяга по стени, да отскача 
от тях (ако са близо едно до оруга – дори 
да се придвижва бавно нагоре), да увисва 
на Всякакви плоскости, да използва греди 
и лостове Като трамплин, да се люлее на 
Въжета и да катери пилони. Това са базо- 
Вите Ви движения и пътят напред изиск- 
Ва да изпълните едно от тях или да kom- 
бинирате няколко. 

Примерно пред Вас се е ширнала на 
пръв поглед непреодолима пропаст. Еди- 
ният Вариант е да се огледате Внима- 
телно и ако не откриете път надолу, то 
се оказва, че трябва да притичате по 
стената, към Края на движението да от- 
скочите от нея и да се хванете за пилон 
В центъра на пропастта. Оттам трябва 
да отскочите на Втори, а от него след 
поредния скок - да се хванете за завеска- 
та и малко преди тя да свърши, отново 
да рипнете. Така ще се докопате до плос- 
Кост, на Която да се залюлеете и да 
стигнете финалната платформа, Която 
е Вашата цел. С умението на принца да 
Връща Времето назад можете да експе- 
риментирате, докато откриете правил- 
ната посока и поредица от движения. 


Много рядко се зацикля някъде и то не за | 
дълго. Играта е силно интуитивна. | 
Другите дВа Ключови елемента, свър- 
зани с пъзелите, са преходите през Вре- 
мето и умението Ви да бутате сандъци. | 
Много често ще се намирате на правил- 
ното място, но не и В правилното Време, | 
при изпълнение на задачите си, така че, | 
ако на пръв поглед сте зациклили, може би | 
просто трябва да пренавиете часовника | 
назад или напред. Порталите се активи- | 
рат посредством четири бутона (някои || 
от тях трябва да бъдат Включени В on- | 
ределена последователност), koumo Ha- 


тискате, тичабки по стената. Подобни |. 


бутони отключват и Важни Врати, Като | 
много често разполагате с доста огра- | 


_ ничено Време, за да стигнете до правил- 


ното място. В такъв случай е задължи- 
телно да използвате Второто умение на | 
принца – да забавя Времевия поток за | 
Всички, освен за себе си. | 

Но ако дории с него не можете да goc- |. 


тигнете до указаното място преди Bpa- |. 


тата/решетката/моста да се затръш- | 
нат и бутонът е на земята, огледайте се | 
за някой сандък, който можете да поста- | 
Вите отгоре. Уви, Gravity бип не е прило- 
жен Към арсенала и ще трябва сами да си 
го довлечете до правилното място. 0с- | 
Вен различни по форма и Вид “Кашони”, за- | 
държайки десния бутон, ще можете да | 
бутате ръчКи и — по-Важното - да мес- | 
тите различни обекти. На няколко места | 
има големи Каменни блокове. Огледайте |. 
се добре и ще забележите, че В основата | 
си имат ръкохватка (пример - задачата |. 
с издърпването на лавиците В библиоте- | 
Ката). 

И ако при сцените с Капаните можете 
да минете с умението за забавяне на Вре- 
мето, то Когато по петите Ви пъгъдъка 
Дахака единственото, което може да Ви 
помогне, е да преиграете ситуацията ня- 


Колко пъти, докато попаднете на правил- 
ната комбинация от движения. Неизбеж- 
но е (мразим Ви, Ubi Soft!). 


Един Живот не стига 


В хода на играта можете да събирате 
ъпгрейди за здравето на принца. Те са 06- 
що 9 и не Всички са поставени на явни 
места. Само събирането на пълния Комп- 
лект Ви отключва две допълнителни ekc- 
три, едната от които е именно алтерна- 
тивното Гранд финале. 


Пиедестал номер едно 


ще отКриете Веднага след сблъсъка с 
Шанди. Изкачете се по стълбите и ще на- 
_мерите Висок олтар. Дръпнете го Към 
Вас, за да отворите табната Врата зад 
него. Минете покрай капаните (повечето 
от тях имат “мъртва зона”, В Която 
сте недосегаем - открийте я) и ще goc- 
тигнете до първия ъпгрейд. 


Пиедестал две (миналото) 

се намира В зоната, В Която се бори- 
те за първи пот с Crow Маѕїег-а (гарго 
шефче). СВийте Вдясно и използвайте 
платформата, за да се изкачите над 
Входната арка. Оттам продължете Вля- 
Во, докато стигнете до балкона над 8x0- 
да Към крепостта. Точно Вляво до стъл- 
бите, Водещи kom балкона, има малка Hu- 
ша с няколко Коша и бутон. Минете през 
него, забавете Времето, продъл- 
жете нагоре по стълбата и ще Ви- 
дите малката отворила се ниша — 
претъркулете се В нея, след това 
ВнимаВайте с Капаните и получа- 
Вате Втория ъпгрепад. 


Пиедестал номер три 

Когато стигнете до централ- 
ната зала (тази с ръчката В среда- 
та, известна още и като “разпре- 
делителния пункт”) и получите 
Serpent sword-a, завъртете ръчка- 
та, така че да сочи Към сейв фон- 
таните. Отскачабте от стените, 
за да се спуснете бавно до една от 
платформите на дъното на яма- 
та, след това бегом по стената до след- 
Ващата, откъдето, отново скачайки по 
стената, ще се изкачите на горе. Оттам 
нататък Внимавайте за капаните. 


Четвъртият пиедестал 


Докато се намирате В Mechanical 
tower нивото, неведнъж ще се сблоскате 
със самозапалващи се зверове. На Всичко- 
то отгоре Ком Края един от големите ще 
започва да Ви замерва с тях, докато сте 
на широка площадка. Ако се огледате, ще 
Видите, че В двата 0 ъгъла има затворе- 
ни Врати. За да продолжите напред, зас- 
танете до някоя от тях и се дръпнете, 
когато нещастникът полети (чува се 
звук при хвърлянето). Дясната Врата Ви 
Води Към Края на нивото, а минавайки 


през отворилия се проход, Вляво ще се go- 
копате до поредното увеличение на 
здравната Ви Книжка. 


Пиедестал номер пет 


Ще откриете В нивото Garden. След 
Като се нагледате на първия изумителен 
пейзаж, поемете по пътя нагоре, докато 
стигнете до малка арена, В Която ще се 
сблоскате с пазители. Като ги накълца- 
те, продължете наляво, за да стигнете 
до рампа, при Която оградата е счупена. 
Спуснете се, придвижете се, спуснете се 
отново и пробягайте по стената 90 
Входната арка над пропастта. След по- 
редната доза Капани и псувни Към произ- 
Водителите петият ъпгрейд ще бъде 
Ваш. 


Пиедестал шест 


Този е може би най-лесният. На Втора- 
та голяма площадка В Градините (където 
трябва да пуснете Водата от централ- 
ното Крило и да завъртите пилоните да я 
поемат), В същото помещение, В което е 
ръчката за пускане на Водата, минете по 
рампите Вляво, покачете се и продълже- 
те покрай Капаните. 


Ъпгрейд номер седем 

Докато сте В Затвора и Като Hamy- 
пате Thrall-a, продължете нагоре. Насоче- 
те се наляво и разбийте стената. Ще 
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откриете Врата. Насочете се надясно и 
по средата ще откриете оруга пукнати- 
на. Строшете я, забавете Времето и се 
насочете с пълна газ през капаните. 


Предпоследният пиедестал 


се намира В библиотеката. Продълже- 
те нагоре от нея и ще откриете пукната 
Врата. Минете през нея и стигнете 90 
релсите. Отскочете от едната на друга- 
та и се насочете не Към левия ъгъл, а Към 
Входната арка В обратната посока (тази, 
Която е Все още непокътната). Скочете 
Към поредната рампа и се насочете сил- 
но надясно, отново скок и започват Капа- 
ните. Знаете Какво да правите оттук | 
нататък. 


Пиедестал номер девет 


ще откриете В стаята, Където прес- 
ледвате Ѕһаһаве и тя затръшва Врата- 
та след себе си. Трябва да си намерите 
пътя нагоре и да се хванете за лоста, за 
да отворите портала. Продължавайки из- 
качването си, ще стигнете go поредната 
пукната стена. Върнете се, Когато има- 
те scorpion sword-a и я разбийте, за да 
откриете сандък. Преместете го go AA- 
Вата стена, скочете на него, пробягайте 
по стената и отскочете, за да докопате 
горния перваз. Продължете през Капани- 
те, за да стигнете до последния - деве- 
ти пиедестал. 

Когато отключите Всичките 
девет ъпгрейда, не само здравето 
Ви ще е достатъчно, за да издър- 
жите на почти Всички перипетии, 
но се случват и още 98е неща. Ще 
можете да Вземете Водния меч, 
който се намира В стаята преди 
тронната зала. Ще го откриете В 
центъра. Това е единственото 
оръжие, с Което можете да побе- 


дите Дахака и Вместо императрицата, 
именно черният демонт ще е финалният 
Ви опонент. 

В играта има няколко основни оръжия, 
които получавате даром, и освен за раз- 
нищването на гадове, някои от тях са 
нужни за позелите. Всъщност най-важен 
е скорпионският меч. С него можете да 
трошите дървени Врати и напукани cme- 
ни. Просто от момента, В Който го 
Вземете, се Включва и този елемент от 
загадките. Така че трябва да започнете 
да се оглеждате по-здраво. 


Бос файштс (или защо принцът 

си няма патъчки) 

В играта има грубо три типа опонен- 
mu и два типа босове. Вразите Ви са zap- 
дове, жени-убийци и чудовища. Гардовете 
можете да размазвате, както Ви харес- 
Ва. Но никога не скачайте срещу мацките 
— Винаги блокират и Ви хвърлят на земя- 
та, което В по-тясна стая е неприятно и 
Води до загуба на жизнени дивиденти. Чу- 
довищата са две — адските хрътки, kou- 
то или цапвате два пъти и тътрите да 
бягате, за да не Ви гръмнат В гащите, 
или хворляте по стените, Вместо бомби. 
С големите има малък трик — тъй Като и 
един от босовете е от този биологичен 
Bug, ще трябва да се научите бързо u без- 
проблемно да се справяте с тях. След Ка- 
то Ви нападнат, опитайте да се шмугне- 
me между Краката им с Колбо, да почнете 
да ги Кълцате по петичките, и Ка- 
то паднат на Колене, с двоен скок 
се Катерите на горба им и Като 
луд започвате да се набирате на 
левия бутон на мишката или на съ- 
ответния на джойпада. При добра, 
френетична серия можете да сва- 
лите голем (Включително и боса) с 
едно накатерване отзад. 


Императрицата и Ѕһаһаве Винаги 
Вкарват една и съща серия от удари. И 
точно Когато смятате, че са я приклю- 
чили, продължават с тупаниците. Зато- 
Ва се дръжте на разстояние от тях и 8 


удобен момент им правете летящ разси- 


чащ удар (два пъти скок В посока на Вра- 
га и удар) - никога не парират и им д0с- 
тавяте достаптьчно болка. 

Малка е разликата с Дахака. Когато не 
сте близо до него, той Ви атакува с пипа- 
лата си, затова ще се наложи да не спира- 
те с припкането В Кръг около него. Ако се 
приближете пък, ще ги изстреля директ- 
но Ком Вас. Затова, щом сКъсште guc- 
танцията, забавете Времето и му ВКа- 
райте тежка комбо серия (стандартна, 
няма нужда от разни акробатични изгъ- 
зици). След като смъкнете част от здра- 
Вето му, императрицата ще Ви помогне 
и ще го изстреля от арената. За битка- 
та ще Ви трябва доста пясък, а такъв 
можете да намерите 8 предметите В ъг- 
лите на залата. След Като императрица- 
та го зашемети, можете да използвате 
u Ravages of time умението, за да нанесе- 
те максимално Количество щети. 

Веднъж щом се превърнете В пясъч- 
ния призрак, Кръвта Ви бавно ще намаля- 
Ва, но пък пясъкът Ви постепенно ще се 
регенерира. Въпреки това опитвайте се 
да избягВате сраженията, а ако Все пак 
Ви се наложи, играйте ги В забавено Вре- 
ме и използвайте другите специални уме- 


ния на принца. Кръвта на боса грифон 
бавно се Възстановява, затова само с 
тях можете да го утрепете. И колкото и 
пясък да са ни дали от Ubi, нивото с py- 
тещите се платформи е шштнярско, om- 
където и да го погледне човек. Много пре- 
цизно трябва да си прецените скоците и 
Когато имате Възможност, да презареж- 
дате пясъка. 


Скритите оръжия 


В играта има няколко скрити оръжия, 
които са нечупливи и имат странна форма 
на полезност. Ако ги хвърлите, губите ги. 


Мечо 


Ако си падате по пурбоизпълнения В 
Боби-стил, ще откриете мечо В часовни- 
ковата Кула (източното Крило, след като 
отключите скорпионския меч). Ще се 
сбльскате три голема. В стаята с Вто- 
рия (В настоящето) Вляво има дупка, пъл- 
на с Вода. Разбийте стената и ще получи- 
те пухкавия приятел. Той почти не нанася 
щети, но Ви Връща с Всеки удар малко 
кръв, което, докато сте призрак, е доста 
полезно. 


Ръката на Ваутап 


Малък бъзик с най-популярния герой на 
Ubi. Ще го намерите В катакомбите. Тъй 
като Дахака Ви преследва, минете на за- 
баВено Време. Стигнете до секцията, В 
която трябва да дръпнете трите Камен- 
ни Колони, за да Вдигнете пилона 
със саркофага В центъра. След Ка- 
то дръпнете първата, насочете 
се Ком стълбището. Десен завой, 
тичешком по стената и отскоче- 
те на дъската Вдясно. Залюлейте 
се на нея, следвайте пътеката и 
свийте по първата Вляво. Разбий- 
те оръжейната поставка и ще по- 
лучите много бързо, но не и много 
мощно, Юмруче. 


СВетлинният меч 


Това е най-мощното допълни- 
телно оръжие В играта. Докато 
сте В нивото mystic caves, ще 
стигнете 90 Врата, за Която 
трябва да намерите Ключ. Веднага след 
нея има дупка В пода. Спуснете се и раз- 
бийте лявата стена. На оръжейната пос- 
тавка ще намерите меча. Това е най-бър- 
зото и мощно оръжие В играта, също ma- 
Ка е нечупливо. Но ако го хвърлште, губи- 
те го. 

И на финал, не забравяйте за Времето 
- твърде Вероятно е да се окажете на 
подходящото място, но не и В правилно- 
то Време. Играта е с нормално ниво на 
трудност, с изключение на малкото мо- 
менти, В които едно неправилно мигване 
или рефлекс Водят до адски много псувни. 
Но ис това се свиква. И най-малкото, фи- 
налното филмче определено си го бива. 
Георги Панайотов 
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Лесни точки за пазаруване 

Селектирайте режим Международна 
лига. Изберете игра с три отбора. Ако сте 
на първо място Във Вашата лига, ще полу- 
чите 1,500 Shop Points Като победител. 


РС GAMES СНЕАТЗ 


РАТЕ 
MIDDLE EARTH 


е Ф 


АРА ИМЕ са 


OTR: BATTLE FOR MIDDLE-EARTH 


Лесно добити лични точки 
Когато доближи Краят на битка, раз- 
рушете Колкото си пожелаете сгради, но 
оставете една непокътната. Сега напра- 
Вете save на играта си. Унищожете cepa- 
дата и ще си присвоите победата. Сега 
| Всеки път, когато презаредите файла със 
запаметената игра, можете отново да 
разнищите онази сграда. Отново ще no- 
бедите и това отново ще Ви носи лични 
точки. 


По Време на игра Въведете някой оп 
следните Кодове: 

Копа - Голямо! 

Мапо - Малко 

Daqiuste – Прескачате дадено ниво 

Рагайасопрацие!е - Здраве 

Culabrises — Всички оръжия 

АираНен - Неограничено Количество 
муниции 

Нудгап — Летите (използвайте gec- 
ния бутон на мишката) 
Оате!ауегвтоп — Неизвестен ефект 


=бос атг. 
БОССЄЮ д 


Лесна цел 

Когато топката е преминала през ли- 
нията и преди играчът Ви да е започнал да 
се радва, натиснете раиѕе и гледайте 
повторението. Всеки път, когато го гле- 
дате, ще получавате допълнителен гол В 
резултата си. 


Размяна на играчи от различни отбори 

Изберете редакционен режим (edit 
mode). Посочете регистрация на играч, 
изберете отбора, от Който е той. Сега 
кликнете Върху играча, когото искате да 
преместите. Появява се половин нов ek- 
ран със списък на имената на отборите. 
Изберете отбора и когато играете мач, 
играчът ще е част от него. 


Гласът на Trevor Brooking 

Натиснете който и да е бутон на заг- 
лавния екран. Оставете играта на глав- 
ното меню за няколко минути, докато 
отново се стартира интродукцията. Гле- 
дайте или прескочете Въвеждащата ани- 
мация и отново стигнете до заглавния 
екран. Ще чуете гласа на Тгеуог Вгоокіпо да 
Казва: “Pro Evolution Soccer 4” на мястото 


Ha Peter Brackly. 


Лесни napu 

Когато се борите за Купа, отстране- 
те мемори Картата и спечелете Купата 
след това. Ще получите много пари след 
победата си. Отидете В магазина и Купе- 
те каквото и да е. Когато селектирате 
избраната от Вас покупка, върнете memo- 
ри Картата на мястото 0. Направете 
заме на новата придобивка. Купата, Която 
сте спечелили, няма да бъде запаметена и 
отчетена. Рестартирайте играта и Все 
още ще сте си без Купа. Предметът, Кой- 
то сте си Купили обаче, ще е Все още там. 


По Време на игра натиснете [Enter]. 
Въведете който и да е от следните kogo- 
Ве В полето и отново натиснете [Enter]. 

МЕМАЦ. - Показва цялата Карта 

BABKI – Получавате 50000 отгоре 

МСТОВУ – Печелите мисията 

QWE - Натиснете [Р], за да активира- 
те ефекта 


Отключвате Всички Коли и писти 

Въведете GIVEALL за име В профила си. 

За да получите $40.000 

Въведете СІМЕСАЅН Като име В npo- 
фила си. 


MACWORLD SF 2005 ЕХРО 


Macworld Conference 8, Expo се проведе 
тази година между 10 и 14 януари В 
Moscone Center В Сан Франциско, Kanu- 
форния. Там бяха представени доста но- 
Ви продукти на компанията, сред Които 
трябва да бъдат споменати iPod shuffle, 
Мас mini, е" 05, МогК 05. Интересен е и 
фактът, че има споразумение между 
Арр!е и Мерцедес Бенц, за интегриране на 
iPod В американските Версии на колите 
на германската фирма. Това сътрудни- 
чество ще стане реалност за първи път 
В следващата генерация на Мегседез- 
Benz M-Class, Която ще се появи В Края на 
тази година, а след това и ВъВ Всички но- 
Ви модели за 2005 и 2006-та. 


iPod shuffle ще първият USB mp3 плейър 
на Компанията Apple. Той ще e u първият 
продукт om cepuama, с цена nog $100 u 
размери под тези на пакетче дъвки. 
Джаджата работи отново с Пипез и се 
продава В два Варианта 512MB, побира- 
щи над 120 песни за $99 и Версия от 1GB, 
Която може да съдържа над 240 песни за 
5149. Това слизане под границите на 100- 
доларовата граница е много хитър ход на 
компанията, защото така тя ще разши- 
ри пазарния си дял нешмоВерно много. 

Мас mini пък е най-евтиният и наб малък 
Мас Компютър В историята на фирма- 


ДА ПОИГРАЕМ С ЧЕРВЕЙ 


ЧерВеят, известен Като Сейегу.А, изпол- 
зва Версия на доста известната руска 
игра Тетрис, за да инфектира различни 


ЕД 


машини. Докато заблудената Жертва 
разиграва тетрисче, червеят търси 
мрежови Връзки и инфектира Всички 
харддискове по мрежата, използващи 
Microsoft Windows. 


MS ANTISPYWARE СРЕЩУ 
AD-AWARE СРЕЩУ SPYBOT 


Най-накрая Microsoft-ckama AntiSpyware 
беше сравнена с основните прегленден- 
ти на сцената на антиспабуер програми- 


те. Тестът, Който е бил проведен, е 
следният — системата се сканира със 
ЅруВої, който Връща 358 проблема. След 
Второ сканиране с Ad-Aware излиза, че 


скат 


г Фе 
ди: 


Всичко е сканирано и няма повече инфек- 
тирани файлове. Microsoft AntiSpyware no- 
Казва на същата машина 659 инфектира- 
ни файлове и 2.223 Ключа В регистрите с 
проблеми. Това доказва, че програмисти- 
те на Майкрософт са си свършили рабо- 
тата и може спокойно да се разчита на 
техния антиспайуер софтуер. 


та. Цената му ще започва от $499. Той 
работи Като един абсолютно нормален 
Компютър, но е Висок само 5 сантимет- 
ра и тежи малко над един Килограм. Един- 
ственото, което Ви трябва, е Клавиату- 
ра и монитор. Те, разбира се, се прода- 
Ват отделно. На експото Apple предста- 
Виха и най-новата Версия на техния cop- 
туер Пе" 05, който съдържа последните 
ревизии на iPhoto, iMovie, iDVD и музикал- 
ната програма багадеВапа. От тази го- 
дина тя Върви В Комплект и с прочутия 
Пипез, който Ви трябва, за да зареждате 
Вашия iPod. 


КИБЕРПРЕСТЪПНОСТ 2004 


След анализ на Киберпрестъпността за 
2004 година стана ясно, че новите Виру- 
си са прекрачили границата от 100000 
разновидности. Това е с около 50% пове- 
че от броя им миналата година и с около 
120% повече от 2002. Броят на спайуера 
и адуера е нараснал с 30%, а атаките са 
се усложнили go по-Високо ниво. Това noc- 
тавя Въпроса пред антивирусната ин- 
дустрия дали няма да се достигне до MO- 
мент, В Който тя няма да може да 90- 
гонва темпа на поява на нови гадинки? 


ВВ vaner ИСТОРИИ ц- 


Краят на годината е особено динамичен 
не само с празниците, но и с актив- 
ността на органите на реда. Този месец 
Властите успяха да заловят хакер, про- 
никнал В сървърите на T-Mobile. Злос- 
торникыт, известен Като “Ethics”, е 
Крадял информация от T-Mobile повече 
от година преди да бъде разкрит. Оказ- 
Ва се, че той се Казва Николас Якобсен и 
е на 21 години. Хакерът се е докопвал и 
до U.S. Secret Service е-та!-и, Крал е na- 
роли на потребители и номера на Ѕосіа! 
Security Карти. 

21-годишният гений можел да Влиза 8 
профилите на клиентите на Всички бази- 
рани ВъВ Вашингтон фирми (над 16.3 
милиона Клиенти с техните Social 
Security номера и дати на раждане). Той е 
можел да се докопва до пинкодове на no- 
щи и потребители на мобилни телефони. 
Не е атакувал Кредитни Карти. 

В същото Време В Китай, недоволни от 
Американския монопол атакуваха сървъ- 
рите на McDonalds. Това е станало по 
Коледа и то на два пъти. 

Хакерът, Който успя да пробие В Ком- 
пютрите на NASA през 2001-Ва пък, беше 


В місвоѕоғ NEWS 


MICROSOFT СА ПРЕДОВОЛНИ 
ОТ DRM 


Microsoft Corp. обявиха, че нямат Hame- 
рение скоро да заменят използвания оп 
тях DRM механизъм за лицензиране на 
музикални файлове. Хора, занимаващи се 
със сигурността ВъВ фирмата, са пре- 
дупредили, че Кракърите Вече работят 
над метод за разбиване на новата защи- 
та за .wmv и мита файлове, koumo изпол- 
зват DRM (digital rights management). 
Взимащите решенията обаче са преце- 
нили, че засега пази предпазна мярка 
Върши работа и няма да бъде заменяна. 
ОВМ защитата изтелгля “лиценз” за 
парчето от Интернет, Като Всеки един 
лута или мту файл може да бъде регис- 
триран най-много 10 пъти. Така, след 
10-я опит, Windows Media Player отказва 
да подкара песента или Клипа. 


WINDOWS MOBILE 2005 
ДО МЕСЕЦ 


Magneto е Кодовото име на бета Версия- 
та на Windows Mobile 2005, Който е goc- 
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осъден на шест месеца затвор В начало- | 
то на януари. 21-годишният Грегъри Аа- 
рон Хернс от Поргплана е успял да нане- 
се щети за $200 000, просто сКладирай- 
Ки свалени филми на сървърите на НАСА. 
Друг немирник, този път 16-годишен ан- 
гличанин, беше осъден на една година 00- 
машен арест без право на ползване на 
компютър, след като е разработвал чер- 
Веи. Те инфектирали чужди машини и изп- 
ращали спам съобщения. Червеят Randex | 
инсталирал троянски Кон на компютъра | 
на жертвата и така бързо бил хванат 
от полицаите на три агенции - Скотлано 
Ярд, ФБР и Роял Канадиан Маунтед. 
Момчето било заловено с още двама Ha- 
бори от Америка и един от Канада. 


тигнал фаза на разработка Beta 2 
(5.0.1512 Build 14207). Премиерата му 
се очаква на 16 февруари тази година, 
Като засега той е тестван само на 
Motorola МРх220 Smartphone. Засега не е 
ясно на какви оруги устройства ше мо- 
же да бъде подкаран новият Windows 
Mobile. 


ПРОФЕСИОНАЛНОТО 


_ ВИДЕОЗАСНЕМАНЕ И МОНТАЖ 


Р пазете СИ дещата 


ГЕРОЯТ В МЕН 


Според последните разработки на пси- 
холози се оказва, че игрите с герои са 
по-Вредни за децата, отколкото игри- 
те с агресия. Идентификацията, kak- 
то и проекцията на качествата на ге- 
роя, могат да имат пагубно Влияние 
над 6-7 годишни деца. Така те могат 
да объркат собственото си аз с Аз-а 
на героя и да повярват В “сВръхспо- 
собности” или невероятни неща.. 


СПОРТ ЗА ВСЕКИ 


Японски експерти са готови с проект, 
според Който до 2050 година ще са 
произвели 11 робота. Те ще са програ- 
мирани като различни играчи от фут- 
болен отбор и заедно ще образуват 
най-добрия тим на планетата. Учени- 
те ще програмират Всеки робот с раз- 
лични техники и Возможности. Проек- 
тът е твърде смел, но Вероятно и ре- 
зултатите ще са доста интересни. 


ГРАФИЧЕН ДИСПЛЕЙ 
ЗА СЛЕПИ 


Най-новото достижение на техниката, 
сВързано с достъпа на слепите хора до 
компютрите, е дисплеят за лица със за- 
губа на зрението. Той използва метален 
слой, Който има памет за различни фор- 
ми. Наслоен е Върху силиконови подлож- 
Ки, Кошто са разработени по последни 
технологии. Сигналют от “дисплея” се 
предава на малка подложка, Която е В ръ- 
цете на слепия човек, като така той мо- 
же да “усети” изображението на екрана. 


ІМТЕВМЕТ2 В РУСИЯ 


Руският интернет оператор Corbina 
Telecom Вече е започнал разпростране- 
нието на Іпіегпеі2 В Москва. Corbina 
Telecom дава Възможност на Клиенти- 
те си да се свързват с другите потре- 
бители В мрежата им по новия интер- 
нет протокол, Който осигурява доста 
по-качествена Връзка. Новата услуга е 
била представена на конференция на 15 
декември и Вече се продава официално. 


‚0897340706 
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нес ще говорим за Кодеци. Усещам 
Как повечето от Вас Вътрешно се 
усмихват (а някои дори се хилят на 
лас, тупат се по Коленете и питат 
“Ами, добре, КаКВо би искал да знаеш за 
тях?”). Бих могъл да направя грешката да 
започна да обяснявам, че Кодеците са не- 
обходими, Когато исКате да гледате фил- 
ми В AVI, MPEG, МОУ или друг някакъв фай- 
лов формат, че имат купища модифика- 
ции, които често причиняват проблеми В 
операционната система, Върху която са 
инсталирани, особено Когато се трупат 
един Върху друг и т.н. потребителски 
проблеми и наблюдения. Но ще спра дотук 
и ще побързам да сменя темата. 
“Теоретични основи на цифровата обра- 
ботка на данни” звучи по-харо, нали? Не прос- 
то звучи, както ще разберете по-надолу. 


ве Subtitles 
‚ West Wing - 5x21 - Gaza 


Playback Playlist Мен Options Help 


MPG 352х240 30fps 1341kBit/s 414.7MB 


551-B-roll-sm2 
WMY 320x240 

‚ X-Prize-fight-1 
WMS 320x240 

‚ X-Prize-fight-2 
МММ 320x240 


: Importance of Being Earnest, The (2002) cD1 
АУТ 752х320 25fps 2099kBit/s 698,3MB 
‚ Importance of Being Earnest, The (2002) СО2 


AVI 752х320 25fps 2137kBit/s 697MB 


‚ The. West. Wing. 3x01. Manchester Part. 1,АСЗАМ5.ОУОВр.хуО-Ром 
AVI 640x368 25fps 1131kBit/s 346 .2МВ 


‚ The. West. Wing. 3x02.Manchester Part.2. AC3. WS. DYDRIp. XviD-Fow 


AVI 640х368 25fps 1142kBitjs 348MB 


DivX = kpamko ръководство 
по практическа анатомия 


Дискретизация 


Повечето информация В реалния свят 
е непрекъсната. Звуковите и зрителните 
данни съвсем не представляват изключе- 
ние от това правило. Няма точно обосо- 
бени моменти от Време, В Които се 
извършва промяната на състоянието. 
Всички подобни сигнали се наричат анало- 
гови. Цифровата техника, от друга стра- 
на, работи с определена тактова често- 
та, която колкото и да е Висока, Все пак 
представлява Крайно число. За да успеете 
да запишете аналоговата информация В 
цифров Вид е необходимо е тя да се отче- 
те през равни кратки интервали от Вре- 
ме. Този процес се нарича дискретизация. 
Пример са отделните Кадри В Киното. 
Трябва да се определи Колко често ще 
следват те, така че да не се загуби ин- 
формация. Филмът не трябва да изглеж- 
да Като поредица от фотографии (което 
е много арт, но не е Кино). За да се опре- 
дели точната честота, си има специална 
математическа теория, В Която ние ня- 
ма да навлизаме. Ще се задоволим просто 
да кажем, че отчетите трябва да след- 
Ват достатъчно често, но и достаптьчно 
рядко, за да не се натрупва излишна инфор- 
мация. Няма нужда един филм да заема пет 
диска, когато може да бъде събран на два. 
При това без човешкото око да може да 
определи разликата. Ако основните изиск- 
Вания Към честотата на дискретизация 
бъдат спазени, изходният сигнал би могъл 
да бъде Възстановен не просто приблизи- 
телно, а съвсем точно. Друг Въпрос е, че 
абсолютната точност не е толкова необ- 
ходима, тъй Като чувствителността на 


човешките Възприятия има своите огра- 
ничения и специфики и това също трябва 
да се отчита. 


сигнал 


квантуване 


Т ЕРУ 


Дотук разгледахме Видеоинформация- 
та Като поредица от статични кадри, 
следващи един след друг пред точно опре- 
делен интервал от Време. Ако с това 
дискретизацията се изчерпваше, то още 
нямото Кино би могло да претендира за 
името цифрова телевизия. УВи, за да 
завършим процеса, трябва да положим 
още усилия. 

Нека Вземем един произволен Кадър и 
го подложим на щателно наблюдение. 
Формално погледнато, той представлява 
едно аналогово петно, носешо неопреде- 
лено много информация. За да можем да 


опишем В цифров Вид Всеки един Кадър, | 
трябва да го разделим на редове и Колони, |’ 
достатъчно много на брой, така че съ- | 
седните клетки да бъдат трудно разли- |. 
чими. Ред по ред можем да опишем обра- | 
за В последователен запис, който се Hapu- |. 
ча развивка. Само трябва да намерим |. 
най-подходящия формат за пози запис. | 


Квантуване 


Във Всеки Кадър има безкрайно разно- | 
образие от цветове. А компютърът раз- |. 
личава краен брой - само няколко милиона. |. 
Дори и да се специфицират повече, чо- |. 
Вешкото око няма да долови разликата. |. 
Налага се пълната фотографска картина |. 


да се опише с палитрата на наличните |. 


цветове. Този процес, при който случай- f 
ната информация се приравнява към въз- |. 
можно най-близката предварително опре- || 
овлена стойност, се нарича КВантуване. |’ 


Пример за квантуване е да приемеш, че | 
п=3,14, след като 3,14159265359 е една |. 


доста по-близка до реалната стойност. |. 
КВантуването рядко се прави по равно- |. 
мерна скала от едно до шестнадесет mu- |. 
лиона, а се адаптира според соществува- | 
щите зависимости В сигнала. Например, 
8 един Вечерен Кадър преобладават mom- |. 
ните тонове и цветовете са разположе- |. 


ни В близки нюанси. Повечето ярки цве- || 


moße Въобще отсъстват. Затова разум- и 


но е тъмните области да се опишат изк- |. 
лючително подробно, а ярките - с далеч |. 


по-малко стойности. Идеята е да се изс- |. 
ледва Входния сигнал, за да се определи |. 
най-доброто разпределение на отделните |. 


квантуващи нива. В резултат се постига | 
Високо Качество и ефективност, при | 


18100, 


62649 Frames (41:45) 
540368 


25.000 fps (40 ms) 
Depth 12 Bits, 1 Рапеб) <AV11> 
Pixel Format Yv12 
Average Bitrate 951 kBit/s (Size: 290.9MB) VBR | 
Aspect Rate TEETER 
Decompressors 
Properties 


Audio Stream 


ffdshow MPEG-4 Video Decoder Ргоротіох ИИ 


малюк обем дигитална инфор- ffdshow : 
мация. o a у 56 
Нека сега си припомним, че C Logoanay T сорс ГЕ 
не описваме просто застина- Ера АИ Ен || 
ли изображения, а променяща = | ў Е 
се във Времето Видео инфор- | О вл | А 
мация. Можем да се запштаме рмарњр iak нь | 
Каква част от изображението | риа" 2 m | 
се е променила между два noc- | Базе loup : | 
ледователни Кадъра. Оказва [ Perspective corr. OEREN gi 
се, че се спестяват доста pe- | PaA „у Sanma conecion: 2.00 | 
сурси, ако не се описва изцяло ве 1 oS ЕЕ Е 
Всеки Кадър, а Вместо това се Corcel | Ашу 


отбелязват и описват един- 
ствено разликите. Така се постига cepu- 
озна икономия на данни. На практика пора- 
ди грешките от квантуване (неточност 
на закръгленията, натрупване на малки 
грешки и други), се налага на определен 
брой частични Кадри да се изпраща по 
един пълен за Връщане В правия път. Раз- 
бира се, този алгоритъм е сложен и Води 
до усложняване и осКъпяване на хардуерни- 
те и софтуерни средства за обработка 
на цифровия поток. Но се намалява значи- 
телно обемът на информацията. 
Амбицията на специалистите по циф- 
рова обработка обаче не е спряла дотук. 
Те са решили, че освен статичните данни, 
не е необходимо да се обработват и голя- 
ма част от променящите се. За целта се 
използва наличието на силни автокорела- 
ционни процеси В сигнала. Или иначе Каза- 
но, ако през последните десет Кадъра пик- 
сельт Х е отчитал по един процент нара- 
стване на интензитета на синята си 
съставка, не е трудно да се предвиди, че В 
следващия Кадър пак ще има промяна от 
един процент. Тъй Като автокорелацион- 
ната функция може да бъде изчислена Как- 
то В предавателната, така и В приемна- 
та страна, оказва се напълно достаптьчно 
да се предават само разликите от изчис- 
леното. С помощта на този почти ясно- 
Видски алгоритъм цифровата поредица 
се редуцира още много. Постигането на 
оптимално Квантуване е много Важно за 


ефективността на следващия етап. 


Кодиране 

При този процес дискретизираните и 
КВантувани стойности се записват В 
дВоичен Код и допълнштелно се оптимизи- 
рат. Преминава се през алгоритми за 
Компресия на данни. Прилагат се и специ- 
фични методи за Кодиране ВъВ Връзка със 
средата, В Която ще се предават данни- 
те или формата, В Който ще се съхраня- 


Bam. Сигналът Вече е многократно komn- 


ресиран, но Винаги е Възможно още. 

Ако се направи малък Компромис с Ка- 
честВото, може да се постигане значи- 
телна допълнителна компресия. Затова 
някои алгоритми умишлено Въвеждат ma- 
кава, прецизно подбрана грешка. Тя е мал- 
ка, дори незабележима през повечето Вре- 
ме, но позволява многократно намаление 
на обема на файла. Когато цветовете В 
изображението стават нереални на мес- 
та или В самото изображение за кратко 
избиват петна и Квадрати, се появява Bu- 
дим шум, особено при резките движения. 
Това е именно резултат от по-голямата 
грешка, допусната при компресията. 

Макар че досега говорихме само са Ви- 
део, положението със звука е съвсем ана- 
логично. Обаче Вместо да се прави раз- 
Вивка директно се записва текущата 
стойност на звуковия интензитет. 

Мисля, че Вече мога да си позволя да се 
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Върна Ком темата за кодеците и да обяс- |. 
ня Какво представляват те и как се Впис- |. 
Ват В цялостната картина. Те дават onu- |. 
сание на използваните алгоритми и поз- |. 
Воляват кодирането и декодирането (от- || 
там идва и името CODEC — CODing/DEC- |. 
oding) на информацията. С тяхна помощ | 
Компютърът успява да разчете данните 
и да създаде от тях звук и Картина. Коде- 
ците трябва да работят В реално Време 
и основната задача, Която 
стои за решаване пред произ- |. 
Водителите им, е да се опре- |. 
дели компромисното съотно- |. 
шение между компютърните | 
ресурси, необходими за обра- | 
ботката Всеки Кадър, и голе- 
мината на изходния Видео и 
аудио поток. Това съотноше- 
ние е променливо u е В тясна 
Връзка с наличния хардуер. 
Колкото по-бърз е той, mor- | 
Кова по-дълбока може да бъде |. 
компресията. Затова с разви- | 
тието на хардуера се появя- 
Ват и нови, по-агресивни и по- 
ефикасни Кодеци, но и съот- 
Ветно с по-Високи изисквания 
Към апаратната част. 


х! 


Close 


В търсене Ha GSpot 

GSpot e umemo на софтуер; 

Който може да анализира Bu- |. 

деофайла и да Ви помогне да |. 

определите Кой Кодек е използ- | 

Ван при Кодирането и дали го имате инс- 

талиран на Компютъра си. А ако имате 

проблеми с четенето на даден файл, 

GSpot може да направи анализ и да Ви ga- 

де съвет за отстраняването им. $ 

Програмата е безплатна и можете ga f 

я намерите В Интернет на адрес |. 
http://www.headbands.com/gspot 

C нея се работи лесно - достатъчно е 

да стартирате GSpot и след това с миш- 

ката да изтеглите Видео файла Върху 

прозореца на приложението. | 

Хубаво е често да си ъпгрейдвате |. 

Версията на софтуера, за да бъде той 8 |. 

Крак с последно използваните Кодеци. | 


"Вместо заключение 


Най-големият Кошмар за един препо- 
давател е да попадне на аудитория, която 
е твърде интелигентна и задава прекале- 
но много Въпроси. По този повод един |. 
познат Казваше: “Ако не можеш да ги 
надприказваш — объркай ги.” – и добавяше 
— “Ако и това не помогне, Винаги можеш 
да им дадеш Контролно.” 

Така че бързо Вадете по един двоен 
лист и си пишете шмената отгоре. Сашо 
Бойчев (Вижте страницата с писмата) 
ще проверява Какво сте научили и дали 
осъзнавате Какво точно точите нощем |. 
от Интернет. И без това той трябва да | 
отговаря на Въпросите Ви. Sa 


Иван Дончев : > 


СО 


НЕ 
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ърховият модел пРогсе4 SLI добавя 
В Към функциите на пРогсе4 Ultra само 
едно — Възможността РС!е x16 nop- 
та да се раздели на две части по осем 
PCle линии (х8). По този начин могат да 
се Включат ове РС! Express Видеоплатки 
(засега GF6800Ultra, СЕ68006Т и GF6600GT 
поддържат двуплатковия режим на рабо- 
та. В случаите, когато графичната npo- 
изводителност не е ограничена от бавен 
процесор – т.е. когато се използва голя- 
ма разделителна способност и много гра- 
фични ефекти — ускорението, Което се 
получава, е почти двойно). 
Дънните платки с пЕ4 SLI ще имат по 
два PCle x16 физически слота. Когато 
| чипсетьт работи В режим „х16”, едини- 
ят слот е неактивен, а другият работи 


мултиплицирай Видео Възможностите на дъното си № 


пЕогсе4 SL 


Като обикновен РС!е x16 слот (8GB/s). Ko- 
гато чипсетът работи В режим „две по 
х8” — и двата слота са активни, но ра- 
ботят само с половината си линши 

(х8 Вместо x16, т.е. 46В/). Първона- 


чално се предвижда превключването меж- 


ду режимите да става, като потребите- 
лят обърне един модул Върху дъното. To- 
зи подход е тромав и неудобен (кутията 
трябва да се отваря, модулът може да се 
загуби или повреди, конекторите за мо- 
дула могат да се замърсят и да не пра- 
Вят добър Контакт и т.н.) - Впослед- 
ствие може би ще се появят дънни плат- 
ки, при които това превключване става 
чрез ожьмпер (множество джьмпери при 
Вече обявената ОН пР4$М платка) или 
още по-добре В BIOS-a. 

Това че В SLI режим графичните naam- 
Ки ще работят с х8 Вместо х16 РС! 
Express, не е фатално, тъй като пропуска- 
телният Капацитет дори на х4 е напълно 
достатъчен за днешните игри. 

Неудобство за двуплатковите конфи- 
гурации е необходимостта да се осигури 
достатъчно захранване - при две 
беѓогсеб800 Ultra Видеоплатки заедно с 
мощен процесор, Който да не им спъва 
работата (Athlon64-FX55) Компютърът 
може да се нуждае от захранване 500W 
или повече (а цената на тези три Ворхо- 
Ви компонента отива над 2000$). 

В пР4 SLI дънните платки могат да се 
Включват Всеки две РС! Express платки, 
но според Вида им работят В различен pe- 
жим. Ако са g8e еднакви, може да се akmu- 
Вира SLI. Изходите (МОА, ОМ, TV-Out) на 
„Втората” платка се деактивират u oc- 
таВват само изходите на първата. Toza- 
Ва, ако се стартира приложение (игра), 


АЕ 


Което бъде разпознато от графичния 
драйвер, се използва един от двата SLI 
режима, 8 зависимост от това кой от 
тях е по-подходящ за приложението: АРА 
(Alternate Frame Rendering - едната платка 
обработва четните, а другата нечетни- 
те кадри) или SFR (Split Frame Rendering — 
Всеки Кадър се разделя на две части, рав- 
ни по сложност, а не по размер. Всяка 
платка обработва своята част и накрая 
изображението се обединява В платката, 
Към Която са Включени мониторите). Ако 
приложението не се разпознае от драйве- 
ра - използва се само едната платка. 

Ако платките не са подходящи за SLI 
(т.е. ако са различни) или ако потребите- 
лят нарочно изключи SLI, и двете Видеоп- 
латки работят нормално, като общо се 
получават четири изхода за монито- 
ри/плелевизори (по два на Всяка платка). 
ДВуплатковата работа В не-50 режим е 
Възможна дори с една АП и една nVidia 
платка (така човек не се чуди Каква да си 
Купи и получава оптимална скорост как- 
то В игрите, предпочитащи Geforce, ma- 
ka и при тези, предпочитащи Radeon). 

С настоящите Версии на графичните 
драйвери и BIOS на SLI дъннште платки 
нестандартните двуплаткови режими не 
Винаги работят гладко и В много случаи 


Най-Вероятно, ако овуплатковите 


се срещат проблеми и затруднения. |. 


Конфигурации са успешни (т.е. ако | 
много хора си купят по две Видеоп- | 


латки), тези проблеми постепенно ще | 
бъдат решавани. Най-наложително е да се |. 


осигури Възможност за „ръчно” активи- | 


Видеокарти и скъпа дънна платка ня- 
ма да трябва да чакат следващата Bep- 
сия на драйвера, за да си пуснат някоя 


ране на SLI (forced SLI), дори когато драй- | 
Верът не разпознава приложението - | 
по този начин изръсилите се за две |. 


наскоро излязла игра, която Все още не се || 


разпознава. Подобрения В драйверите би- 


ха позволили и работата В SLI режим на |. 


модели с различен ускорителен чип или 
такива, работещи с различни честоти на 
чипа или паметта (напр. Geforce6600GT и 
Geforce6800Ultra). Едва ли можем да oyak- 


Ваме Възможност за SLI работа на | 
Geforce заедно с Radeon платки. Според |. 
слуховете АТ! смятат да предложат |. 


Вадеоп-решение със SLI Възможности, но | 


то ще е несъвместимо с Geforce. За да |. 


могат да работят заедно две толкова | 


различни архитектури, ще е необходим |. 


някакъв Вид посредник - така Както | 
DirectX/OpenGL стоят между приложения- |. 


та и драйверите на хардуерните устрой- |. 
ства. Засега нито Microsoft нито регула- |. 


торният орган на OpenGL са обявили Ha- | 


мерения за развитие В подобна посока. 


Сеїогсебххх платките, които могат |. 
да работят В SLI режим, имат В горния |. 


си Край един конектор. Към окомплектов- 
ката на Всяка SLI дънна платка ще е Вклю- 


чен SLI адаптор с подходящи размери, В |. 
зависимост от разстоянието между |. 
двата РС!е x16 слота. SLI адапторът mo- | 


Же да бъде под формата на Кабел (рядко 
поне докато не се появят множество 
дънни платки и графични платки, различ- 


ни по отношение на разположението на |. 


PCle слотовете и SLI Конекторите) или 
малка платка с два “Женски” конектора. 
SLI адапторът служи за обмена на данни 
между двете Видеоплатки (най-Вече за 
прехвърлянето на готовото изображение 
от Втората Към първата, за да може да 
се изобрази на ВКлючения Към нея мони- 
тор/телевизор). 

SLI режимът може да се активира и 
без да се използва SLI адапторът, но mO- 
гава Комуникацията между платките 
трябва да минава изцяло през РС! Express 
интерфейса, Като при това положение 
увеличението на скоростта намалява Ha- 
половина (SLI адапторът по неофициални 
данни има пропускателен Капацитет oko- 
ло 1068/6 и не използва записване на 
текстури, инструкции и т.н. - те MuHa- 
Ват през PCle). 


пЕ4 Ultra със SLI 


Някои производители (ОЕ u MSI засе- 
га) се възползват от гъвкавостта на РС! 
Express спецификацията и предлагат goH- 
ни платки с по-евтиния пЕ4 Ultra чипсет, 
които Все пак поддържат u SLI. Това е 
Възможно Като се използват един, два 
или четирите PCle x1 линии на пЕ4 не по 
предназначение. Вместо да се свържат с 
x1 слотове (които да се използват за 
разширителни Карти за Wireless LAN, ТУ 
тунери и т.н.) те се свързват към физи- 
чески х16 слот (или физически х1/х2/х4 
слот с отрязана задна част), В Който мо- 


Же да се сложи РС! Express (x16) Видеоп- 
латка. Естествено, производителност- 
та спада (заради по-малкия пропускате- 
лен Капацитет на слота), но незначител- 
но. По-новите Версии на ForceWare Buge- 
одрайверите на nVidia изискват дъното 
изрично да бъде разпознато Като SLI, за 
да се активира този режим и е Възможно 
подобни нестандартни решения да не 
проработят (зависи и от В05-ште на 
дънната платка и Видеоплатките). 


Intel і9хх със SLI 


Gigabyte обявиха дънни платки с 1915Р 
и 1925ХЕ чипсети, при които (както и при 
nF4 Ultra моделите на DFI и MSI) се използ- 
Ват съответно две и четири РС!е x1 ли- 
нии за Втория физически х16 слот. За раз- 
лика от пЕ4 при і9хх РС!е х1 линиите се yn- 
равляват от южния мост (ICH6 чип), Кой- 
то е свързан чрез относително бавна 
168/8 Връзка със северния (МСН чип). No- 
ради това производителността спада В 
сравнение с останалите SLI решения 
(Включително „неофициалното” пР4 Ойга). 

Също Както и за nF4 Ultra със SLI е He- 
обходимо Видеодрайверът да бъде „излъ- 
ган” или да се използва по-стара Версия. 


DualGPU ВидеоплаткКи 
Gigabyte обявиха Видеоплатката 
“301”, която Включва два СЕб6ООСТ чипа, 
по 128МВ памет за Всеки (общо 256МВ) и 
Вграден В самата платка SLI адаптер. 


Характеристики на някои платформи 


HARDWARE; Т -PC MANIA:02/2005; 1561 


Всеки om двата чипа използва no 8 от 
PCle линиите на x16 РСе интерфейса. | 
Производителността (при еднакви mak- 
мови честоти) е същата Като на две | 
GF6600GT платки, свързани със SLI agan- | 
тер. Предимствата на 301 се состоят 8 к 
това, че заема по-малко място (не пречи | 
на Въздушния поток толкова, колкото 
две отделни платки), инсталира се no- 
лесно и по-бързо (не се използват модули 
за превключване на дъното, SLI адапте- | 
ри). Другата полза от едноплатковото 
решение с 98а чипа би била Възможност- 
та да се използва SLI дори при дъна със 
само един РС! Express слот. Засега обаче | 
това не е Възможно заради необходимо- | 
стта от В05-поддръжка В дъното, kak- | 
Вато има само един-единствен модел на 
Gigabyte. | 
Изглежда също така, че пР4 Ultra (а 
може би и останалите масови PCle x16 | 
чипсети) не поддържа разделянето на x16 | 
интерфейса на отделни PCle линии (два | 
Комплекта по 8) и затова дъното на | 
Gigabyte, което поддържа 301, ес пЕ4 SLI | 
- т.е. цената на целия Комплект (9ъ- | 
но+ два GF6600GT чипа) не спада, Въпреки 
дВучипоВвата Видеоплатка. Другият He- 
достатък на 301 е невъзможността да 
се деактивира SLI u да се използват Buge- 
оизходите на Втория чип за Включването 
на трети и четвърти монитор/телеви- 
зор Към Компютъра. 


Стоян Спахиев | 


* реализиран е В друг елемент на платформата 
** за графичен интерфейс се използва РС! Express x16 

*** ОХ9с – Shader 3.0 (Pixel и Vertex), DX9b – Shader 2.0, DX8 - Shader 
1.x, ОХ7 - Texture & Lighting (T&L), ОХ6 — няма никой от споменатите 
дотук модули 

1 собствената памет и споделената памет могат да се използват 
едновременно (напр. З2МВ собствена + З2МВ споделена = 64МВ 06- 
що) 

2 Вместо единия от ЦАТА Каналите на МА МТ8237 и пЕЗ 150 чрез 
допълнителен чип Към тях могат да се добавят 2 SATA устройства 


Елемент) | AthlonXP [Pentium | Athlon64 Athion64 | Athlon64 | Athion64 | Athion64 | Athlon64 Athlon64 Athlon64 — Athion64 Атопба ГТ 
ПроцЕсорна U Външна, EV6, външна, АВ +, | Вградена, над Вградена, над Вградена, над | Вградена, Hag | Вградена, Hag среден над Вградена, над | „| ерадан, над Вградена, над Вградена, над Вградена, над 
роцесорна Шина 7032686. | go 6.4GB/s 14GB/s * | 14085 1408/5 | 1468/6“ | 1468/6“ 1468/6“ | 1468/5“ 1468/5“ |1468/6“ 1468/6 * 1468/6 * 
Контролер на. Веня външен | Вграден Вграден Вграден Вграден Вграден Вграден Вграден Вграден Вграден Вграден | Вграден 
паметта DualDDR400 | Оца008400 DualDDR400 Оиа008400 | DualDDR400 | DuaiDDR400 _ | DualDDR400 DualDDR400 DualDDR400 | DualDDR400 | Оиа008400 
Връзка Към EV6, go AGLT+, до | 
следващия 3.268/5 6.468/5 НТ, до 6.468/5 | НТ, до 868/5 НТ, до 6.468/5 | НТ, до 868/5 НТ, до 4.868/5 | НТ, до 868/5 НТ, до 868/5 | НТ, до 868/5 НТ, до 868/5 НТ, go 868/5 | НТ, до 868/5 
елемент (SocketA) _ (Socket478) | ЕЗ Е | | |: z 
Елемент 1 пЕ2 IGP | 9156 | МА квмвоо | VIA КВТ89О 818760 515756 Š | * . и . а ен раан хае 
j= + + --- - + — + |: 
Контролер на Т | E Е | = 
Те | Dual 008400 | до Dual 008-1/533 | * Е 52 |: + $ i | ща + я 
| | SiS Mirage2 | | Т Е 
Видеоускорител беїогсе4 МХ Intel GMA900 (0Х6 | 53 UniChrome | (0Х6) Radeon X300Lite | Radeon X300Lite 
жак | (0X7) 3) | Pro (DX6) | | | (095) (0Х95) 
| | 
Спорелена памет. ботавмво | 20намічнодс | g0 4mp нама | ообамв' нама Няма. няма Мена Се "ме оотовмв" | go 128MB" 
Собствена Е 1 | 1 1 
Видеопамет Няма няма Да до 64МВ | 5 Е : | go 128M8 go 128MB 
AGP интерфейс | 8x (3.0) Е 8х (3.0) ЕА 8х (3.0) irr £ RAES Ei а же: Ее k 
PCI Express x16 __ няма 16р. няма 16р. __ няма | 16р. няма няма В Е Е: | 16p.7 16р. 7 
PCI Express x1 няма __ | Няма няма 46р. няма | няма няма няма. гы + i | 46p.7 в. - 
Елемент 2 =. ПЕ2 МСР-Т ICH6R VIA VT8237 VIA VT8237 5159651. 515965 ULI M1689 nF3 250Ultra _ nF4 nF4 Ultra _| nF4 SLI | ATI $8400 ULi M1573 
Връзка Към. У | | | 
предишния 0.868/5 168/5 0.568/5 168/5 168/5 168/5 4.868/5 868/5 868/5 868/5 | 868/5 168/5 16/5 
елемент | 
АСР интерфейс — |* ка аа: 0 ар pE 8х (3.0) 8х (3.0) а [= ез = 2 
РС! Express x16 няма pe няма (е няма 551 | няма. няма 16р. 16р. 3 16р. /26р.х8 |” Ее 
PCI Express x1 няма 46р. няма а 26р. 26р. няма няма. 46р. 46р. 46р. 1 М ж 
USB портове б6р. (2.0) 86р. (2.0) 86р. (2:0) 8бр. (2.0) 86р. (2.0) Г 8бр. (2.0) 86р. (2.0) 86р. (2.0) 106р. (2.0) 1062: (2.0) 1062 (2.0) | 86р. (20) 86р. (2.0) 
2 канала (2х и Канал (1х 2 Канала (2х 2 Канала (2х 2 Канала (2х 2 Канала (2х 2 канала (2х 2 Канала (2х 2 Канала (2х 2 Канала (2х 2 Канала (2х | 2 Канала (2х 2 Канала (2х 
UltraATA 133MB/s) = | 100M8/s) = 133МВ/5) = 133MB/s) = 133MB/s) = 133MB/s) = 133МВ/5) = 133MB/s) = 133MB/s) = 133MB/s) = | 133МВ/5) = 100МВ/5) = 133MB/s) = 
4устройства _ | 2устройства. | 4ycmpoŭcm8a? | 4устройства | 4устройства 4устройства | 4устройства | 4устройства | 4устройства__| устройства | 4устройства | 4устройства | 4устройства. 
SerialATA TA 4устройства дустройства  2устройства” | устройства | 4устройства | 2устройства дустройства дустройства дустройсглва: | 4устройства | 4устройства 4устройства 
| (4х150МВ/ѕ) (2х150МВ/5) | (2х150МВ/5) | (2х150МВ/5) | (4х150МВ/5) (2х150МВ/5) (4х150МВ/5) (4х150МВ/5) | (4х300МВ/5) (4х300МВ/$) | (4Х150МВ/ѕ) | (4х150МВ/5) 
| SATA | БАТА, ШАТА БАТА ОАТА БАТА, ОАТА е 
RAID няма 0,1 м SR ВАТА А (няма ЕУ Гогов 0,1,041 _— 01.041 SMA няма 
matrix 2 А A 5 щъ spare, morph spare, morph _| spare, глогрв“ (9 
Мрежови Ва | 
роли | пов | 100М6рѕ 100Mbps 100Mbps 100Mbps 1000Mbps | 100Mbps 1000Mbps 1000Mbps 1000Mbps | 1000Mbps няма 100Mbps 
| Firewall Firewall, 
Допълнителни Подходящ за | | Firewall, Firewall, 1) х) 
няма няма няма няма няма няма А н Enterprise, Enterprise, няма няма 
мрежови функции ы | ее а il | Enterprise Enterprise | ActiveArmor ActiveArmor z 
oundStorm 00 7+1, НОА 907+1, НОА 
Звуков Контролер АРИ д05+1 — | 32bit/192kHz 005+1 905+1 907+1 90 7+1 905+1 907+1 |90 7+1 907+1 907+1 32bit/192kHz 


(и съответно RAID 0+1 за VT8237). Kom nF3 250/Gb също може ga 
се Включи чип за 2 допълнителни SATA устройства, но не за сметка 
на ЦАТА Каналите и обратно — ако такъв чип не се Включи, не се „ос- 
Вобождава” ЦАТА Канал, както при пЕЗ 150//Т8237. 

3 не се Взимат предвид Репфит4 Extreme Edition 3.46GHz u 1925ХЕ 
(8.508/5 системна шина) поради минималното им разпространение. 
4 при Athlon64 процесорната шина е Вградена. Скоростта 0 се уве- 
личава заедно със скоростта на процесора. При А /опб4 2800+ 
(1.8GHz) е 14.468/5; при А опб4ЕХ-55 (2.6GHz) е 20.868/5. 

5 пРогсе4 Ultra и пРогсе4 SLI поддържат ЗАТА-1/300 u hot-swap. 


6 предлага се и АТ! Radeon Xpress 200P модел, Който е без Вграден Bu- 
деоускорител. 

7 В бъдеще се очаква поддръжка за $Н-подобно разделяне на РС!е x16 
интерфейса с резултат 26р. х8. Общо поддържаните PCle линии са 
20 - 16р. x16, 46р. x1 и 26р. за Връзка с южния мост. 

8 Intel СМА900 поддържа Рухе! Shader 2.0 (DX9b), но няма нито T&L 
(0Х7), нито Vertex Shader 1.x или 2.0 (според Intel би за тях има emy- 
лация В драйвера) и затова много игри Въобще не тръгват. 
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есеци след kamo бяха обявени npe- 
М дишните GPU-ma на АТ! Върховият 

модел ХВООХТ Platinum Еф оп (РЕ) 
почти не можеше да се намери. Положе- 
нието при Geforce6800Ultra е малко no- 
добро. АТ! твърдят, че са си Взели поука и 
се очаква Всички от сега новообявените 
модели да са достъпни за крайните пот- 
ребители Ком Края на месеца. nVidia не 
промениха Върховите си модели, но доба- 
Виха някои интересни Варианти и техно- 
логии В средния и нисък Клас. 


Вадеоп Х850 (8480) 


Новите R480 чипове на АТ! са прера- 
ботка на предишните R423 (РС! Express 
Х800). Произвеждат се по същата 130пт 
Гом-К технология В TSMC (Taiwan). 

Предимствата им са малко по-Висо- 
ките тактови честоти и по-Високата 
технологичност на преработения дизайн 
8 сравнение с оригиналния. Въведени са и 
някош подобрения В охладителната сис- 
тема — по-ефективна е и дори при нато- 
ВарВане не е прекалено шумна (заема 
пространството над съседния слот, Как- 
то повечето охладители на ХВООХТ и 
GF6800Ultra). R480 са „истински” PCle чи- 
пове (без АСР-РСІе преобразуване) и няма 
да се предлагат техни АСР модификации. 
По-късно през 2005-та се очаква появата 
на АТ! преобразувателен чип (подобен на 
nVidia НІЅ-ВВ2), Който ще позволи да се 
направят АСР Х850 платки. Върховият 
модел Х850ХТ РЕ поддържа OverDrive – a8- 
томатично повишаване на честотите 
на чипа и паметта до определена граница 
и ако не се превишава подходящата pa- 
ботна температура. За съжаление на 
практика не се достигат повече от 5-6% 
увеличение. 

Резултатите, Които постига Х850ХТ 


РЕ, са доста добри (около и над 


GF6800Ultra), но хората с неограничен 
бюджет ще получат много по-добра про- 
изводителност с две GF6800Ultra платки 
В SLI режим. Ще се предлагат три модела 
А480: Х850ХТ РЕ, Х850ХТ и Х850Рго. 


Radeon Х800ХІ (8430) 


Разликата между R430 и R480 е един- 
ствено В производствената технология 
- за R430 се използва 110пт, пак 8 TSMC, 


но без low-k диелектрик (т.е. консумация- 
та спрямо 130пт low-k спада много мал- 
Ко или Въобще не спада, съответно и 
тактовите честоти не се повишават). 
По 110пт технология се произвеждат и 
повечето други съвременни GPU-ma 
(X700, X300, 676600, 66200). Ще се пред- 
лагат ова модела А430: X800XL и X800 
(без букви). Очаква се цените им да бъдат 
доста по-изгодни от тези на Конкурент- 
ните 626800 модели. 


GeForce 6200ТС 

Една от новите технологии, koumo 
nVidia Въвеждат В ниския Клас, е Turbo 
Саспе. Въпреки наименованието си тя не 
предоставя по-голяма производител- 
ност, а по-ниска цена на крайния продукт. 
@РУ-тата с ТС разполагат с много малко 
„локална” памет на Видеоплатката — тя 
се използва за пикселите, изобразявани на 
екрана, и някои от другите най-често из- 
ползвани данни. Текстурите и останала- 
та графична информация се обработват 
направо В основната ВАМ памет на ком- 
пютъра. Драйверът динамично заема и 
освобождава съответните блокове па- 
мет и не ограничава свободната ВАМ, ko- 
гато не се изпълняват тежки графични 
приложения. Turbo Cache технологията 
става Възможна благодарение на това, 
че РС! Express интерфейсът е full duplex 
(по 46В/ и В двете посоки за разлика от 
несиметричния 268/5,266МВ/в AGP8x uH- 
терфейс) и има скорост от 868/5, съиз- 


мерима с Каналите за достъп до памет- 


та на повечето СРО-та от нисък Клас | 
(X300, GF6200). Естествено използване- |. 
то на „Външна” памет е свързано с npe- |. 
минаването през допълнителни блокове |. 
(РС1е контролер, контролер на паметта 8 |. 


чипсета/процесора), което Води до изве- | 


стни забавяния. Интерфейсьт Ком cuc- |. 
темната памет (3.268/5 за 008400, |. 


6.4GB/s за Оиа008400, 8.568/$ за | 


DualDDR-11/533) се споделя от Всички yem- | 


ройства 8 компютъра (CPU, GPU, АТА, а 


LAN и тн), така че не Винаги пълните |. 
8GB/s на PCle x16 могат да се оползотво- |. 


pam. Независимо от това производително- Я 
стта на СЕ6200ТС е по-добра от тази на | 


АП X300 моделите (със собствени 128MB), - 
а GF6200TC поддържа u Shader 3.0 (ОХ9с). | 
Засега се предвиждат три модела и 


GF6200TC. Официално и трите трябва да 
имат 626200 чипове, 


що на 350МН2/70000В (Всъщност различ- 
ните производители ще предлагат раз- 
лични честоти и съответно цени). Пър- 


работещи на |. 
350МН?г, и „локална” памет, работеща съ- | 


Вият ще бъде с 16МВ „локална” памет, |. 


достъпна чрез 32-битоВ Канал (т.е. 


2.86В/ѕ досптъп Към локалната памет + |. 


до 808/5 достъп до системната през |. 


PCle x16. Максимален Возможен пропуска- |. 
телен капацитет: 10.868/5); той ще nog- |. 
държа допълнително заемане на до 112MB |. 
от системната памет (т.е. общо | | 
128MB). Вторият ще бъде с 32MB „локал- |. 


на” памет/64-битоВ Канал (5.6GB/s лока- 
лен Канал. Общо макс. 13.66В/5); ще се 


поддържа дополнително заемане на go || 
112MB от системната памет (т.е. общо |. 
128MB). Третият ще бъде с 64MB „локал- |. 
на” памету/64-битов Канал (5.6GB/s локал- |. 
но, 13.6GB/s общо) и ще поддържа заемане |. 
на до 196MB от системната памет (т.е. | 


общо 256MB са достъпни за @РУ-то). 


Чрез Turbo Cache става Възможно noc- р 


тигането на нелоша производителност | 


при по-ниска цена. Това се дължи на няколко |. 


фактора — платките стават по-опросте- |. 


ни (по-тесни Канали за достъп go локална- |. 
та памет, по-малко чипове памет - зара- |. 
ди по-малкия обем), могат да се използ- |. 
Ват по-бързи памети, защото не са необ- |. 


ходими В големи Количества. Всъщност |. 
тази технология не е никак нова. Предло- |. 
жения за „безпаметни” (ИМА) Видеоплатки |’ 


се появиха заедно с AGP1.0 спецификация- Ж 


та, но не бяха реализирани заради нараст- 


Ващите изисквания на графичните ускори- | 
тели Към пропускателния капацитет (коџ- | 


то се задоволяват едва с PCle x16). 3DLabs | 


Wildcat ускорителите за графични станции 3 | 
(с до 512MB локална памет) отдавна nog- |. 


държат аналогична технология — използва | 


Radeon ЗОЖ, 


се системната памет на Компютър за 
части от сложни и Зр детайли и сцени, ko- 
umo не се побират В локалната (на Видеоп- 
латката) памет Въпреки огромния 0 раз- 
мер (можем да очакваме подобна поддъ- 
ржка и В бъдещите ускорители за работни 
станции от nVidia — Quadro и АП — FireGL). 
Повечето чипсети с Вградено Видео (Вкл. 
пРогсе2 IGP на nVidia) Всъщност прилагат 
този похват - използват системната 
ВАМ за графичната информация, Включи- 
телно екранните пиксели. Естествено, те 
имат пряк достъп 90 контролера на па- 
метта (той се намира също В чипсета) и 
не минават през РС!е или друг интерфейс- 
посредник (т.е. забавянията са по-малки). 

Чипсетите с Вградено Видео за 
Athlon64 по архитектурата си се доближа- 
Ват още повече до Тифо Саспе. При 
Athlon64 контролерът на паметта е В npo- 
цесора и чипсетът (съответно Вградени- 
ят Видеоускорител) достига до него чрез 
HyperTransport (до 86В/) интерфейса. МА 
К8м800 (53 UniChrome Pro GPU) няма 
собствена („локална”) памет. 515760 (Міга- 
062/515315-+- 6Р0) поддържа до 64МВ „ло- 
кална” памет (интерфейс до 64-бита, 
200МНР, 3.2GB/s) и/или допълнително зае- 
ма до 64МВ от системната (обемът се 
задава твърдо В BIOS и неизползваната 
от @РУ-то В даден момент памет не се 
освобождава за други цели за разлика от 
по-ефективния динамичен подход при 
СЕ6200ТС). АТ! Radeon Xpress 200 (X300Lite 
GPU) поддържа до 128MB „локална” памет 
(интерфейс до 64-бита, 200МНг, 3.268/5) 
и/или допълнително твърдо заема go 
128МВ от системната. АТ! нарича техно- 
логията В Хргез$200 “Нурегтетогу”. 
Представители на Компанията са заявили, 
че В бъдеще ще пуснат Radeon СРУ-та, ko- 
ито поддържа HyperMemory и работят u3- 
цяло В системната памет (нямат локал- 
на). XGI обявяват поддръжка на техноло- 
гия, подобна на TurboCache за своите бъде- 
щи ХО47 бРУ-та. 


PureVideo 


nVidia обявиха ново маркетингово Ha- 
именование на модула за Видеообработка 
(разкомпресиране/аесоаіпо на DVD/SVCD/ 
МРЕС2 и УСО/МРЕВТ файлове), познат ни 


GoForce 820076 


още от СР2МХ - VPE (Video Processing 


Engine). Към PureVideo се причисляват и 
някои функции на VMR (Video Mixing 
Renderer), функции за промяна на развив- 
ката от поредова на презредова и обрат- 
но (іпіепасіпо/ае-іпіепасіпо) и др. Най-нови- 
те драйвери поддържат разкомпресиране 
на МРЕб2 и WMV9 (Windows Media Video), 
но He u на DivX/MPEG4. Въпреки първона- 
чалните намерения на nVidia Все още 


PC MANIA 02/2005 


компресирането на Видеопотоци (encod- | 
ing) е изцяло оставено на централния npo- 
цесор и не се подпомага. PureVideo би 
трябвало да се поддържа от Всички 
беѓогсеб чипове, но по-старите GF6800 
платки (с ММ40/45) имат някои проблеми. 
Един от акцентите на новата техноло- 
гия е поддръжката на НОТУ (High Definition | 
ТМ) телевизионен изход (през DVI порто- 
Вете). XGI също обръщат Внимание на 
тези технологии (МРЕС2 decoding, de- 
interlacing, HDTV) и съответно ги поддър- 
жат В новия си чип от нисък Клас Моап 
ҮЗХТ. РСе решенията на 53 (батта- 
Chrome) и Matrox (Parhelia) също се очаква 
да притежават такива способности. АП 
явно изчакват преди да обявят НО под- 
дръжка 8 драйверите си, но Вече предла- 
гат дву- и четиримониторни FireMV |. 
платки (2200 и 2400; предназначени глав- |. 
но за 20 приложения, koumo се нуждаят | 
от значителна работна площ) както за |. 
PCI, така и за РС! Express шина. E 

Стоян СпахиеВ | 


т А ЕТТТ 
кН Я ИА $$ 


Е 1 GPU, КонВейри и модули 

Модем. терма мно? [DDR] Bit [ GB/s | PS | МР/ | № | М 
Geforce 6800Ultra 256MB + ГРСІе хї6 | 400MHz | 550MHz | 1100| 256 35| 16| 6400| 6| 2400| 500$ 
Geforce 68006Т 256MB“ | Рбех16 | 350MHz | 500MHz | 1000| 256 32| 16| 5600| 6| 2100| 400$ 
Geforce 6800 | PClext6 | 325МН2 | 350MHz | 700| 256- 22| 12| 3900| 5] 1625| 300$ | 
Geforce 6600GT * [РСех16 | 500мнг | 500MHz | 1000| 128 16| 8| 4000| 3| 1500 } 
беїогсе 6600 PClex16 | зоомнг | 300MHz w 128 96| 8| 240| 3| 900 
Geforce 6200 РСе х16 | 300MHz | 275MHz | 550| 128+ 8.8*| 4| 120| 3| 900 
Geforce 6200ТС 64МВ-256МВ 5 РСех16 | 350MHz | 350MHz | 700| 64| 56-136°| 4 1400| 3 1050 
Geforce 6200ТС 32МВ-128МВ `Рбех16 | 350Мн2 | 350MHz| 700| 64| 5.6-13.6°| 41 1400) 3| 1050 | 
Geforce 6200ТС 16МВ-128МВ РСе х16 | 350MHz | 350МН2 | 700| 32| 28-108°| 4| 1400| 3] 1050 
Radeon X850 ХТ Platinum 256MB PClex16 | 540мнг | 590MHz | 1180| 256 38| 16| 8640| 6| 3240 
Radeon X850 XT 256MB | PClex16 | 520MHz | 540MHz | 1080| 256 35| 16| 8320| 6| 3120 
Radeon X850 Pro 256MB РСех!6 | 520MHz | 540MHz | 1080| 256 35| 12| 6240| 6| 3120 
Radeon X800 XT Platinum 256MB РСе х16 | 520MHz | 560МН2 | 1120| 256 36| 16| 8320| 6| 3120 
Radeon X800 XT 256MB PClexi6 | 500MHz | 500MHz | 1000| 256 32| 16| 8000| 6| 3000 
Radeon X800 XL 256MB PClex16 | 400MHz | 500МН? | 1000| 256 32| 16| 6400| 6| 2400 
Radeon X800 PClexi6 | 400MHz | 350MHz| 700| 256 22| 12| 4800| 6| 2400 
Radeon X700 XT PClexi6 | 475MHz | 525МН2 | 1050| 128 17| 8| 3800| 6| 2850 
Radeon X700 Pro 256MB РСе х16 | 420MHz | 432MHz | 864 Г 128 14| 8| 3360| 6] 2520 
Radeon X700 РСех16 | 400MHz | 350MHz | 700| 128 11| 8| 3200| 6! 2400 
Radeon X300 | Р@ех16 | 325MHz | 200MHz | 400| 128 64| 4| 130| 2 
Radeon X300SE РСех16 | З25МН? | 200MHz | 400| 64 32| 4| 130| 2 
Geforce 68ООЩНга Extreme 256M8 | AGP8x 450MHz | 550MHz | 1100 | 256 35| 16| 720| 6 
Geforce 6800Ultra 256MB AGP8x 400MHz | 550MHz | 1100| 256 35| 16| 640| 6 
Geforce 6800GT 256MB AGP8x 350MHz | 500MHz | 1000 | 256 32| 16| 5600 | 6 
Geforce 6800 AGP8x 325MHz | 350MHz | 700| 256 22| 12| 390| 5 
Geforce 6800LE AGP8x 325MHz | 350MHz | 700| 256 22| 8| 250| 4 
Geforce 6600 __ | AGP8x 300MHz | 300MHz | 600| 128 961 8| 20| 3| 
Geforce 6200 AGP8x 300MHz | 275MHz | 550| 128* 8.81 AS 
GeforceFX 5900Ultra 256MB AGP8x 450MHz | 425MHz | 850| 256 27| 8. 4 
бегогсеЕХ 5900 AGP8x 425MHz | 425MHz | 850| 256 Ят 18 4 
беїогсеЕХ 5900ХТ АбР8Х 400МН? | 400MHz | 800 | 256 26| 8| 3200| 4 
GeforceFX 5700 | AGP8x 425MHz | 275МН2 | 550| 128 88| 4| 170| 4 
GeforceFX 5700LE — [AGP8x 250MHz | 200MHz | 400| 128 64| 4| 1000| 4 
GeforceFX 5500 AGP8x 270MHz | 200MHz | 400| 128+ 6.4*| 2| 1080| 1 
GeforceFX 5200 АбР8х | 250MHz | 200MHz | 400| 128* 64| 2| 100] 1 
Radeon X800 XT Platinum 256МВ | AGP8x 520MHz | 560MHz | 1120| 256 36| 16| 8320| 6 
Radeon X800 XT 256MB AGP8x 500MHz | 500MHz | 1000| 256 32| 16| 800| 6 
Radeon X800 Pro 256MB AGP8x 475МНг | 450MHz | 900| 256 29| 12| 570| 6 
Radeon Х8005Е АбР8х | 425MHz | 400MHz | 800| 256* 26| 8| 340] 6 
Radeon 9800 Pro AGP8x звомнг | 340MHz | 680| 256 21| 8| 3040| 4| 1520 
Radeon 98005Е | AGP8x 360MHz | 340MHz | 680| 256* 2| 4| 1440 + 1440 | 160$ 
Radeon 9550 _ | AGP8x 250MHz | 200MHz | 400| 128 64| 4| 100| 4 
Radeon 95505Е АбРВх | 250MHz | 200МН2 | ni 4 
Radeon 9250 AGP8x 200МН2 2 


GB/s – гигабайта В секунаа - пропускателен капацитет на 
паметта; PS — Pixel Shader, VS — Vertex Shader, МР/5 — mu- 
лиона пиксела В секунда (милиона текстури В секунда при 
СЕ-РХ5500, @Е-ЕХ5200/РСХ5300, СРАМХ, ВРФМХ, Които 
шмат по два текстурни модула за Всеки пикселен Кон- 
Вейр). 

* тВърде е Възможно да попаднете на платка с двойно 
по-тясна шина за достъп до памета 

** @РАМХ, СР2МХ поддържат максимум DirectX7 (T&L 
engine) и нямат Vertex Shader модули (Въведени с 0Х8) 

1 цените са за платки със 128МВ памет, освен ако изрич- 
но не е написано друго; по принцип повечето чипове от 
среден Клас се предлагат и В платки с по 256МВ, а тези 
от нисък - с по 64MB 


2 Някои производители на платки пускат чиповете на 
малко по-различни (и по-високи и по-ниски) честоти, 8 за- 
Висимост от това какво охлаждане са сложили и други 
съображения. СР2МХ не използва DDR памет, а обикнове- 
на SDRAM. 

З някои Все още не се продават — препоръчителна цена от 
GPU производителя 

4 поддържа двуплаткова работа В SLI режим | 
5 освен паметта на Видеоплатката използва и систем- | 
ната памет. Общия пропускателен капацитет зависи от 
Вида използвана системна памет и заявките получени от 
другите устройства В Компютъра (главно процесора) В | 
Всеки един момент 
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ОБРА 


2005 година доказа, че ще бъде безс- 

порно ВълнувВаща В технологично 
отношение. Един от най-интересните 
сблъсъци, уви, за пореден пот ще се случи 
малко Встрани от България, и Въпреки то- 
Ва заслужава Внимание поради епохалното 
си значение за развитието на гейминга. 
През следващите месеци ще станем сви- 
детели на противоборството между два- 
та японски гиганта Sony и Nintendo на go- 
макинския терен на Втория. Sony PSP 
(PlayStation Portable) обещава да бъде не 
просто поредното преносимо устройст- 
Во за забавление и още нещо. РЅР е законо- 
мерност, повлияна от пазарната дейст- 
Вителност, определена В момента от 
Nintendo и техния DS, контролиращи 90% 
от пазара за преносими “играчки” В САЩ. 


Игри 6 джоба 

Електронните игри еднозначно се пре- 
Върнаха В забавлението на днешните 
млади. Разрастващата им се популяр- 
ност се должи на сложната амалгама от 
технологичния прогрес, позволяващ nobe- 
че цветове и разнообразие, от една стра- 
на, и налагащата се надплатформеност и 
Възможност да поджиткаш навсякъде и 
по Всяко Време, с различни по Вид и функ- 
ция устройства, от друга. Настолният 
компютър и телевизионната приставка 
Все още са В основата на пози процес, но 
Все по-голямо значение придобиват мо- 
билните телефони и преносимите игрални 
конзоли. Nintendo продават най-добре no- 
ради простата причина, че бяха първи с 
техния GameBoy Advance (GBA). 

Всички разбраха, че децата обичат ga 
играят не само ВКъщи, но и В училище, В 
междучасието или пък на задната cegas- 
Ка, докато се Возят нанякъде през уикен- 
да (8 България поради скромните размери 
на родината Возенията принципно не 
траят твърде дълго, Което, от своя 
страна, обяснява и безразличието на ту- 
Кашните дечурлига към подобен род уп- 
дътняване на минути). Кока се опита да 
покаже, че и тя може да се справи с по- 
добно предизвикателство, като пусна В 
продажби своя №-баде, Който обаче се 
превърна В огромен провал заради неизяс- 
нената си Концепция тип «риба или рак» - 
хем не е съвсем мобилен телефон, хем не 
е съвсем яка Конзола, защото липсва Ка- 
талог с интересни заглавия. 


Толкова истинско, 

почти без Компромиси 

Последната генерация преносими 
геймконзоли могат повече. След появата 
си В началото на есента на пазара 


Конзолите не са 


Nintendo DS показа накъде се развиват He- 
щата. Оборудван с два цветни дисплея, 
чувствителни на докосване, DS е чудесна 
играчка с богат Каталог от заглавия, Как- 
то ис други функции. Чисто хардуерно, 05 
напомня много на РРА с Включените Въз- 
можности на органайзер (Календар, бележ- 
ник, списък със срещи, будилник, часов- 
ник). Благодарение на Вградения Wi-Fi mo- 
дул той може да комуникира безжично със 
съвместимите си устройства и позво- 
лява провеждането на истински мултип- 
лейър без Кабели между няколко 05-прите- 
жатели. Едва ли ако имате DS В България, 
ще успеете да се насладите на тази 8v3- 
можност, но пък си струва да го знаете, 
В случай че намерите сродна душа. 


Sony отвръщат на удара 

PSP закъснява леко с появата си, но 
Вече отбеляза чувствителни успехи. Bon- 
реки че преди Коледа се продаваше само В 
Япония, той буквално беше разграбен от 
подивелите японски фенове, като първо- 
начално заплануваната продукция от 500 
хиляди Конзоли за първото тримесечие 
(само В Япония) свърши за една седмица 
(за сравнение - първите 500 хиляди 
Nintendo DS бяха разграбени В Япония за 


четири дни, а до този момент той е npo- |. 


даден общо 2 милиона пъти В Япония и |. 
САЩ от Края на ноември). PSP е тотално | 
различно устройство от DS. Освен за иг- | 
ри новото хрумване на Sony може да Въз- |. 
произвежда музика (8 mp3 формат), Ви- f 
део (благодарение на отличния 16:9 ek- |. 
ран), може да се свързва чрез USB с Hac- | 
полния Компютър и да комуникира чрез | 
М-Н-предавателя за мултиплейър. х 
PSP ще стартира В Европа и САЩ през |. 
месец март. Очакваната цена се движи В || 
диапазона на 200-те долара/еВро (Nintendo | 
DS се продава за около 150 долара В САЩ, f 
Като по пози начин е Конкурентно ев- 
тин). Сблъсъкът между двата гиганта |. 
ще се реши не толкова на хардуерно рав- | 
нище (и двата модела имат своите npe- |. 
димства и недостаптоци), колкото на ни- | 


Во достъпни игри. И докато Nintendo обя- |. 


Виха, че ще предложат на почитателите | 
си мобилна Версия на Need for Speed: f 
Underground 2, Sony контрира с анонса за | 
появата на СТА за техния „състезател”. | 
Истински игри, истинско забавление, f 
просто е В ожоба – щяхте ли да повярва- |. 
те, че това е Възможно, ако Ви го бяха ka- || 
зали преди три години? Е 
Александър Бойчев | 


игрите на маса (известни още Ка- 
то Воага батеѕ), В този реших да 
не Ви поднасям повече информация наго- 
тово. Сметнах, че ще е по-добре, ако Ви 
дам Възможност сами да отделите Вре- 
ме и да отКриете перфектната, допада- 
ща Ви най-много пакава игра. За целта 
ще Ви представя няколко сайта за подоб- 
ни забавления, koumo са достатъчно u3- 
черпателни. Те предлагат, общо Взето, 
Всички Видове настолни игри за маса, Ко- 
ито можете да срещнете В световен 
мащаб. Това Включва както старите игри 
на древните, така и икономически забав- 
ления, Военни стратегии и др. 
Първият сайт, на който ще се спра, 
се Казва Board бате Central и можете да 
намерите на 


C лед Като миналия брой Ви запознах с 


ммулм.Воагддатесетка!,сот 


На пази доста полезна страница ще 
откриете обща информация за повечето 
известни настолни игри. Те са разделени 
В групите Abstract Games, Family Classics, 
Race Games, Strategy Games, Domino 
Games, Dice Games, Party Games, Kids 
Games, Asian Games, Online Games u Other 
Games. Друга интересна секция на тази 
страница е списъкът с игри om А go Z u 
списъците със страниците на различни- 
те разработчици на настолни игри. 

От този сайт най-лесно ще научите 
за световноизвестния The Settles of Catan 
(който е послужил за Вдъхновение при 
направата на Settlers), както и за други 
хитове Като Axis апа Allies и т.н.. На нея 
има и доста инфо за производители, като 
Avalon НИ Games, Hasbro (Monopoly, Эсга- 
bble, Clue, Yahtzee, Life, Jenga, Sorry, Battle- 
ship, Risk), RioGrande Games (Canyon, El 
Grande, Fossil, IDO, Medici, Mississippi Que- 
en, Union Pacific, Lost Cities, Tikal, Torres), 
Steve Jackson Games (GURPS, In Nomine, Di- 


no Hunt, Knightmare Chess, Car Wars, Toon). 


Ако имате някоя от тези игри, но cme 


загубили книжките с правилата, тогава 
боагадатесепіга/. сот също може да Ви 
помогне. Големият архив с правила за нас- 
толни игри Винаги може да Ви бъде от по- 
мощ. 

На страницата има и солиден Каталог 
със списания по темата. Като започнем 
с Games Magazine, Ѕсгуе, Тоу Shop и npo- 
дължим с Компютърни списания Класики, 
като Computer Gaming, Electronic Gaming, 
PC Gamer u gp. 

В раздела с Връзки можете да намери- 
те препратки към много полезни страни- 
ци по темата, които ще Ви помогнат 
доста при търсене на точното заглавие 
за Вас. 


www.boardgameratings.com 


Предлага подобни на горепосочения 
сайт екстри, с тази разлика, че тук има 
и рейтинг на игрите, по които можете 
да се ориентирате. Те се оценяват по ня- 
колко показателя: Стратегия, Късмет, 
Знания, Креативност, Общуване и Слож- 
ност. 

Така например, играта Risk! (Виж mu- 
налия брой) е оценена по следния начин: 
Стратегия - 3,5, Късмет - 3, Знания - 0, 
Креативност - 0, Общуване - 1.5 и Слож- 
ност - 3. Според същия този сайт сред- 
ната продължителност на една Риск игра 
е 120 минути, а Времето за заучаване на 
правилата - 30 минути. Тези оценки ще 
Ви помогнат да потърсите точния тип 
игра, от Който имате нужда. На 
Боагдадатегайпоз.сот има и Класация с 
най-добре продаваните игри за 2004 годи- 
на, като тя изглежда по следния начин: 


Saint Petersburg 
om Rio Grande Games 
Best Strategy Game 2004 
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Best 2-Player Game 200 


-- р 1 


мулм.БоагддатедееК.сот 


пък е сайт, пълен с ресурси по mema- 
та настолни игри. Там можете да наме- 
рите доста подробна информация и пред- 
ставяне на Всички известни такива. На- | 
личните ревюта са толкова изчерпател- 


ни, че превръщат Боагадатедеек.сот В |. 


задолжителен сайт за Всеки хардкор фен 
на този тип забавления. Е 
Орлин Широв | 


version: 3.0 

site: www.zoner.com 

size: 10.2 MB 

обширен пакет за създаване u обра- 
ботка на Векторни изображения, както и 
тяхното комбиниране с текст и растер- 
ни изображения — демек нещо Като Соге! 
Draw, ама не съвсем (Все пак Канадският 
продукт струва една торба пари, а Zoner 
Огам 3 — само изпращане на един имейл). 
Но Каквото и да си говорим за тази елек- 
тронна поща, получавате много. ОсВен 
рисуването на КВадратчета и пипони, 
имате доста по-професионалнште fit text 
to curves, инструмент за правене на mab- 
лици, прозрачност на Всички Видове обек- 
ти, поддръжка на плогини, писани за прог- 
рамите на Adobe, антилайсинг, Както и 
поддръжка на импорт и експорт от и ком 
следните формати WMF, DFX, ZBR, PCX, 
TIF, WPG, MAC, TGA, ICO, BMP JPG, PNG, 
BMI u HPGL. Освен това kom ZonerDraw 
ВърВят u Zoner Media Explorer 3 - нещо ka- 
mo елементарен растерен редактор, 
Zoner Viewer З, Което е гледачка за kap- 
тинки и няколко Векторни графики noga- 
pok. И Всичко това безплатно, ако не бро- 
им изпращането на мейл за инвестиция. 


version: 2.0 

site: http://www.lavalys.com/ 

size: 3.9 MB 

Преди няколко месеца AIDA32 - безп- 
латният пакет за диагностика и подроб- 
на статистика на произволно РС, бе за- 
Купено от Канадската фирма ГауаЅуѕ. От 
нея те направиха комерсиалната програ- 
ма Everest и за наше щастие пуснаха и 
безплатна Версия. Тя е така наречената 
Ноте Edition. Разликите и с АщаЗ2 не са 
много, което е повече от добре. Програ- 
мата, поне за мен, Все още е наравно с 
други платени диагностични програми 
(SysSoft Sandra например), а има и неща, В 
които ги задминава. 


Timeleft 


version: 3.0 

site: http://www.nestersoft.com/ 

size: 1.4 MB 

Много гъвкава програмка, Която мо- 
же да бъде използвана Като часовник, ри- 
майндер за срещи и подобни, хронометър 
с нормално и обратно броене и Възмож- 
ност за синхронизиране Времето на ком- 
пютъра Ви с атомните часовници по сВе- 
та (функция, която я има и В ХР). Предим- 
ство е, че Всичко е събрано на един десен 
Клик разстояние В един малък часовник на 


таскбара. Друга екстра е, че ползва сКи- 


новете за WinAmp. Ако го имате инста- 
лиран, може да ги сложите и на TimeLeft. 


сенадярнлышеләпныналан | 


Welcome to Ше Zoner Draw 3 


= 
а: 44 Installation Wizard 


Best Fr 


version: 1.6 

site: http://www.digiarch.org/ 

size: 0.7 MB 

Идеята e ma3u програма e много прос- 
та — често остават шорткьтове (фай- 
ловете с разширение *.Іпк) по Desktop, 
Start Menu, Recent Documents и Program 
Files om разни по-грубо премахнати соф- 
туери или нескопосани програми за 


install/unistall. OrphansRemover сканира: 


диска Ви или посочена част от него, Ha- 
мира и проследява коде Водят „пк фабло- 
Вете и ако нямат адекватна Връзка с не- 
що, предлага да ги махнете. При мен на- 
мери “само” 46 такива. 


Easy Burning 


version: 1.76 

site: http://www.paehl-info.de/cdr/ 

size: 1.4 MB 

Излезе нова Версия Ha една om Haŭ- 
малките програми за запис на дискове – 
Еазу Вигпіпо 1.76. Тя е голяма 960 КВ, ас 
добавената поддръжка за ОМО става 1.4 
МВ! Освен обичайния интерфейс за запис, 
много приятно е, че се интегрира на дес- 
ния Клик на мишката (Ѕепа То>Еазу 
Burning). Сред нещата, koumo този мъник 
не може да прави, са Кафе, сок от порто- 
кали и да пуска/спира телевизора... 


version: 1.3.6 

site: http://www.deepburner.com/ 

size: 2.5 MB 

Друг също много сериозен u Marok 
софтуер за запис на СО и ОМО е Оеер- 
Вигпег. Тя също има много Възможности и 
е напълно съпоставима с № го, Easy Media 


Creator и подобни платени продукти. | 


DeepBurner записва дата и аудио СО (от |. 


mpeg, мау, 099), може да създава и запис- | 


Ва 150-шмиджи, Както и да прави бутващи | 
дивиди и сиди. Не товари системата, не |. 
хаби дискове и не мисля, че ще Ви навреди, |. 


ако я опитате. И Все пак най-доброто free |. 
soft за запис си остава Burn@Once | 
(www.burnatonce.com) |. 


version: 1.9 

site: http://www.indentix.com/ 

size: 400 KB Е 

Това е симпатичен, лек и приятен npo- |. 
дукт за сваляне на Каквото-там-тегли- |. 
те от Интернет. Обратно на своя аске- || 
тичен Вид и миншмалистичния си размер 


(само 400 КБ инсталационен файл), Върши |. 
страхотна работа и разбира се, е безпла- |. 
тен. Интегрира се с IE, Opera и Всички |. 
Mozilla базирани браузери, поддържа MHO- || 
гопоточност на тегленето, теглене през || 
http u ftp, има мултинационална поддръж- |. 
Ка на интерфейса и още една тумба no- |. 


добни екстри, които по принцип са приви- |. 
легия на платените 0 събратя. Е 


version: 3.6 

site: http://www.cursorarts.com 

size: 5.1 MB е 

Това пок е нещо Като малък растерен |. 
брат на 2опегОгам. Има доста сходни | 
функции, но е и доста по-просто. За |. 
сметка на това пък може да редактира |. 


.avi и да прави анимации от ВМР както u |. 
има доста интересни ефекти. А Като |. 
братчета, заедно със Zoner Draw, Вас и |. 
Компютъра Ви правите едно истинско |. 


Виртуално графично семейство. 
=pc.mania.yellow.pages.team =- 
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Всеки слуша mp3. Това е констатация 
дотолкова Вярна, Колкото и че Всеки се 
kone. Слушането на mp3 никога не е било 
по-лесно, откакто производителите на 
хардуер и потребителска електроника не 
решиха да ни убедят В удобството и дос- 
тъпността на цифровата музика. 
Creative Zen Micro е поредното доказател- 
ство на тази закономерност. 

геп Micro тежи едва 110 pama u e с 
размерите на две цигарени кутии, допре- 
ни една В друга. Оборудван е с 5-гигабай- 
тов твърд диск, Който според специфи- 
кацията отговаря на Капацитет от 2500 
песни. Спецификацията обаче изчислява 
обема на паметта при сравнително нис- 
Ко Качество на песента, което означава, 
че измерването на Вместимостта 
трябва да става по други Критерии. Нап- 
ример цялата дискография на U2, Eminem 
и Snoop Doggy Dog, Взета заедно. Или - 
Бритни Спиърс, Кайли Миноуг и Енрике 
Иглесиас побрани В една папка. Удобство- 
то на пози плейър е, че може да служи и 
Като преносим твърд диск, с Който да 
копирате едни обемни файлове между два 
Компютъра. Принципно правоохранител- 
ните органи не би следвало да гледат с 
добро око на подобен произвол, тъй Като 
така се стимулира свободният обмен на 
данни, съществуващ В нашата държава 
предимно В нелегален формат (музика, 
Видео, софтуер, игри). Друго удобство на 
геп Місго е Вграденото ЕМ радио с памет 
за 32 станции. Вграденият микрофон ще 
Ви позволи да използвате устройството 
и Като диктофон с Капацитет от 10 часа 


за запис. Едва ли сте се замисляли Колко 
малко усилия биха Ви били необходими, за 
да станете любител-орнитолог — седите 
си сред природата, записвате пърхота на 
бекасите и Жеравите, а В душата Ви едно 
такова neko-neko... 

За да не забравите нещо В цялата та- 
зи омая, можете да планирате Времето 
си с помощта на Вградения органайзер с 
Календар и списък със задачи. А, да — има 
и будилник. Абе Какво да си говорим - ако 
още го нямате, значи сигурно сте забра- 
Вили да си го Купите. Creative Zen Micro 
струва таман 300 долара. 


Trust Portable 
Webcam WB-3100P 


Честно Казано, Винаги съм си задавал 
Въпроса какъв е смисълът от уебкамери- 
те. Задавах си го, докато наскоро не Ви- 
дях един приятел да чати с приятелката 
си на разстояние от 2500 Километра. 
Уебкамерата им даваше нещо повече от 
Визия — тя им помагаше да си покажат 
Взаимно неща, Които не бяха Виждали от 
известно Време и да докажат един на 
друг Колко си липсват... 

Trust Portable Webcam WB-3100P е с pe- 
золюция от 0,3 мегапиксела. С нея може- 
те да правите и статични снимки, но, 
от друга страна, с толкова ниско Качес- 
тво по-скоро ще се скриете, отколкото 
да се покажете. Значително по-удобно е 
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да Водите интернет комуникация с прия- 
тели и роднини. Свързва се през ОЅВ-пор- 
та (поддържа USB 2.0), закрепва се Към 
монитора, след което почва един Видео 
разговор, Който няма Край. ОсВен закре- 
пена Към монштора, Камерата може да 
бъде поставена и В специален статив за 
маса, като по този начин можете да по- 
Кажете новата подредба на плюшените 
играчки В стаята си с едно просто завър- 
тане. В допълнение тя може да бъде из- 
ползвана за запис на кратки Видео Клипче- 
та със звук, Който Впоследствие да съх- 
ранявате или разпращате по глобалната 
Компютърна паяжина. Най-добрата нови- 
на В случая е, че Камерата не се нуждае 
от батерии, за да се захранва - тя си 
Върши това благо самичка през ИЗВ-Кабе- 
ла. Както и да го погледнеш, 65 лева са си 
добра сделка за подобен Купон. 


Piextor РХ-712А 


Празното ОМО В момента струва 
толкова малко, че записът Върху СО изг- 
лежда почти безсмислен. След съответ- 
ното поевтиняване на носителите, съв- 
сем естествено е Всеки да потърси на- 
чин да си набави устройство, Което да го 
направи част от новата мода. Plextor PX- 
712А в устройство на една от Водещите 
Компании В пази област и има Какво да 
предложи. Като начало, записвачката мо- 
Же да записва на 12-та скорост носители 
от типа DVD +R, на 8-ма скорост DVD-R, 
Както и на четвърта скорост презапис- 
Ващите +/-RW. Матричните ОМ0-та се 
четат на 16-та скорост. Удобство е, че 
писачката може да работи и с дВуслойни- 
те носители, т.е. да записва данни с мак- 
симална големина от 8,5 гигабайта. Какво 
повече може да се добави, освен че Plextor 
РХ-712А се продава за около 100 долара. 


Открийте цяло ноВо поколение 
от Јауа игри за Вашия мобилен 
телефон! 


В нашите директории ще намерите някои от 
най-известните Военни, спортни и стратегичес- 
Ки игри, които ще се превърнат В любимо занима- 
ние през свободното Ви Време. 


КакВо е необходимо Като начало 

e Ла притежавате поддържащ Java и УУАР мобилен 
телефон. 

• Да имате правилно конфигурирани МАР настрой- 
Ки и достатъчно място В директория „Игри“ на 
телефона си, за да изтеглите желаното заглавие. 

° Да откриете Вашия модел телефон В списъка с 
поддържани телефони за игрите, Кошто Ви инте- 
ресуват. 


Как може да си изтеглите )ауа игра 
Към момента услугата е достъпна за Всички Кли- 
енти на договор с М-Тел. Използвайте някой от 
следните начини, за да изтеглите Јаха игра: 


WAP изтегляне през номер 1000 
ИзползВайте стандартния номер 1000 за достъп 


наем. Вече не спирате да играете с телефоните си. 

Java игрите на М-Тел са новият Ви любим спорт през 

свободните от други натоВарВания мигоВе. КакВо — 
Нова година, ноВ Късмет. За Вас (а и за нас) Късметът, 
уви, приключва някъде около първите пет дни на новата 
година. За Вас, защото Всички хубаВи заглавия за РС, kou- 
то си заслужаВа да изиграеш през следващите два mece- 
ца, са се появили таман преди коледната олелия. За нас, 
защото отново трябВа да бачкаме. Но Като оставим 
настрани мрънкането и проявите на настроение, със си- 
гурност ще забележим, че новата 2005 година стартира 
устремно. Поне за себе си отКрих т.нар. „среден път”, 
при Който съм хем щастлив, хем доволен и същевремен- 
но мога мигноВено да сменя дейстВието, когато ми дос- 
Кучае — джитКам си на Java. Ако не сте разбрали още Как, 
на www.mtel.bg Всичко е описано ясно, просто и Като за 
потребители. Срещу сума В лева, равняВаща се на Hakon- 
Ко пакета с пуканки или бутилки Coca-Cola получаВате 
здравослоВен ерзац, грижещ се за Вашата социална значи- 
мост (Всички Ви гледат със завист), без да Вреди на здра- 
Вето (не Ви расте шкембе от захарта В Соса-Соіа-та). 
ОсВен това, не знам дали го осъзнаВате, но Късметът е 
измислено понятие от онези хора, които принципно ня- 
мат Вяра В себе си и търсят намесата на по-Висша сила 
за новата година. Лемек — упоВаВайте се на себе си. Be- 
че Всички сВалят Java, а Вие? 


RACING 


CRASH’N’ 
96x 


go WAP страницата на М-Тел http://wap.mtel.net. ох“ BURN TURBO 


Там, В раздел М-Тел+ » Fun Download, можете да 
изтеглите избраната от Вас игра, В случай че те- 
лефонът Ви е В списъка на поддържаните за игра- 
та телефони. За изтеглянето на съдържание през 
номер 1000 заплащате цената на престоя В WAP 
страницата и цена на избраната от Вас игра, за 
Която ще бъдете информирани непосредстВено 
преди изтеглянето. 


WAP изтегляне през GPRS 

Влезте В WAP страницата на М-Тел 
http://wap.mtel.net през GPRS. Там, В раздел М-Тел+ 
» Fun Download, ще можете да изтеглите жела- 
ната от Вас картинка или мелодия. За изтегляне 
на съдържание през GPRS заплащате цената на 
GPRS трафика и цената на играта, за която ще 
бъдете информирани непосредствено преди из- 
теглянето. 


do TOBA Е TBOAT ГЛАС. И ЕДИН НОВ СВЯТ. 


tel 


СРОДНИ ИГРИ МАСВОЗРАСЕ 


Speed Devils, Scooter Lovers, DRIV3R, 
Highway Racer, New York Cab Driver 


Crash` N` burn Turbo е чистак-бър- 
сак ново заглавие за PS2 u Xbox, ko- 
ето е получило модификация за an- 
тернатиВен на РС-то начин за uz- 
ра. Принципът на Каране е елемен- 
тарно прост и същевременно Влу- 
дяВащо Вманиачаващ. Карате си 
Вие Количката, състезавате се с 
Компютърния противник и гледате 
да го изпреварите чрез блъсКане, 
опасни маневри В завоя и щури 
дрифтоВе. 


Трасето е осеяно с препятствия, 
koumo придават допълнителен, 
хмм, тласък на смелите Ви завърта- 
ния с Фікойстик-бутона на телефо- 
на. Всеки допир с окръжаВащ обект 
(Включително и Колата на против- 
ника) причинява дребна или по-голя- 
ма експлозия, но и забавяне на сКоро- 
стта. Разнообразието се изчерпва с 
три различни автомобилчета, 18 
писти и осем различни локации със 
звучни американски имена. Шура игра 
за Всички онези празни минути, В Ко- 
ито искате да презаредите настро- 
ение. 


ACTION 


93. 


ъьъъъъъъъъ 
СРОДНИ ИГРИ 


Тот Сапсу 5 Splinter Cell, Тот С!апсу`$ 
Splinter Cell: Extended Ops, Fatal Force, XIII 


SPLINTER CELL: 
PANDORA TOMORROW 


GAMELOFT 


Splinter Cell : Pandora Tomorrow e не 
просто поредна добавка Към играта 
Splinter Cell. ОсВен новите препят- 
стВия и упражнения по гъВкаВост 
Сам Фишър ще Ви накара да изпита- 
те любов Към телефона си и да бла- 
годарите, че го имате, за да играете 
на исйаинсКки добре направени игри 
дори без голям монитор и много ме- 
гахерци. След Като Вече сте изиграли 
оригиналния Тот С!апсу`$ Splinter Cell 
и официалното продължение Тот 
С!апсу`$ Splinter Cell: Extended Ops 
(ако не сте, засрамете се u попраВе- 
те спешно грешКата си), със сигур- 
ност знаете какво се очаКВа от Вас – 
дискретност, бързина, Качествена 
работа и сВеткавичен екшън. Splinter 
Cell: Pandora Tomorrow предлага 
осем нови мисии, В koumo този път 
трябВа да се справите с биологична 
заплаха, сътворена от индонезийския 
терорист Сухади Садоно. Специал- 
ният агент Фишер се разправя с 


Най-сваляни игри от М-Тел 


Тор 


£ 
атентатори, промъква се из индоне- 
зийсКата база на Садоно и се опитВа 
да спаси света. Любопитен момент 
е хуманността на иначе безскрупул- 
ния агент - поради съображения за 
безопасност той не Коли и не убива 
терористите, а ги зашеметява и 
букВално преместВа на място, Къде- 
то да не му пречат. Разнообразието 
от локации е осигурено - джунгла, 
индонезийско посолство, подводни- 
ца, криогенна лаборатория, Като цел- 
та е постоянно една и съща — чрез 
Ккютек Към прогреса. Не бих могъл да 
пожелая друго осВен приятно забав- 
ление и да ВнимаВате с батерията на 
апарата - колкото и да играете, Все 
пак трябВа да се презарежда. 


Сате$ 


ьъъъъъъъъъъънеънъ хъъх 


М Заглавие М Заглавие 

| Stella Х-Маѕѕ Skies 12 _Actraiser 

2 Вр Brother The Games 13 Might and Magic 

3 _ DRIV3R 14 РОХ Sports Hockey '04 
4 Prince of Persia - Harem Adventures 15 Soccer Unlimited 

5 Сгаѕһ N Burn 16 Pedro saves X-mas 

6 _ Sexy Poker 2004 17 _Gameloft Back-gammon 
7__Alfa Wing 18 Ancient Empires 

8 Са! of Duty 19 Caveman 

9 Ѕібегіап Strike 20 Aleste 

10 XIII 21 Cannons 

II Rayman 3 22 Үао Ming Basketball`04 


Нови JAVA игри, предлагани от М-Тел - януари 2005 


ъБъъъкъъъъъъъъъъъътъъсъсъсе 


ЗаглаВие Издател Жанр Цена* 
Мг. Веап Ми! Васег Тесоратез Action 4 
Aquiles vs. Troy Telcogames Arcade 4 
Supreme Soccer Telcogames Sport 4 
Kick Boxing Mobility Zone Sport 3 
Aces High Mobility Zone Arcade 35 
Speed Devils Gameloft Sport 5 
Tom Clancy Pandora Tomorrow Gameloft Action 5 
Crash` N` burn Turbo Macrospace Sport 4 
Hugo Earthquake Mobile Vision Arcade 3 
Fly Helicopter Mobile Vision Action 3 
Diamond Mine Mobile Vision Arcade 315 
Garfield Bubbles Mobile Vision Arcade 3,5 
Scooter Lovers Mr. Goodliving Sport 3,5 
The X-Files:Lion`s Den Telcogames Arcade 4 
New York Cab Driver Overloaded Sport 3,5 


* В леВа (без AAC) 


МЕМУ УОВК 


САВ DRIVER 
ОУЕКГОАОЕО 


Като малък мечтаех да стана mak- 
сиджия. ТоВа беше преди да разбера, 
че упражняВащите тази професия 
са хора, наричани на галено „бакши- 
ши”, преди да Видя тяхната нелека 
съдба да Въртят геврека по 12 часа 
В денонощието и преди да прочета 
знаменитата фраза, че за съжале- 
ние хората, Които знаят Как да уп- 
равляВат една държава и Как да Han- 
pabam нещата по-добри, Карат 
таксита или подстригват Косите 
на обикновените люде. New York 
Cab Driver е за Всички, които Hako- 
га са искали да покарат леко по 
претъпКаните улици и да изпитат 
адреналина от засечката на прос- 
тосмъртния некадърник. В случая 
ще Ви се удаде Възможност да изу- 
чите Ню Йорк, както и тегобите 
на нюйоркския потребител. Прак- 
тически безкрайна игра, поради koe- 
то и ВълнуВащо разнообразна - Кач- 
Ваш пътник, Возите се, плаща ти. 
Важно - играта тренира навиците 
Ви да Карате по правилата. Честно. 


ALPHA WING 
GAMELOFT 


Играли ли cme на Space Impact? Загу- 
били сте или просто сте преКалено 
малки, за да си спомняте една от 
гейм иконите В зората на това за- 
баВление. Принципно целта В подоб- 
ни заглавия Винаги е една и съща — 
необходимо е да управляваш Косми- 
чески Кораб, с Който да унищожа- 
Ваш Вражеските Космически Кораби 
и между другото да се пазиш от 
техните атаки, за да не загинеш В 
нераВния бой. НиВата са изградени 
на принципа на роби и босове, Като 
един бос (по-голям и издръжлив 
Враг) отнема Време преди да бъде 
унищожен. Общо Взето, сраВнител- 
но приятно и ненатрапчиво занима- 
ние, с което ще изтраете скуката 
на семейния обяд с леля и чичо или 
ще уплътните Времето сутрин, go- 
Като дойде аВтобусьт. 


RACING 


89. 


ә 9% 9% 9% 99 $; 
СРОДНИ ИГРИ 


Speed Devils, Scooter Lovers, DRIV3R, Highway 
Racer, Crash` N` burn Turbo 


ACTION 8 7 % 
1% 9% 9% 9% 9% 9% % $ 

СРОДНИ ИГРИ 

Aleste 


РС МАМА 02/2005 


pisma@pcmania.bg 


Здравейте, скъпи читатели! Пиратството на интелектуална собственост е може би най-горещата тема през последните месеци В 
Интернет пространството. Не за друго, а защото то придобива застрашителни размери на фона на тюхкане и Клатене на глави от 
страна на дистрибуторите. И през този месец то Ви провокира да изкажете гражданската си позиция. Тъжно е - младежта на Бълга- 
рия е пиратска, та дрънка. Но пък се забавлява яКо, не е истина просто... 


Сашо Бойчев 


n 


ВИЗИЯТА ПРЕДИ ВСИЧКО 


Здравей, РС Мата, 
Пиша по повод един проблем, Който сигурно е много срещан сред 
геймърите и честно Казано, е изключително дразнещ. Става 
Въпрос за хората, дето най-обичат графиката на една игра. 
Имам един приятел, Който е точно такъв — Като Види игра, 
единственото нещо, по Което съди за нея, е нейната графика. 
За него не значат почти нищо нито геймплеят, нито интерак- 
тивността. Веднага щом Видя World О? WarCraft В списанието Ви 
миналия месец, Каза: “Бахти (извинете за израза) графиката! Тая 
игра за нищо не става, за Какво са я оценили по Всичко докрай, ka- 
то не се различава по нищо от предшественика си? И глей КВи 
изисквания! Ми много ясно, че са такива — то няма разлика 8 гра- 
фиката...” Не е буквално, но приблизително така Каза той. Съгла- 
сен съм, че скрийншотовете 6 списанието (някои от тях, де) 
бяха скапани, но пък ако съдим само по това, Което сме Видели в 
списанието, значи ОпуЗг щеше да е пълна глупост, защото 
скрианшотовете там също бяха ужасни (дано не съм обидил ня- 
кой, ама наистина не струваха). Сигурен съм, че да Видиш 
скрийншот В списание и директно играта на Компютъра са две 
различни неща. А и геймплеят нищо ли не значи? Той, разбира се, 
е фен на игри Като НЕ? и CS и донякъде точно това ме дразни. 
Всички такива Вечно гледат РПГ-тата като някакъв боклук и чес- 
то сравняват РПГ игри Като Neverwinter Nights, Baldur’s Gate, 
Icewind Dale, Dungeon Siege и т.н. с Диабло, Което за мене не е Hu- 
какво РПГ (феновете да не се обиждат). 
Е, ето едно съобщение за тях: Аз предпочитам хиляди пъти те- 
зи игри, дори пред някое ЕРЅ с идеална графика (каквото още 
няма), играно от целия свят, освен от мене! И съм сигурен, че и 
други са на моето мнение (поне така си мисля, де... а дано). Така 
че нека, всички, Които си падат просто по ходенето напред с яс- 
ната цел да застреляш нещо, да си играят тия игри, но поне да не 
Вдигат Каквато и да било дума срещу игри, които не са играли! 
Ремус <entreri@abv.bg > 


На ВКус u на цвет товарища Hem, биха Казали руснаците. За едни 
графика, за други — геймплей. Не можеш обаче да не се съгласиш, 
че понякога е просто добре нещата да изглеждат както трябва. 
Същото e u с жените, не смяташ ли? 


ПОГЛЕДНИ И ТУК, И ТУК, НАВСЯКЪДЕ МЕ ГЛЕДАЙ 


Здравейте и за много години! 

Ще kapam направо и ще тръгна директно на четвърта (на сму- 
Кач) :) Забелязали ли сте, че В 99, (9) % от случаите при 3D-action 
игрите от първо лице, Като погледнеш надолу В пода (т.е. Като 
завъртиш Камерата 90 градуса надолу), ти виждаш пода! Това 
сте го забелязали, нали? Значи се движим добре. ;) Само че улов- 
Ката тук е, че Когато погледнеш от първо лице В Краката на ге- 
роя си, ти с ужас разбираш, че героят ти НЯМА КРАКА! Е, това 
е недопустимо! Абсюрт, Както се Казва! Така е и с Half-Life 2, 
DooM 3, CS, Unreal и Всички други first person shooters! 

През живота cu com играл camo една игра, npu koamo, kamo пог- 


леднеш надолу, Виждаш дрехите и гърдите на главната героиня. 
Играта се Казва Operation Genesis. Обаче и там няма Крака, бе! Аз 
Като погледна право напред, пак си Виждам Краката и Корема! 
Еми така си е. 

Методи Велков <drvelkov@abv.bg > 


Важни констатации. В Operation Genesis гърдите са били онова, 
което е провокирало геимдизайнерите да изневерят на принципа 
си да не рисуват нищо от торса надолу. Впрочем, мога да про- 
дължа мисълта ти, Като те попитам дали си забелязал какво се 
случва, ако пикаеш срещу Вятъра или Когато ядеш с Вилица су- 
па?! Принципно несправедливи неща, на които обаче е добре да 
гледаме само от положителната страна. 


МАЛКОТО ГЛУПАЧЕ 


Добър ден, РС Мата. 
Аз се казвам Петко Иванов Куманов и съм ученик 6 6-то СОУ. В 
пети Клас съм и имам само шестици. Много обожавам да играя 
компютърни игри, след Като се прибера от училище. Мама ми се 
Кара понякога, че играя много, но аз не я слушам, затова ме на- 
би Веднъж и дупето още ми е синичко. Тате пък е дърт геймър 
Като мен и разцъкваме на плейстешъна двойна текена, много як 
кеф пада по цял ден, братенце. Моята най-любима игра е 
Manhunt. Много ми харесва. ГВва е любимата ми! И даже Веднъж 
като ходих да купя котешка тоалетна, пробвах номера с торбич- 
Ката Върху едно черно братовчедче, ама не можах да го утрепя, 
плъзна ми се. Аве Как се минава т’ва ниво, дето има едни отря- 
зани глави на оградата. Спешно е! Айде чао, че трябва да измия 
тортичките на котето от монитора. 

Петко КуманоВ <spaidar_men@abv.bg > 


Петко малък Калпазанин, Кой излъга те засмян, 

че да правиш глупости и простотии 

ще накара Всички да се Вържат на тВобте щуротии?! 
Питаб татка си заклет играч 

как, кога и със Кого, не е гот да си само зяпач. 
Просто примерче ще ти дам - гледай котката 

и срам не срам, тоалетната 0 ще почистиш, знам. 
Хайде Вече осъзнай се, от простотията отърви се 
И на свойта мила съученичка се обясни, не свени се. 
С поздрав най-сърдечен аз оставам – 

на твойте глупости обаче просто не поддавам... 


ПРЕСТЪПЛЕНИЕ, А НАКАЗАНИЕ? 


Здравейте! 
Аз пак влизам и отново си губя времето да ви пиша писмо. Но 
много ви се моля, може ли да ми публикувате писмото? И аз Ка- 
то Вече човек вече от запаса (демек с Интернет) почнах да раз- 
давам мейли тук и там! Но и аз, Като Всеки друг нормален гей- 
мър с разсъдък (и без пари), си тегля игрите от различни пее 
сървъри! Не мога да си Купувам оригинални игри, поради причина- 
та, че няма пари, нито пък магазини В Бургас! Ако сте толкоз 
добри, кажете ми 08а! Аз съм голям фен на играта Gangsters 2! 


Когато отидох до МЕТРО да си я Купя, си помислих, че ще е поне 
25 лева! Ама Като Видях малкия (и Жалък) рафт с игри, направо ми 
стана болно! Чудя се Как не потънах В рекичка от сълзи! Когато 
съвсем отчаяно си заминах, един приятел ми направи услуга и ми 
я даде! Направо щях да умра от кеф! 
Следващият проблем е, че на другия ден излиза Half Life 2! Кво да 
правим сега? Откъде да си ъпгрейднем щайгата? А откъде пари 
за самата игра? А? Еми ето Как става: Взимаш ъпгрейда, а иг- 
рата я теглиш през ЅТЕАМ! А единствената игра, която АЗ мо- 
га да си взема, е HIRED TEAM TRIAL! (Която Всъщност поръчах от 
Вас!). Нямам kak да смогна иначе! Много е кофти! Отде пари? Но 
Карай! Ще го преживееш! А това със сиренето, дето ти го Каза 
на оня (забрайх му името)... Нямало да си плаща сиренето! А пос- 
ле и тока! Ти сиренето си го набавяш по един начин! И плюс то- 
Ва не е чак толкова евтино, ама никак не е и сКъпо, нали? А то- 
кът... ами... те... абе и тва се краде, ама...! Абе т'Ва е! Следва- 
щия път, мислете му! 

Анджело Аристотелов <зррегд 22@уаһоо.сот> 


По повод първото ти признание (за точенето) – Выршиш прес- 
птопление, наказуемо по член 172a от Наказателния кодекс. Ама 
не се шашкай, толкоз хабдуци ще трябва да хванат преди теб... 
По повод на липсата на дистрибуция - много добре, че повдигаш 
този Вопрос. Защото е съвсем логичен и е контрапункт на Всич- 
Ки изказвания на праводържателите. Така си е - една стока се 
продава, ако се предлага. Ако не се предлага, тогава... Член 172а, 
разбираш ли.. 


ГРЕШКА В ТВОЯ ТЕЛЕВИЗОР 


Здравейте, РС Мата! 

Едно Време, Като бяхме млади, аз Ви бях голям фен. Но да забра- 
Вим миналото. Купих си последния Ви брой по случайност. Бях 
забравил какви глупости пишете. Няма да навлизам 8 подробнос- 
ти, Всички знаят за Какво говоря. Пиша В подкрепа на един при- 
ятел, чието писмо беше публикувано В предишния ви брой. Той 
просто е един от феновете Ви, които Вярват, че може някой ден 
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да ви дойде аКьльт 8 главата. Може ли да ми обясните за Какво 
е тази рубрика Писма? Може би да четете хвалбите на фенове- 
те и на антифеновете? Не знам, но просто губите много фено- 
Ве с рубриките Писма и Р5 Мапа, и липсата на ретро, и на пла- 
Кати ВъВ Всеки брой. Не се бъзикайте с писмото ми, господин 
Бойчев, ако Въобще го публикувате, В което се съмнявам. 
Ивайло Пешев <coldfire89@abv.bg> 


Ако не си разбрал Каква е целта на рубрики Като „Писма” и „Р5 
Мапа”, сигурен ли си, че наистина си пораснал и фразата „А бях- 
ме млади” Важи за теб В пълна сила? 


ДА ИМАШ И ДА НЯМАШ - ТОВА Е ВЪПРОСЪТ 


Здравейте, мили РС Маниаци! 
Седя си тук на топло Вкъщи пред монитора и реших да ви драс- 
на едно писъмце. Напоследък ми писна от разни коментари от 
типа “Накъде отиват игрите”. Какви са тези Конфигурации, ko- 
ито почти никой не може да си позволи, и са над средното ниво 
на българския геймър. Пълни простотии. Това е животът! Едни 
имат, а други нямат! И аз бях от тези, Които нямат, а сега съм 
от тези, които имат. Сега си джиткам Всичко, което излезе, и 
не ме интересува. През цялото това дрънкане исках да Ви кажа, 
че човек трябва да се задоволява с това, Ковто има. Вярно в съ- 
що, че човек трябва да се стреми и Към развитие, но на мен не 
ми се чете 8 писмата за некви дето т'Ва не им харесвало, OHO- 
Ва не им харесвало, игрите били скъпи, нямали пари за upgrade и 
разни такива подобни! Искам Като си отворя списанието на 
писмата да виждам разни Коментари за игрите Като цяло, а не 
колко струват или Как няма да им тръгнат! 

Александър Ангелов <gandalft89@abv.bg> 


Искам, Сашко, да те поздравя, че Вече имаш. Щастието да не те 
изоставя В тоя Живот, ей! А за съдържанието на писмата - Ко- 
нюнктурата определя правилата на играта. За едни има (Какво- 
то шм се чете), за други - няма. Ти най-добре знаеш... 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой 6.1. 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. 
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Високоскоростен Кабелен Интернет 
от първия и технологично най- 
развит доставчик В България 


24 -часов достъп през оптичната 5 
ни мрежа 7 


денонощно техничесКо обслужване 
Ша 7, + 


ащане ВъВ всички офиси, 
он ми Интернет 


7000 7 дни 6 седмицата 


без диск с дискове 


Збр. 5.70 лв 11.70 лв 
ббр. 11.40 лв 23.40 л8 


12 бр. 22.80 лв 46-80-16 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


= С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


a Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


=» Online - www.pcmania.bg 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ер и ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, koumo Вижада- 
те горе. Нито стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че едно- 
годишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спестявате na- 
ри, но и получавате РС Мата директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърсКо cnu- 
сание с ова диска. 
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BEST FREE SOFT 


Everest 2.0 
Easy Burning 1.76 
DeepBurner 
Zoner Draw 3 

38 
OrphansRemover 1.6 
TimeLeft 


Отново Всеки, Който има поне 1 игра 
на бгатіѕ, може да спечели безплатно 
Втора – Риге Pinball! Достатъчно е да 
ни напишете първото изречение от 
стр. 6 В КнижКата на една от следни- 
те игри: 

WANTED GUNS, MIDNIGHT NOWHERE, 
KONUNG 2, BATTLE MAGES, FAIR STRIKE, 
RC CARS, AHTAHTATA, SPACE RANGERS, 
STEAMLAND, HARD TRUCK, МАВСН!, 
ECHELOM:WW, SPELLS ОЕ GOLD, 
ECHELON, SOLARIS 104, PARADISE 
CRACKED, ДЖАЗ И ФАУСТ, RED SHARK, 
HIRED TEAM 


Купих cu играта от (Кой магазин или друго място): ...................................... 


Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с доставката: 


Напишете на пощенския плик трите имена и адреса си и изпратете попълнения талон 
на адрес: София 1000, ул. “Стефан Караджа” №5, за РС Мапа. Първите 10, попълнили 


ВсичКо правилно, печелят. 
брой. Спечелен 


от те 


u се доставят с 


те писма сп ана поща. Важат само талони 
кот 2 седмици. 
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Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой С. |. 
http://www.headoff.biz 


ДИСКОВЕТЕ CA ПРОИЗВЕДЕНИ OT 
CHSL България 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


— www.deltaplus.net 
АштитРоз u cuz 032/ 630-642 


3 ЗА 

вземи свойте подаръци! 
Всекц, закупил някоя om-urpume, показани тук от мага- 
зиниыгпе или „от официалната страница на срирмагпа ще 
получи невероягпен подарък — оригинални срланелки, nog- 
ложки за мацки, ключодържатели, шапки и несесери В 
промоцията участват още заглавията Joint Operations, 
Sient-Hil 4, Shade, Pro Evolution Soccer 3, Counter-Strike: 
Condition Zero, Diablo 2 u Diablo 2 Expansion, Warcraft Е The 
Frozen Throne u Lord of the Rings: Fellowship of the Ring. 


* Промоцията важи go изчерпване на количествата 
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